ΠΑΝΩ ΑΠΟ 


ΤΟ ΕΝΗΜΕΡΩΜΕΝΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΓΙΑ ΟΟΜΡϋΤΕΒ & νΐϋΕΟ 0ΑΜΕ5 


ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 1992 ΤΕΥΧΟΣ 21 ΔΡΧ. 450 



•ΑΜΙΟΑ'ΡΟ 

•ΑΤΑΒΙδΤ 

• ΑΜδΤΒΑϋ · 064 
• δΡΕΟΤΒϋΜ 

• ΟΑΜΕ ΟΟΝδΟΙΕδ 




ΒΕΥΙΕννδ 

& 

ΡΚΕΥΙΕ1Λ/5 


• ΜΙΟΗΤ & ΜΑΟΙΟ III · ΡΙΚ5Τ δ Α Μ ϋ β Α I 

• ΜΕΟΑΙΟΜΑΝΙΑ · ΚΟΒΟΖΟΝΕ · ΟΝδΙΑϋΟΗΤ· ΝΑδΟΑβ 
ΟΗΑΙΙΕΝΟΕ · ΜΙΒΑΟΙΕ ΜΑββΙΟβδ · βΙϋΕβδ ΟΡ β Ο Η ΑΝ 














Ανακαλύψτε 




το μουσικο 



ήπως πιστεύετε ότι η μουσική είναι ένα ακριβό χόμπυ; 

Μήπως πιστεύετε ότι μόνο αυτοί που ξέρουν μουσική μπορούν να απολαύσουν τη χαρά της δημι- 
Μήπως ένας αρχάριος νομίζει ότι το να μάθει μουσική είναι δύσκολο και απαιτεί θυσίες; 
Μήπως οι ΡΟ υδβτδ πιστεύουν ότι στο μουσικό τομέα είναι ξεγραμμένοι; 

Στους υποστηρικτές, αλλά και μη, των πιό πάνω “θεωριών" έχουμε να πούμε ότι η ΡΟΙΑΝϋ γκρέμισε αυτούς τους 
μύθους με το ϋβδΙίΤορ Μυδίο δγδίβιη. 

Το Ο.Τ.Μ.δ. είναι ένα ΜΙϋΙ σύστημα που δίνει τη δυνατότητα ακόμα και σ' έναν αρχάριο να φτιάξει μουσική. 

Ένα απλό $βί-υρ αποτελείται από μιά ηχητική μονάδα, ένα ΜΟ Ι<θγόοαι·ά, ενισχυτή και ηχεία, το $οίίνναΓθ που ελέγχει 
όλα αυτά και ΒεΒαία και ο υπολογιστής σας. 

Από εκεί και πέρα το σύστημα μπορεί να επεκταθεί, χτίζοντας το σιγά σιγά, και αυξάνοντας παράλληλα τις δυνατότητες 


του. 



















ΗΧΗΤΙΚΕ! ΜΟΝΑΔΕΣ 



ΗΧΟΙ 

ΠΟΙΟΤΗΤΑ 

ΗΧΟΥ 

Μυιτι 

ΤΙΜΒΚΑΙΙ 

ΠΟΛΥΦΩΝΙΑ 

ΤΥΜΠΑΝΑ 

ΗΧΗΤΙΚΑ 

ΕΦΦΕ 

ΨΗΦΙΑΚΟ 

ΒΑΘΟΣ 

ΥΠΟΔΟΧΗ 
ΠΑ ΚΑΡΤΕΣ 
ΜΕ ΕΠΙΠΛΕΟΝ 
ΗΧΟΥΣ 

Ι,Α - ΡΟ -1 

128 ΙΑ 

Α 

8+1 - 

32 

30 

33 

ΝΑΙ 

- 

ΟΜ - 321, 

128 ΙΑ 

Α 

8+1 

32 

30 

33 

ΝΑΙ 


ΟΜ - 33Ρ 

64 ΡΟΜ 

ΡΟΜ 

6 

31 

- 

- 

ΝΑΙ 

ΝΑΙ 

ΟΜ - 64 

128 ΙΑ+64 ΡΟΜ 

Α+ΡΟΜ 

14+1 

63 

30 

33 

ΝΑΙ 

ΝΑΙ 


Στήστε και 'σεις ένα Ο.Τ.Μ.5. και ξυπνείστε το μουσικό που κρύβεται μέσα σας. Ανακαλύψτε τη μαγεία της μουσικής 
μέσα από το ϋβ$Ι<Τορ ΜυδΙο 3γ$ίθηη της βοΐαηό. 


ΕΛΑΤΕ ΣΤΟ δΤϋΌΙΟ ΤΗΣ ΕΟΙΑΝϋ ΓΙΑ ΜIΑ ΕΠΙΔΕΙΞΗ 

















β 


Μ Α 



81 

Ο Ο Α, 


ΑΜΙ Ο Α 3ΜΑΒΤ ΡΑ0Κ#1 




ΑΤΑΚΙ ΜΕΟΑ 8ΤΕ 



ΑΜΙΟΑ 500/ 1ΜΒ ΚΑΜ 
ΡΗΙ1.ΙΡ8 8833/2 ΟΟΕΟΚ 
+ 5 ΟΚΙΟΙΝΑΕ ΟΑΜΕδ 
+ ΒΙΒΛΙΑ ΕΛΛΗΝΙΚΑ 
+ 2 ΙΟΥ5ΤΙΟΚ8 
+ ΜΟυδΕ ΡΑϋ 
+ δΟΡΤννΑΚΕ 
+ ΕΓΓΥΗΣΗ 12 ΜΗΝΩΝ. 


ΟΝΕΟΣ 

ΑΤΑΚΙ ΜΕΟΑ 5ΤΕ 
16ΜΗζ 48Μ1) Η. ϋίδΐζ 
ΡϋΙΙ 3ΤΡΜ/8ΤΕ 
ΟΟΜΡΙΤΙΒΕΕ 


ΤΙΜΗ ΕΚΠΑΗΞΗ 



ΑΜΙ Ο Α 5ΜΑΒΤ ΡΑ0Κ#2 


ΑΜΙΟΑ 500/ 1ΜΪ> ΚΑΜ 
0ΟΜΜΟΕ5ΟΚΕ 10845 ΟΟΒΟΚ 
+ 5 ΟΚΙΟΙΝΑΕ ΟΑΜΕ5 
+ ΒΙΒΛΙΑ ΕΛΛΗΝΙΚΑ 
+ 2 1ΟΥ5ΤΙ0Κ5 
+ ΜΟυδΕ ΡΑϋ 
+ δΟΡΤννΑΚΕ 
+ ΕΓΓΥΗΣΗ 12 ΜΗΝΩΝ. 


ΑΤΑ Α I 3ΜΑΒΤΡΑ0ΚΠ 


ΑΤΑΚΙ 520 5ΤΕ 
ΡΗΙΕΙΡ5 8833/2 ΟΟΕΟΚ 
+ 5 ΟΚΙΟΙΝΑΕ ΟΑΜΕ5 
+ 2 ίΟΥδΤΙΟΚδ 
+ ΜΟυδΕ ΡΑϋ 
+ Ρ. ϋ δΟΡΤννΑΚΕ 
+ ΕΓΓΥΗΣΗ 12 ΜΗΝΩΝ. 


189.000 


ΑΤΑ Α I 8ΜΑΒΤ ΡΑ0Κ#2 

ΑΤΑΚΙ 1040 5ΤΕ 
5Μ 124 ΜΟΝΟ 
+ Ρ.ϋ δΟΡΤΑννΑΚΕ 
+ ΜΟυδΕ ΡΑΟ 
+ 2 ΙΟΥ5ΤΙΟΚ5 
+ ΕΓΓΥΗΣΗ 12 ΜΗΝΩΝ. 



ΡΟ ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ 

ΜΕ ΕΓΓΥΗΣΗ & δΕΗΥΙΟΕ 


Ευκο Ρ01 εΟΗΝΕΙϋΕΚ.72.000 

Ευκο ΡΟ II δΟΗΝΕΙϋΕΕ.85.000 

ΑΜδΤΚΑϋ 1512 ΜΟΝΟ.85.000 

ΑΜδΤΚΑϋ 16040.95.000 

ΗΥΙΙΝϋΑΙ 16ΤΕ.88.000 

ΑΤΑΚΙ ΡΟΙ ΕΟΑ.95.000 

ΑΤ 286-16ΜΗζ.από 125.000 

ΑΤ 386-16ΜΗζ.από 190.000 

νΟΑ ΜΟΝΟ ΜΟΝΙΤΟΚ.25.000 

νΟΑ ΟΟΕΟΚ ΜΟΝΙΤΟΚ.49.000 

ΕΟΑ ΟΟΙΟΚ ΜΟΝΙΤΟΚ. 40.000 


ΟΟΙ-ϋΕΝ ΙΜΑΟΕ 

Ολα τα προϊόντα της ΟΟΕϋΕΝ ΙΜΑΟΕ 


ΜΟϋδΕ ΑΜΙΟΑ/3Τ/ΡΟ..7500 

ΟΚίνΕ 35 ΑΜΙΟΑ/3Τ...58.500 

ΗΑΝΟ 30ΑΝΝΕΚ5 ΑΜΙΟΑ/3Τ.49.000 

ΜΝΗΜΕΣ ΑΜΙΟΑ 512Κ.14.000 

ΜΝΗΜΕΣ ΑΜΙΟΑ 2ΜΒ_ 49.000 

ΜΝΗΜΕΣ 5Τ 2Μ5.45.000 

ΟΙΟΙ νΐΕ\/ν ΑΜΙΟΑ_ 52.000 

ΜΠΟΙ ΑΜΙΟΑ_26.000 





ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ Η/Υ & ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 

ΑΤΑΚΙ 520 8ΤΕ (100 ΟΑΜΕδ + ΡΥ8ΤΙΟΟ.. 

.115.000 

ΑΤΑΚΙ 1040 3ΤΕ (ΡΚΟΡΡΕ8ΙΟΝΑ1· ΡΑΟΚ). 

.140.000 

ΑΜΙΟΑ 500. 

.124.000 

ΑΜΙΟΑ 2000. 

.238.000 

10843 ΟΟΜΜΟΕΧΟΚΕ. 

. 78.000 

8833 ΡΗΙΒΙΡδ. 

. 64.000 

8833 ΡΗΙΕΙΡ5 3ΤΕΚΕΟ. 

. 74.000 

δΟ 1224 ΑΤΑΚΙ ΟΟΒΟΚ ΜΟΝΙΤΟΚ. 

. 78.000 

5Μ 124 ΑΤΑΚΙ ΗΙΟΗ ΚΕδΟΒυΤΙΟΝ.... 

. 43.000 


ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ Η/Υ 
ΜΕ ΕΓΓΥΗΣΗ & δΕΗΥΙΟΕ 


6128 ΟΚΕΕΝ . 42.000 

6128 σΟΕΟΚ. 68.000 

6128 ΡΕυδ ΜΟΝΟ. 62.000 

ΑΜΙΟΑ 500. 88.000 

ΑΤΑΚΙ 520 3ΤΡΜ. 75.000 

ΑΤΑΚΙ 520 8ΤΕ. 88.000 

ΑΤΑΚΙ 1040 3ΤΡΜ. 95.000 

ΑΤΑΚΙ 1040 3ΤΕ.115.000 


ΑΜΙΟΑ ΟϋΤν 

285.000 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ 

ΑΜΙΟΑ 2000Β 

238.000 

ΜΕ ΙΟΥ5ΤΙΟΚ 
5 ΟΚΙΟΙΝΑΕ ΟΑΜΕ5 
ΜΟυδΕ ΡΑϋ 
ΒΙΒΛΙΑ 
δΟΡΤννΑΚΕ 


ΑΜΙΟΑ500+ 

ΡΙιυδ 

149.000 


ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 

ΔΙΣΚΕΤΕΣ 

Ρυσί-ΑσΤ-ϋΕΝΟΝ 
ΜΑΧΕΙιΙι-ΜΑΧ 
ΚΟϋΑΚ-δΟΝΥ 
νΕΚΒΑΤΙΜ 
ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ 
ΜΟυδΕ ΡΑϋ-ΚΑΘΑΡΙΣΤΙΚΑ 
ΦΙΛΤΡΑ ΟΘΟΝΗΣ-ΙΟΥδΤΙΟΚδ 
ΜΟΥ5Ε5 ΚΛΠ 



















































































ΛΑΒΤ 

\ Ρ υ Τ Ε Κ 5 






601.0ΕΝ ΡΙ.ΑΜΕ 



ΣΕΙΡΑ Η/Υ ΟΒΕΑΤ ΝΑΙΙ 

ΤΟ ΕΠΩΝΥΜΟ ΜΗΧΑΝΗΜΑ ΜΕ ΤΗ ΧΑΜΗΛΗ ΤΙΜΗ 

ονν - 286-16ΜΗΖ ϋ. ΤΟΡ ΟϋΑΙ,. 148.000 

Ονν - 286-16ΜΗΖ ΜΙΝΙ ΤΟΙ/ΥΕΕ.148.000 

0^ - 286-20ΜΗΖ ΜΙΝΙ ΤΟΨΕΚ...168.000 

Ονν - 386-20ΜΗΖ 3Χ ΜΙΝΙ ΤΟννΕΚ_208.000 

Ονν - 386-25ΜΗΖ 3Χ ΜΙΝΙ ΤΟννΕΚ.231.000 

Ονν - 386-33ΜΗΖ ΜΙΝΙΤΟννΕΚ.322.000 

Ονν - 486-20ΜΗΖ 3χ ΜΙΝΙ ΤΟΙΑ/ΕΚ._.381.000 

Ονν - 486-33ΜΗΖ 3Χ ΜΙΝΙ ΤΟννΕΚ.™ 636.000 
Σπς πμές δεν συμπεριλαμβάνειαι οΦ.Π.Α 


ΑΥΑΧ ΟΟΜΡΙΙΤΕΒδ 


ΑΥΑΧ .... 

.286 

12ΜΗζ 

ΑΥΑΧ .... 

.3863Χ 

16ΜΗζ 

ΑΥΑΧ .... 

.3863Χ 

25ΜΗζ 

ΑΥΑΧ .... 

.386 

33ΜΗζ 

ΑΥΑΧ .... 

.386 

40ΜΗζ 

ΑΥΑΧ . 

.486 

33ΜΗζ 


ΥϋΒ ΕίΕΟΤΒΟΝΙΟδ 

νΟΗ 

286. 

.16ΜΗζ 

ΥΕ>Κ 

386. 

.20ΜΗζδχ 

νΟΒ 

386. 

.25ΝΙΗΖ3Χ 

ΥϋΚ 

386 . 

.33ΜΗζ 

ΥΕ5Κ 

386. 

.40ΜΗζ 

ΥϋΚ 

486 . 

.33ΜΗζ 



δννίΡΤ 24 01ΤΙΖΕΝ οοΙογ 

• 24ρίη Ιιηρβσ! ΡηηΙβΓ 

• Ρήη! δρββδ 192ερ3 Οτβί! 

• 4 ΝΕΟ ΡΟΝΤ8 (640βρ3) 

• Ερβοη. ΙΒΜ+ΝΕΟ Ρ6 Επιιαΐβΐίοη 

• Αδνβησβό Ρβρβτ Ρβιΐάης 

• ΡΚΕΕ 3Ϊ3ΓΪΘΓ Κί! 

ΕΧΤΕΑ Οοίουτ Κί! 


8ΕΟΑ ΟΑΜΕ ΜΑΟΗΙΝΕ8 



ΤΩΡΑ στο δΜΑΚΤ μπορείτε να βρείτε τις 
αγαπημένες σας παιχνιδομηχάνες 


3ΕΟΑ ΜΑ8ΤΕΡ 8Υ8ΤΕΜ, 3ΕΟΑ ΜΕΘΑ ΘΡίνΕ 

και το καταπληκτικό 8ΕΟΑ ΟΑΜΕ Ο ΕΑΡ 
Μεγάλη ποικιλία από όλα τα ςβτηββ 
και προπάντων εγγύηση της επίσιμης 
ανηπροσωπίας στη Ελλάδα, ΙΝΤΕΡΙΑ. 



Ι_ V Ν X 

Η ΜΕΓΑΛΗ ΜΙΚΡΗ ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΗ, 
ΘΑ ΤΗΝ ΒΡΕΙΤΕ ΣΤΟ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ ΜΑΣ 



3ΜΙΡΤ 9 ΟΙΤΙΖΕΝ οοΙογ 

• 9ρίη Ιπιρβοί Ρππιθγ 

• Ρηη! δρββά 192ορ3 ΟταΓ! 

• 3 ΝΕΟ ΡΟΝΤ3 (4803Ρ3) 

• Ερβοη & ΙΒΜ θΓ3ρήίθ3 Επιιιΐβΐίοη 

• Αάνβηοθά ΡβρθΓ ΡβΓΐαη9 

• ΡΚΕΕ 3Ϊ3ΓΙΘΓ Κί! 

ΕΧΤΚΑ Οοίουτ Κί! 


Μα*#**": 

Ελάτε σε μας να βρείτε τα καλύτερα 
μοντέλα που κυκλοφορούν στην αγορά 
από ΑΜδΤΚΑϋ 6128, ΑΤΑΚΙ δΤ, ΑΜΙΟΑ, 
ΡΟ-ΧΤ/ΑΤ/δΧ/386 ώς ΡΘ 486ί. 

Θα σας βοηθήσουμε να αλλάξετε τον 
παλιό σας υπολογιστή μ' έναν άλλο 
καλύτερο, πιό σύγχρονο 
ο οποίος θα 
καλύπτει τις 
ανάγκες σας και 
θα μπορεί να 
ανταποκριθεί πλήρως στις 
μελλοντικές σας απαιτήσεις.. 

ΓΓ αυτό μην καθυστερείτε. 

Τηλεφωνείστε τώρα στο 3606801 γιά να 
πάρετε περισσότερες πληροφορίες, γιά 
οποιαδήποτε ανταλλαγή καινούργιου ή 
καλομεταχειρισμένου υπολογιστή. 

Σας περιμένουμε να περάσετε από το 
κατάστημα και να σας βοηθήσουμε 
δίνοντας σας αυτό που θέλετε στις πιό 
χαμηλές πμές και με πολλές ευκολίες 
πληρωμής. 



δΙΚΙΑΒΤ 

0 Ο Μ Ρ υ Τ Ε Κ 5 

ΜΠΟΤΑΣΗ 6 - 102 82 

(ΠΟΛΥΤΕΧΝΕΙΟ) ΤΗΛ. 3606801 



























































ΑΜΙΟΑ 500 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ, ΑΤΑΡΙ5Τ 



• ϋΙδΚ ϋΡίνΕ 5.25 

• ϋΙδΚ ϋΡίνΕ 3.5 


• ΟΕΝΙΌΟΚ β Ηαηά 

Λ . Λ _ δοβηηθΓβ 

• ΑΤ-ΟΝΟΕ ΟοΙάβη Ιηιβςβ 

0. ΡΡίνΕ 51/4 ΓΙΑ ΡΟ & ΑΤΑΒΙ40 ΤΒ. & 80 ΤΒ. 






ΜΕΜΟΒΥ 

ΕΧΡΑΝδΙΟΝ 


ΑΤΑΒΙ ΡΟΒΤΡΟΙΙΟ 


ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 5ΤΑΚ 


8ΗΑΒΡ 

Ρ0-6220 

ΝΟΤΕΒΟΟΚ ΟΟΜΡΙΙΤΕΚ 


ΑΤΑΒΙ 5Τ 


ΜΑΝΑ0ΕΒ ΧΤ, ΑΤ, 386 

































51ΙΡΕΒ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΟ 
ΛΟΤΤΟ 

ΟΗΑΜΡΙΟΝ 

ΓΙΑ ΙΔΙΩΤΙΚΗ ΧΡΗΣΗ & ΠΡΑΚΤΟΡΕΙΑ 
• ΑΡΧΕΙΑ 

• ΠΛΗΡΗ ΣΤΑΤΙΣΤΙΚΗ ΑΝΑΛΥΣΗ 
• ΟΙΚΟΝΟΜΙΑ ΣΤΗΛΩΝ 
• ΣΙΓΟΥΡΗ ΕΠΙΤΥΧΙΑ 



ΑΤΑΚΙΙΥΝΧ 



δΕΟΑ ΜΑδΤΕΚ δΥδΤΕΜ ΡΑΜΙίΥ 52 




Λειτουργούν 

• Ρ0-0ΐυΒ · ΑΤΑΚΙ-ΟΙϋΒ · ΑΜΙΟΑ ΟΙϋΒ 

ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΩΝ ΜΟυδΕ & ϋΟΥδΤΙΟΚ 


Σολωμού & Μπόταση 7 - Αθήνα, Τηλ. 36.44.695 - 36.36.550 
χαϊαμαντά 34 - Χαλάνδρι, Τηλ. 68.46.158 - 68.46.810 

Στέλνουμε αντικαταβολή σε όλη την Ελλάδα 





















υ$ΕΚ 

ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ 
ΣΠΑΡΤΗΣ 75 ΧΑΙΔΑΡΙ 12461 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ: 5820399 ΡΑΧ: 5820643 

ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ 
ΝΙΚΟΣ ΚΡΟΝΤΗΡΑΣ 

ΒΟΗΘΟΣ ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗ 
ΘΟΔΩΡΗΣ ΡΑΦΤΟΠΟΥΛΟΣ 

ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ/ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ 
Η ΕΝΑΤΟ ΘΒΕΙ.1.0ΝΙ 
ΒΑΣΙΛΗΣ ΚΑΡΑΓΕΩΡΓΟΣ 
ΒΑΣΙΛΗΣ ΛΟΥΜΗΣ 
ΚΩΣΤΑΣ ΠΟΘΟΥΛΑΚΗΣ 
ΜΙΛΤΟΣ ΤΣΙΑΚΑΛΟΣ 
ΑΝΤΩΝΗΣ ΤΣΟΥΡΙΝΑΚΗΣ 
ΓΙΩΡΓΟΣ ΒΑΪΣΜΕΝΟΣ 

ΕΑΥ-ουτ 
ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΡΟΖΗΣ 

ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΑ ΜΕΣΑ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ 
ΓΙΩΡΓΟΣ ΒΑΪΣΜΕΝΟΣ 
ΣΩΤΗΡΗΣ ΣΕΡΓΙΑΝΝΗΣ 

ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ 
ΘΟΔΩΡΗΣ ΡΑΦΤΟΠΟΥΛΟΣ 

ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ - ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ 
ΓΙΑΝΝΗΣ ΑΙΔΙΝΗΣ 

ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ 
Ι.Α8ΕΒ ϋΟΤ 

ΕΝΘΕΣΕΙΣ 
ΙΑ3ΕΗ ϋΟΤ 
ΤΗΛ. 5225339 

ΜΟΝΤΑΖ 

ΝΙΚΗΦΟΡΟΣ ΜΠΟΥΚΟΥΒΑΛΑΣ 
ΝΤΙ ΝΑ ΚΑΡΥΔΑ 

ΕΚΤΥΠΩΣΗ 

ΚΥΛΙΝΔΡΟΣ 

Οι απόψεις που εκφράζουν οι 
συντάκτες στα άρθρα τους, δεν 
αποτελούν απαραίτητα και θέση του 
περιοδικού. Οτιδήποτε υλικό 
παραδείδεται στο περιοδικό 
περιέρχεται αυτόματα στην κατοχή του, 
και δεν επιστρέφεται. 

ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 
ΕΛΛΑΔΑ: 4.950 
ΚΥΠΡΟΣ: 5000 



9 ΑΙΓΑ ΛΟΓΙΑ ΓΙΑ ΤΗΝ 
ΕΚΔΟΣΗ 

10 ΡΡΕνίΕΜ/δ 

Μια ματιά στις νέες κυκλοφορίες 

16 ΡΟΜΕΚ ΟΝ ΝΕνν$ 

23 ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 

Γραμματάκια από όλα τα ΙοππαΙ 

26 ΑΜΟδ 

Ενα εκπληκτικό πρόγραμμα που θα 
σας κάνει κατασκευαστές 
ςοίΙννοΓβ! 

28 ΤΡΟΙΑΝ ΡΗΑδΕΡ 

Ενα ϋ0ΐι( Ουη για τον υπολογιστή 
σας. 

30 ΟϋΤν 

Εγκαινιάζοντας την νέα εποχή. 

35 ΚΕνίΕνν ΡΑ0Ε 

Η ώρα της κρίσης. 

36 ΜΕ0Α ΡΕνίΕΙΝ: 

ΡΟϋΟΕ ΟϋΕδΤ 3 

Ο νόμος του αάνβηΐυτβ στα χέρια 
της δΙΕΗΗΑ. 

41 ΒΙΙί ΕΙΙΙΟΤ'5 ΝΑδΟΑΡ 
ΟΗΑίΙΕΝΟΕ 

42 ΡΑδΤΙΑΝΕ 

Ακόμα μια συλλογή με αυτοκίνητα. 

44 ΤΗΕ ΚΑΡϋΙΝΑί ΟΡ ΤΗΕ 
ΚΡΕΜΙΙΝ 

Οταν ένα καλό βιβλίο γίνεται 
παιχνίδι. 

46 ΜΙΟΗΤ & ΜΑΟΙΟ III 

Με δύναμη και μαγεία. 

48 ΒΙΟ ΟΑΜΕ ΡΙ5ΗΙΝ0 

Τρέμετε ψάρια... 

δΙΜυίΑΤΙΟΝ 5ΕΟΤΙΟΝ 
50 ΜΙ0-29Μ 
$υΡΕΡΡυιορυΜ 
52 ϋΕΤΡΙΟΗΤΕΡ II 

ΡΕνίΕννδ 

Πολλά παιχνίδια, ακόμα περισσότερα 
λόγια, βαθμολογία, γκρίνια και 
κριτική. Διαβάστε πριν αγοράστε: 

54 ΜΕΟΑΙΟΜΑΝΙΑ 


56 ΡΙϋΕΡδ ΟΡ ΡΟΗΑΝ 
58 ΤΕδΤ ΩΡΙΝ/Ε II ΤΗΕ 
ΟΟΙΙΕΟΤΙΟΝ 

61 ΡΙΡ5Τ δΑΜυΡΑΙ 

62 ΑΟΤΙΟΝ ΡΑΟΚ 
64 ΡΟΒΟΖΟΝΕ 

66 ΡΕνίΕΙΝ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 

Πρωτότυπο έ; 

8/16 ΒΙΤ 

67 δΤΡΑΤΕΟΟ 

68 5ΤΑΡ ΟΟΝΤΡΟΙ 
70 ΤΙΡδ'Ν ΤΡΙΟΚδ 

όταν τα δύσκολα γίνονται εύκολα. 

ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΟ 

ΤΟΥ ΚΑΛΟΥ ΠΑΙΚΤΗ 

74 δΗΑΟΟνν ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΑδΤ II 

100% η λύση, ΟΛΕ! 

78 δΡΕΙί 5ΗΟΡ 

Το σούπερ μάρκετ του τρόμου 

84 ΟΟΝδΟΙΕ ΤΕδΤ: 

8ΕΘΑ ΜΕΟΑϋΠίνΕ 

ΟΑΜΕ ΟΟΝδΟίΕδ 

ΡΕνίΕνν 

86 ΡΑΕΡΥ ΤΑΙΕ 

88 ΟΝδΙΑΙΙΟΗΤ 

89 δυΡΕΡ δΡΙΚΕ ν'ΒΑΙί 

90 ΜΙΡΑΟΙΕ ΙΝΑΡΡΙΟΡδ 

91 Μ5 ΡΑΟ-ΜΑΝ 

94 ΡΟΙΕ ΡΙΑΥΙΝΟ ΟΑΜΕδ 

98 Η ΤΡΕΛΛΑ 

ΤΩΝ ΟΟΙΝ-ΟΡδ 

100 ΘΕΜΑ ΑΤΑΡΙ 

102 ΘΕΜΑ ΡΟ 

106 ΧΑΡΤΗΣ 

108 ΘΕΜΑ ΑΜδΤΡΑϋ 

110 ΜΑΙΙ ΟΡΟΕΚ 

112 ΑΓΓΕΛΙΕΣ 

Απ’όλα έχει το πανέρι. 

113 ΚΟΥΠΟΝΙΑ 
115 ΕΚΠΛΗΞΗ! 
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^ ο τέλος της φαντασίας πλησιάζει; Θα ακολουθήσουν οι υπολογιστές τον δρόμο των υπόλοιπων μέ- 

οων μαζικής ψυχαγωγίας; Ισως όχι. Γιατί η εποχή του ΙηΙβταοΙϊνβ ΜυΙϋηιβάία είναι εδώ, σε όλον τον 
κόσμο και στην Ελλάδα. Εμείς είχαμε μόνο τέσσερις σελίδες και τόσες αφιερώσαμε στον πρώτο καρπό της, το ΟΟΤΥ 
της Οοηιποάοτβ. 

Φυσικά για να αλλάξουν τα πράγματα απαιτούνται πολύ πε¬ 
ρισσότερα από ένα καλό μηχάνημα. Χρειαζόμαστε συνειδητο¬ 
ποιημένους ραιπβτε. Και προβλέπω ότι αυτή η μέρα θα αργήσει 
αφού στις γιορτές που πέρασαν όλοι μας φερθήκαμε σαν γνή¬ 
σια παιδιά της βιομηχανικής-καταναλωτικής κοινωνίας. Οι υπο¬ 
λογιστές και οι κονσόλες (ξε)πούλησαν καλά, παρά την οικονο¬ 
μική ύφεση, και ακόμα καλύτερα τα εκατοντάδες παιχνίδια που 
είχαν ξεμείνει στα ράφια των εταιριών. Εννοώ ότι αγοράσατε 
σαβούρα. Πότε θα πάψετε να παρασύρεστε από γυαλιστερά 
εξώφυλα και φανταχτερά ονόματα; 

Οι πιο ρομαντικοί, ανάμεσά τους κι εγώ, σίγουρα είδαν με 
καλό μάτι τις πρώτες εξειδικευμένες - επιτέλους - διαφημίσεις 
παιχνιδιών για κονσόλες. Μπορεί ακόμα μερικοί να πίστεψαν πως γίναμε επιτέλους Ευρωπαίοι. Ομως προτού σας 
πιάσει πάλι ΜΕΟΑ Ιο ΜΑΝΙΑ και ξεχυθείτε στους δρόμους της ενωμένης Ευρώπης, με παιχνίδια αυτοκινήτων σαν αυ¬ 
τά που παρουσιάζουμε στο τεύχος, θυμηθείτε ότι στην Ελλάδα δεν έχουμε ούτε δρόμους, ούτε οδηγούς, ούτε αμάξια. 

Το καλύτερο όμως το φυλάξαμε για εκείνους που αναζητούν “παικτικές” αντιστάσεις απέναντι στην καθημερινό¬ 
τητα: το τελευταίο δημιούργημα του κορυφαίου προγραμματιστή ΠθΗββΙβ Οβεεο, μας υπενθυμίζει τι σημαίνει να εί¬ 
σαι πραγματικά ένας ξεχωριστός πολεμιστής. Τα σχόλια περιττεύουν στη σελίδα 61. 

Τελειώνω με μια ευχή υπευθυνότητας για το 1992: Να αντιμετωπίσουμε την ζωή σαν ένα εοίπ-ορ -όπου ξέρεις ότι 
κάποτε τελειώνουν τα αΆ- και να παίξουμε καλά. Ιπ$βή Οοίη... 


ΝΙΚΟΣ ΚΡΟΝΤΗΡΑΣ 
ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ 



υδεπ 
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ΜΙ0Β0ΡΒ08Ε 

ΟΟΙΡ 

Η μεγαλύτερη εταιρία εξομοιω- 
τών μπαίνει και στον χώρο των 
αθλητικών παιχνιδιών. Μέ ένα πρό¬ 
γραμμα πάνω στο ςιοΐί που αναπαρι- 
στά με ακρίβεια το περιβάλλον του 
αγωνίσματος χρησιμοποιώντας εκ¬ 
πληκτική 3ϋ τεχνολογία που σας 
επιτρέπει να κινείστε σε οποιοδή- 
ποτε μέρος του γηπέδου. 

Λεπτομερέστατα και ακριβέστα¬ 
τα κατασκευασμένα μπαστούνια και 
δυναμική χτυπημάτων συνδυάζονται 
με την θέση του σώματος για την 




τέλεια βολή. Υπάρχει απίπιαίΘά τη¬ 
λεοπτική παρουσίαση και τοποθέτη¬ 
ση κάμερας, που περιλαμβάνει μια 
μοναδική δυνατότητα να ακολουθεί 
την μπάλλα. 

Υπάρχουν 6 προκλητικά γήπεδα, 
το κάθε ένα με διαφορετικό στυλ 
περιλαμβάνοντας νερά και δάση. 
Ακόμα υπάρχουν ποικίλες καιρικές 
και εδαφικές συνθήκες ενώ μπορεί¬ 
τε να δείτε στοιχεία για την προσω¬ 
πικότητα των παικτών η οποία αλ¬ 
λάζει με το πέρασμα του χρόνου. 
Ολα αυτά συνδυάζονται με στατιστι¬ 
κά στοιχεία και ανάλυση μετά από 
κάθε τρύπα και την δυνατότητα να 
βλέπετε σε επανάληψη τις κινήσεις 
σας ( το απόγειο της ματαιοδοξίας 
κάθε παίκτη ). Ε, να μην συνοδεύε¬ 
ται και από ένα πηαηυαΙ 112 σελί¬ 
δων! ΜίοΓορΓοεβ είναι αυτή... 



ΘΒΑΝΘ 

ΡΒΙΧ 

Ενα νέο παιχνίδι, θα κυκλοφο¬ 
ρήσει σε λίγες μέρες και στην χώ¬ 
ρα μας. Το ΟΒΑΝϋ ΡΒΙΧ κατα¬ 
σκευάστηκε από την γνωστή σε 
όλους Μιοτορτοδθ και απευθύνε¬ 
ται σε όλους τους φίλους των 
αγώνων ταχύτητας. Το νέο αυτό 


παιχνίδι είναι αρκετά εντυπωσια¬ 
κό. και σίγουρα θα σας κερδίσει 
αμέσως. Τα άψογα 3ϋ γραφικά, ο 
τέλειος ατμοσφαιρικός ήχος, και 
ο πιό ρεαλιστικός χειρισμός που 
έχετε συναντήσει μέχρι σήμερα. 
Θα φέρουν το ΟΒΑΝϋ ΡΒΙΧ. πρώ¬ 
το στις προτιμήσεις σας. 

Οσοι λοιπόν από εσάς θα ήθε¬ 
λαν να ζήσουν μερικές στιγμές, 
μέσα στην ένταση, στον ανταγω¬ 
νισμό. στις έντονες συγκινήσεις 
δεν έχουν παρά να δούν το 
ΟΒΑΝϋ ΡΒΙΧ.. 
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Μια νέα συλλογή παιχνιδιών, θα κάνει την 
εμφάνισή της σε λίγες μέρες και στην χώρα 
μας. Η συλλογή ονομάζεται “ΤΗΕ ΤΟΡ 
ΙΕΑΘΙΙΕ", και κυκλοφορεί από την γνωστή 
εταιρία κατασκευής βοίίννβΓβ, ΙΙΒΙ δοίί. Η συλ¬ 
λογή περιλαμβάνει γνωστά παιχνίδια, που 
έχουν αφήσει ιστορία στο χώρο των Θαπίθε, 
όπως ΒΙΟΚ ϋΑΝΘΕΒΟΙΙδ 2, δΡΕΕΘΒΑΙί 2, 
Τν δΡΟΒΤ ΡΟΟΤΒΑίί, ΜΙΝϋννίΝΤΕΒ, 
ΡΑΙΘΟΝ. Το “ΤΗΕ ΤΟΡ ίΕΑΘΙΙΕ”, είναι μια 
καλή πρόταση, για τους φίλους, που δεν 
έχουν αυτά τα παιχνίδια. Η συλλογή θα κυκλο¬ 
φορήσει για Απιί93, ΡΟ, δΤ σε λίγο καιρό και 
στην χώρα μας. 






16 $ ΜαηΙβγ ίη ΙΟδΤ ίη Ι.Α 


Μετά από την παραγωγή του 
δβ3Γθίι ίΟΓ ίίΐθ Κίης η ΑοοοΙβάβ επι¬ 
στρέφει με μιά νέα περιπέτεια το “ 
ίθε ΜβηΙβγ ίη ΙΟδΤ ίη 1_.Α “.Το νέο 
αυτό παιχνίδι είναι ένα παιχνίδι μυστη¬ 
ρίου. Εσείς ο ίββ ΜβηΙβγ θα πρέπει 
να εξιχνιάσετε το έγκλημα του αιώνα. 
Ολα ξεκινάνε στο όμορφο και μακρινό 
ί.Α όπου κάποιος απαγάγει αστέρια 
του ΗοΙΙγννοοά. Την υπόθεση καλύπτει 
ένα πέπλο μυστηρίου που εσείς θα 
πρέπει να διαλύσετε. Θα έχετε την 
ευκαιρία να βρεθείτε ανάμεσα σε με¬ 
γάλα ονόματα του κινηματογράφου, 
ανάμεσα σε αστέρια της ΒοοΚ, να 
περπατήσετε στους δρόμους (σε 
πραγματικές τοποθεσίες) του ΗοΙ- 
Ιγν/οοά ώσπου να καταφέρετε να δώ¬ 
σετε ένα τέλος σε αυτό το μυστήριο. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού, είναι 


πάρα πολύ καλά και σίγουρα θα σας 
εντυπωσιάσουν. Τα χρώματα που ντύ¬ 
νουν την περιπέτεια φτάνουν τα 256, 
αλλά για όσους δεν διαθέτουν νΘΑ 
κάρτα υπάρχει και η ανάλυση ΕΘΑ 
που φτάνει τα 16 χρώματα. Το παιχνί¬ 
δι διαθέτει ένα νέο σύστημα χειρισμού 
σε σχέση με το σύστημα χειρισμού 
που διέθετε το προηγούμενο παιχνίδι 
της εταιρίας, και τώρα πλέον δεν θα 
χρειάζεται να γράφετε τίποτα. 


Για την μεγαλύτερη ρεαλιστικότα¬ 
τα του παιχνιδιού έχουν χρησιμοποιη¬ 
θεί επαγγελματίες μοντέλα και ηθο¬ 
ποιοί (μάλιστα κάποιες από αυτές 
έχουν ποζάρει και στις σελίδες του 
γνωστού ΡΙΑΥΒΟΥ) που παίζουν μέ¬ 
σα σε αυτό. 

Με δυό λόγια το ίβε ΜβηΙβγ ίη: 
ΙΟδΤ ίη ί.Α είναι ένα παιχνίδι που θα 
αποτελέσει μια έκπληξη για τους φί¬ 
λους των βάνβηίυΓβ 93ΐηβ3. 


175 ΕΚ 
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Γθνϊθννδ 


ΟϋΕδτ 
& 610ΒΥ 

Φαίνεται πώς είναι της μόδας, 
στις μέρες μας να κυκλοφορούν 
πολλές, συλλογές παιχνιδιών, εξάλ¬ 
λου είναι και μια καλή εμπορική κίνη¬ 
ση. Στα πλαίσια αυτά μια νέα συλλο¬ 
γή θα κυκλοφορήσει από την IIΒΙ 
5οίί. Η νέα αυτή συλλογή θα κυκλο¬ 
φορήσει με τον τίτλο “ΟΙΙΕ5Τ & 
ΘΙΟΒΥ”. Ετσι λοιπόν οι φίλοι της 
περιπέτειας, θα μπορέσουν να απο¬ 
κτήσουν την δίκιά τους συλλογή. Το 
“ΟΙΙΕ5Τ & ΘΙΟΒΥ” περιλαμβάνει τα 
εξής παιχνίδια : ΜΙΟ\Λ/ΙΝΤΕΒ, 
ΟΑϋΑνΕΒ, ΒΑΤ, ΒίΟΟΟνΥΥΟΗ. Η 
συλλογή θα κυκλοφορήσει αρχικά 
μόνο για ΑΜΙΟΑ, σε λίγο καιρό στην 
χώρα μας. Κατά την γνώμη είναι μια 
καλή πρόταση για τους φίλους που 
αγαπάν την δράση και την περιπέ¬ 
τεια. 



ΡΑΝΤΑ8ΙΑ 



Η συνέχεια του ΟαείΙβ οί ΙΙΙυδίοη με πάλι πρωταγω¬ 
νιστή τον ερμ, εχμ, εεε τί χαρακτηρισμό να βρει κα¬ 
νείς για τον ΜίοΚβγ Μουδθ! Το πρώτο πράγμα που θα 
διαπιστώσετε είναι η εκπληκτική-εκπληκτική δουλειά 
που έχει γίνει στα γραφικά, με φανταστικά 
όαοΚςΓουπάε και πολύ όμορφα δρπίβδ. Υπάρχει πάλι 
εντυπωσιακό βηίιπβΐίοη όπως και στο πρώτο μέρος. 
Σκοπός σας είναι να βρίσκεται μουσικές νότες που τις 
έχει παρασύρει μακριά ο άνεμος και να τις μαζέψετε 
ώστε η μουσική να ακουστεί ξανά στον κόσμο. Αλή¬ 
θεια, έχετε δει το ομώνυμο έργο του ϋίδηβγ; 



ΜΙΚΕ ΟΙΤΚΑ 
υΐΤΙΜΑΤΕ ΡΟΟΤΒΑΙΙ 


Πώς θα σας φαινόταν η ιδέα, να 
παίζατε εσείς και ο υπολογιστής 
σας, ένα μάτς Αμερικάνικο ποδό¬ 
σφαιρο. Η ιδέα αυτή τώρα πιά μπο¬ 
ρεί να γίνει πραγματικότητα με το 
νέο αθλητικό παιχνίδι της 
ΑοοοΙεάθ. Το νέο αυτό παιχνίδι τιτ¬ 
λοφορείτε “μικε ϋΐτκΑ υιτι- 
ΜΑΤΕ ΡΟΟΤΒΑΙΙ”, και υπόσχεται 
πολλά στους φίλους του Αμερικάνι¬ 
κου Ποδοσφαίρου. Τα γραφικά του 
παιχνιδιά είναι εκπληκτικά, και το 
σίγουρο είναι ότι θα σας εντυπω¬ 


σιάσουν, κυρίως οι άφίβζβά εικό¬ 
νες που έχει. Το παιχνίδι περιέχει 
πάνω από 28 διαφορετικές ομάδες, 
που θα πρέπει έσεις να αντιμετωπί¬ 
σετε. Το “ΜΙΚΕ ϋΙΤΚΑ”, θα κυκλο¬ 
φορήσει μόνο για συμβατούς, και 
τα τεχνικά χαρακτηριστικά που 
χρειάζεται είναι τα εξής: Κάρτα 
γραφικών : ν(3Α, Ε6Α, 640Κ μνή¬ 
μης, σκληρό δίσκο. Αν σας αρέσει 
λοιπόν το Αμερικάνικο ποδόσφαι¬ 
ρο, δεν έχετε παρά να δείτε το 
“ΜΙΚΕ ΟΙΤΚΑ”. 
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ΡϋΙΙΟΟΝΤΑΟΤ 

Ποιά είναι τα καλύτερα όβαί’βπι υρε που 
έχετε παίξει ποτέ; ΟοΙάθη Αχβ ( μπράβο σας ), 
Ρι'ηαΙ Ρίςίιί ίσως, ΐΓηίβΓηαΙίοηεΙ ΚετεΙβ + φυσικά. 
Λοιπόν αυτά ήταν τα τρία καλύτερα αλλά σί¬ 
γουρα υπάρχει χώρος για μερικά ακόμα. Το ΡυΙΙ 
Οοπίαοί έχει τα ωραιότερα γραφικά από οποιο- 
δήποτε άλλο παρόμοιο παιχνίδι, επιλογή για 
δύο παίκτες ή περισσότερους, έτσι ώστε να γί¬ 
νεται πρωτάθλημα, διαφορετικούς αντιπάλους 
που μπορεί να κουβαλούν όπλα κτλ. Αν και μου 
φάνηκε εύκολο ήταν υπέροχο. Μόνο για Απιίςε 
1 Μό προς το παρόν και σύντομα. 



ΕΑ ΗΟΚΕΥ 

Το ΕΑ σημαίνει ΕΙθοΙγοπιο ΑΗε και αυτό είναι το όνομα μιας από τις 
σπουδαιότερες εταιρίες κατασκευής δοίΐνναι-β για λογαριασμό της 
8ΕΘΑ. Ετσι στο Μβςε ϋπνβ θα εμφανιστεί σύντομα αυτό το παιχνίδι 
χόκεϋ στον πάγο. Και από τα πρώτα δείγματα που έχουμε δει είναι πά¬ 
ρα πολύ γρήγορο. Υπάρχουν 22 διεθνείς ομάδες για να διαλέξετε την 
δική σας, ένα κοινό που πανηγυρίζει στις εξέδρες και μέσα στα υπέ¬ 
ροχα γραφικά ένας σχεδιασμός που θυμίζει ΚίοΚ Οίί. Αν και μπορούν 
να παίξουν 1 ή 2 παίκτες ταυτόχρονα, το ίιοΚβγ δεν είναι ποδόσφαιρο 
και η τύχη του στην Ελλάδα προβλέπεται σκοτεινή... 




εοΜΡυτΕκ$ 

ι.τ.ο 


νεο ρο αυβ 

60.000 ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
(ΚΑΘΕ ΜΗΝΑ ΕΝΗΜΕΡΩΣΗ 
ΜΕ 20.000 ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ) 
ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΓΙΑ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ 




ΑΓ. 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΣΤΟΥΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΕΣ ΤΟΥ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟΥ υ§ΕΡ 
ΑΤ 3865Χ/25 ΜΗΖ ΜΙΝΙΤ01ΛΙΕΚ, 2ΜΒ ΚΑΜ, 1Ρ001.2ΜΒ, 
νΟΑ ΚΑΡΤΑ ΚΑΙ νθΑ ΜΟΝΟΧΡΩΜΗ ΟΘΟΝΗ 

ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 235.000 ΔΡΧ 


ρε/χτ ΑΠΟ.100.000 δρχ 

ΑΤ 3860Χ /33ΜΓ1Ζ-4ΜΒ ΚΑΜ-64Κ εΑΟΗΕ- νΟΑ .365.000 ΔΡΧ. 

ΑΤ 3860Χ /40ΜΤΖ-4ΜΒ ΚΑΜ-128Κ 0Α0ΗΕ- νΟΑ.400.000 ΔΡΧ. 

ΑΤ 486 ΟΧ /33ΜΗΖ-4ΜΒ ΚΑΜ-256Κ 0Α0ΗΕ-ν0Α.550.000 ΔΡΧ. 

ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 3ΤΑΚ, ΡΑΝΑδΟΝίε, 5Ε1Κ05ΗΑ, είΤΙΖΕΝ Κ.Λ.Π. 

ΑΠΟ. 56.000 ΔΡΧ 

ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ ΟΛΩΝ ΤΩΝ ΤΥΠΩΝ ΚΑΙ ΧΩΡΗΤΙΚΟΤΗΤΩΝ 

(40ΜΒ ΑΤ Βυδ .45.000 ΔΡΧ) 

ΔΙΣΚΕΤΕΣ (5 1/4 ΑΠΟ 90 ΔΡΧ) (3 1/2 ΑΠΟ .150 ΔΡΧ. 

ϋΟΥδΤίεΚδ ΑΠΟ.1000 ΔΡΧ. 

ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 500.13.000 ΔΡΧ 

ΔΙΑΘΕΤΟΥΜΕ ΟΛΟΥΣ ΤΟΥΣ ΤΥΠΟΥΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΩΝ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ ΕΠΙΣΗΣ ΕΙΣΑΓΟΥΜΕ ΤΑ ΠΑΝΤΑ ΓΙΑ ΑΜΙΘΑ 
ΚΑΙ ΡΟ ΑΠΟ ΤΟ ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ 

ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ Φ.Π.Α 


172 35 ΔΑΦΝΗ 
ΩΡΕΣ ΛΕΙΤ. ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΟΣ 
ΑΠΟ 9.00 π.μ. ΕΩΣ 9.00 μ.μ. 

ΣΑΒΒΑΤΟ ΑΠΟ 9.00π.μ. ΕΩΣ 4.30μ.μ. 


Π = ΠΛΑΤΕΙΑ ΚΑΛΟΓΗΡΩΝ 0 & Ρ = Ο&Ρ ΟΟΜΡυΤΕΡδ Ι.Τ.Θ. 
Ε = ΕΚΚΛΗΣΙΑ ΑΓ. ΒΑΡΒΑΡΑ Τ = Τ.Ε.Β.Ε. 

Α = ΛΒ ΑΣΤΥΝ. ΤΜΗΜΑ Γ = ΓΥΜΝΑΣΤΙΚΗ ΑΚΑΔΗΜΙΑ 
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ΓβνϊβΛΛ/3 


ΡΑΤΑΙΙΑΒΥΒΙΝΤΗ 



Ενα ακόμα βόνβηίυΓβ για το Μοςβ ϋπνβ στον δρόμο 
που χάραξε το ΡββΓγ ΤαΙθ. Μπορεί να παίξει ένας παί¬ 
κτης μέσα σε βελτιωμένα αλλά σκοτεινά γραφικά και πά¬ 
λι σε ένα άίερΙαγ που βλέπεται από πάνω και με σχετική 
γωνία. Η υπόθεση είναι συνηθισμένη: η ϋΓαοοηία έχει ξε¬ 
σηκωθεί και το σκοτάδι θα καλύψει τον κόσμο ( εξ’ού και 
τα σκοτεινά γραφικά ) εκτός και αν το Ιερό Δισκοπότηρο 
ανακτηθεί από τους σατανικούς δράκους. Παίρνετε τον 
ρόλο του ΤγυΚ 33Γ, ενός γενναίου πολεμιστή εκλεγμένου 
από τον λαό για να τους σώσετε από το αιώνιο σκοτάδι. 
Θα πρέπει όμως να περιμένετε μέχρι να κυκλοφορήσει. 



Δεν υπάρχουν πολλά 
πράγματα που να μην 
ξέρετε γύρω από το 
σκάκι. Τώρα πάντως ό¬ 


ποιος θέλει μπορεί να παίξει και σε ΜαδΙθΓ 
θγδίβιπ μαζί με μερικές πολύ όμορφες στατι¬ 
κές οθόνες που ξεδιπλώνονται μπροστά σας. 
Υπάρχουν ένα σωρό μενού να χρησιμοποιήσετε 
για να φέρετε το παιχνίδι στα μέτρα σας ή 
ακόμα και να κλέψετε τον αντίπαλο υπολογι¬ 
στή. Τί γίνεται όμως όταν 
παίζετε διπλό με κάποιον 
άλλο άνθρωπο: Θα το μά¬ 
θετε σύντομα στο αναλυ¬ 
τικό γ βνίβνν μας. 




νθΟΟΜ 

Ενας τίτλος που τα λέει όλα για ένα παιχνίδι αγώνων αυτοκινήτου. Και μάλι¬ 
στα αγώνων της φόρμουλα 1. Οπως βλέπετε και στην φωτογραφία μας υπάρ¬ 
χουν υπέροχα γραφικά και κυρίως χρώματα καθώς επίσης ρεαλιστικά ηχητικά 
εφφέ ( αυτό δεν το βλέπετε ). Τα γραφικά δεν είναι νβοΙοΓ αλλά σε τρισδιάστα¬ 
το σχεδίασμά και μπορείτε να παίξετε σε δύο είδη ανταγωνισμού: πρωτάθλημα ή 
3Γ03άβ (το δεύτερο θυμίζει Ηαης Οπ με αυτοκίνητα ). Ελέγχεται μέσω πιουδβ ή 
ΙογδΙίοΚ και μπορείτε να κάνετε πρακτική εξάσκηση. Στους αγώνες πρωταθλήμα¬ 
τος υπάρχει δυνατότητα να σώζετε την θέση σας και τέλος μπορείτε να συνδέ¬ 
εστε με κάποιο άλλο μηχάνημα για να παίζετε διπλό και από απόσταση. 


δΤΑΒϋδΗ 

Το Γαλλικό δοίίννβΓθ ανα¬ 
καλύπτει τα δίτοοΐ’β γπ υρδ. Και 
αυτό είναι υπέρ μας αν δούμε 
την ποιότητα του παιχνιδιού. 
Το σενάριο θυμίζει την πρωτο¬ 
τυπία των κατασκευαστών του: 
μεταλλαγμένα άστρα σκορπί¬ 
ζουν την καταστροφή! Πρέπει 
να πολεμήσετε τα 12 σημάδια 


του ζωδιακού για να αποτρέ- ζουν ηλεκτρονικά και καταλαμβάνουν 
ψετε την καταστροφή. Επιλέ- σχεδόν το μισό της οθόνης. Ολα αυτά 
γετε από ποιό στοιχείο θα ξε- με 48 τουλάχιστον χρώματα στην οθόνη, 
κινήσετε ( αέρα, νερό, φωτιά 
και γη ) ώστε να βρεθείτε 
μπροστά στους 250 αντιπά¬ 
λους σας. Μέσα στα τέσσερα 
διαφορετικά επίπεδα έχουμε 
κίνηση από αριστερά προς τα 
δεξιά με υπέροχο δοτοΙΙίης 8 
επιπέδων. Μετά θα σας υπο¬ 
δεχτούν οι μεγάλοι κακοί μερι¬ 
κοί από τους οποίους θυμί- 
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παχπη 


ΟοιηιΏοάοΓΰ χωρίς την εγγύηση της ΓΕΝΙΚΗΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗΣ, του επίσημου δετνίοε της 
ΟθΓΠΓηο(1θΓ6 στην Ελλάδα είναι οοπτρυΐετ χωρίς υποστήριξη. 

Προμηθευτείτε τα Οοππηοάοτε από τα εξουσιοδοτημένα κέντρα πωλήσεων χαι ζητήστε μαζί με 
την εγγύηση της Γενιχής Ηλεκτρονικής τις οδηγίες χρήσεως στα Ελληνικά, την Αιτιί§α Β&δϊε στα 
ελληνικά και το πρόγραμμα των ελληνικών χαρακτήρων - κειμενογράφου με ελληνικές οδηγίες. 


£κθοιηηιοάθΓ6 

ΟΟΜΡυΤΕΡ 


ΟΟΜΡϋΤΕΒ ΑΟΕΝΤ 5.Α. 
ΒΟΥΛΙΑΓΜΕΝΗΣ 447 
ΤΗΛ. 9954855- 9954856 














μέρος στον κινηματογράφο, αλλά οι 
πληροφορίες μας λένε ότι δεν θα 
αργήσει να γίνει και παιχνίδι. Συνδυά¬ 
ζει στοιχεία από τα προηγούμενα έρ¬ 
γα και μερικές αηδιαστικές σκηνές - 
πάλι - που παραπέμπουν σε 
άλλα έργα όπως είναι το Τίιβ 
Τίιίης του Κάρπεντερ και το 
ΗθΙΐΓ3Ι3ΘΓ. 

Το σενάριο που έχει δια¬ 
λέξει η 201ή ΟθπίυΓγ Ροχ εί¬ 
ναι περίεργο και υπόσχεται 
πολλά κλειστοφοβικά και 
τρομακτικά πλάνα: η ΒίρΙβγ, 
ηρωίδα και των δύο προη¬ 
γούμενων ταινιών, που την 
υποδύεται η υπέροχη Σι- 
γκούρνι Γουίβερ, πεφτει με 
τον θαλαμίσκο της όπου βρι¬ 
σκόταν σε νάρκη, πάνω σε 
έναν εξαιρετικά απομονωμέ¬ 
νο πλανήτη που δεν είναι τί- 
ποτ’άλλο από μια μεγάλη φυ¬ 
λακή για έναν σχετικά μικρό 
αριθμό καταδίκων με λίγους 
φρουρούς. 

Η ΡίρΙβγ μένει εκεί περι- 


μένοντας ένα σκάφος να την γυρίσει 
στην Γη. Ομως κάποιο από τα ΑΙίβηε, 
έχει κατέβει μαζί της στον πλανήτη 
και φτιάχνει κουκούλια από τους κα¬ 
ταδίκους. Η ηρωίδα μας πρέπει να 
αντμετωπίσει την δυσπιστία των κα¬ 
ταδίκων και τα μέτρα ασφάλειας που 
δεν επιτρέπουν τα όπλα μέσα στην 
φυλακή, ώστε να εξοντώσει το εκ¬ 
πληκτικό πλάσμα. Τρόμος και κυρίως 
αγωνία θα μας ψυχαγωγήσουν πάλι. 
Δείτε το πριν παίξετε το επερχόμενο 
παιχνίδι της Ργο5θ. 



5286 

Είναι ένας 286 
στα 16 ΜΗζ και 
ΑΜδΤΒΑϋ, οπότε είσαστε προετοι¬ 
μασμένοι για την έκπληξη. Το μηχά¬ 
νημα, που μοιάζει με οποιονδήποτε 
άλλο συμβατό, είναι το πρώτο ΡΟ 


που έρχεται με ενσωματωμένη κάρ¬ 
τα ήχου, συμβατή με Αά ϋό. Η εται¬ 
ρία είχε πάντα τις πιο πρωτότυπες 
ιδέες και το αποδεικνύει για μια 
ακόμα φορά. Δεν ξέρουμε αν θα 
έχει την εμπορική επιτυχία που πε¬ 
ριμένει ο “Ζάχαρης” αλλά σίγουρα 
θα φέρει μια νέα εποχή αφού είναι 
ένας συμβατός ταγμένος και προο¬ 
ρισμένος για παιχνίδια. 























ΟΛΟΓΡΑΦΗ» 

Ο Ο I Ν ΟΡ 

Αν ήταν κάποια εταιρία να εμφανί¬ 
σει ένα τέτοιο τέλειο από άποψης τε¬ 
χνικής ηλεκτρονικό, η 5ΕΘΑ θα ήταν η 
πρώτη. Ονομάζεται Ήπίθ ΪΓανβΙΙθΓ και 
έχει όχι απλώς καλά αλλά πραγματικά 
γραφικά και ήχο (όταν και αν το παρου¬ 
σιάσουμε ποτέ θα του βάλουμε σίγουρα 
100 και στους δύο αυτούς τομείς). Αν 
και στην πραγματικότητα δεν έχει τα 
τεχνικά χαρακτηριστικά της ολογρα¬ 
φίας εμείς θα το χαρακτηρίσουμε έτσι ( 
αυτή είναι και η ονομασία που δίνει η 
8ΕΟΑ στο πρόγραμμά της ) και η υπό¬ 
θεση σας βάζει στον ρόλο ενός σερίφη 
που ταξιδεύει στον χρόνο για να αντι¬ 
μετωπίσει τους κακούς, αλλά εκεί που 
το πρόγραμμα χάνει είναι στον χειρι¬ 
σμό, που θυμίζει Οταςοη’δ Ι_3 ϊγ. 

Αν πάντως θέλετε να έχετε προ¬ 
σωπική γνώμη μπορείτε να το βρείτε 
και στην Ελλάδα, σε κάποιο μεγάλο 
ηλεκτρονικό του Πειραιά. Οσο για την 
φωτογραφία μας, θα πρέπει να ξέρετε 
ότι είναι πολύ δύσκολο να πετύχεις σω¬ 
στή εστίαση σε ένα τέτοιο πρόγραμμα. 


8ΡΑ0Ε8ΗΙΡ ν/ΑΚΙΟΟΚ 



ποιοδήποτε παιχνίδι για ΜαοϊπΙοείτ είναι είδηση, πόσο μάλλον 
ένα αριστούργημα σε Οϋ. Η υπόθεσή του θυμίζει ταινία δεύτε¬ 
ρης επιλογής της δεκαετίας του '50. Βρίσκεστε άφραγκος σε κάποιο μακρινό 
εξωγήινο πολιτισμό και προσπαθείτε να βρείτε τρόπους να τα φέρνετε βόλτα. 
Κάποια στιγμή θα συλληφθείτε από το δραοβείτίρ \Λ/3γΙοοΚ και θα πάρετε μέ¬ 
ρος σε αποστολές πειρατείας σε ολόκληρο τον γαλαξία και πολέμου ενάντια 
στην σατανική αυτοκρατορία. Κατασκευασμένο σαν έργο περισσότερο παρά 
σαν παιχνίδι στηρίζεται σε ένα ιδιαίτερα πολύπλοκο σενάριο. Για τα γραφικά 
ότι και να πούμε θα είναι λίγο. Με τις ικανότητες που έχει ο Μβοίηίοδίι και 
τους επεξεργαστές που χρησιμοποιεί (από 68020 και πάνω), καθώς και τα τε¬ 
ράστια ποσά μνήμης με τα οποία όλοι οι κάτοχοί του είναι εφοδιασμένοι (από 
4 Μβ και πάνω) δεν θα σας λείψουν τα ουείοηι οόίρδ της Αιπίςβ. Εκατοντάδες 
χρώματα, απίστευτη κίνηση και μία μουσική και εφφέ που θα δένουν με κινημα¬ 
τογραφικά εφφέ. 




Ο κόσμος 
του Οϊδηον 
μεγαλώνει 


Στην ΟίδηβγΙαηά η τελευταία 
ατραξιόν είναι τα στούντιο του 
“Αγάπη μου, συρρίκνωσα τα παι¬ 
διά”. Υπάρχουν λοιπόν χόρτα από 
πλαστικό ύψους 10 μέτρων, και τε¬ 
ράστια έντομα, να κινείστε ανάμε- 
σά τους. Θα πρέπει βέβαια να ταξι¬ 
δέψετε μέχρι την Φλώριδα των 
ΗΠΑ. 

Αν δεν έχετε την οικονομική 
επιφάνεια για να το κάνετε αυτό 
μπορείτε ακόμα καλύτερα να δείτε 
μια κλασική ταινία του μεγάλου... 


80ΕΝΕΒΥ ΑΝΙΜΑΤ0Κ 

Ενα ακόμα πρόγραμμα για να κατασκευάζετε ρεαλιστικά τοπία. Αυτή 
τη φορά από την Ν3ίυΓ3ΐ 
ΘΓ3ρΙιίοδ και περιλαμβάνει 
εκτός των άλλων την δυνατό¬ 
τητα να βάζετε σύννεφα. Οι 
δύναμή του όμως φαίνεται 
όταν έρχεται η στιγμή του 
3πίητΐ3ΐίοη. Για να έχετε τις 
υπηρεσίες του πρέπει να δια¬ 
θέτετε έναν 68020 και τουλάχι¬ 
στον 2 ΜΒ μνήμης στο μηχάνη¬ 
μα σας. Οπως καταλαβαίνετε 
προορίζεται για επαγγελματι¬ 
κές εφαρμογές στην Ααιίςβ. 



£ Τί κάνει ο κόσμος για να πουλήσει μερικά κομμάτια παιχνιδιών παραπά- 
νω · Μιλάμε για τις κονσόλες, ιδίως για τα μηχανήματα της 3ΕΟΑ όπου 
πρέπει να προσέξετε τα εξής πράγματα: όταν βλέπετε κάποιο πρόγραμ- 
% μα που λέει ότι είναι 4 Μβςα-Βίί μην βιαστείτε γιατί σημαίνει απλώς ότι 
είναι 512 Κ! Το κάθε Μβρε-Βίί είναι 128 Κ και όχι 1 Μ όγίβ όπως πολλοί μπορεί 
να νόμιζαν. Τα 8 Μ-όίί είναι στην πραγματικότητα 1 Μόγίβ και τα 16 (δεν έχου¬ 
με δει προς το παρόν παιχνίδι με περισσότερα για κονσόλα) είναι μόλις 2 
Μόγίβ. Οσο δύο δισκέτες Ατπίρε δηλαδή. 


υ5ΕΠ 
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8Η0Ε 

ΡΕΟΡΙΕ 

Το εκπαιδευτικό εοίΙννβΓθ σε όλο 
του το μεγαλείο. Η ΟΓβπιΙίη κυκλο¬ 
φόρησε ένα καινούριο πρόγραμμα 
για παιδιά έως έξη χρονών που ονο¬ 


μάζεται ΡίΓδί 01335. Το πρώτο της 
μέρος είναι το δάοβ ΡβορΙθ που βα¬ 
σίζεται στην ομώνυμη πολυβραβευ¬ 
μένη σειρά κινουμένων σχεδίων, 
όπου οι χαρακτήρες των κόμικ οδη¬ 
γούν τα παιδια να σκεφτούν και να 
αντιμετωπίσουν καταστάσεις με την 
ησυχία τους. Ετσι αντί να αγοράσετε 
για τα παιδάκια σας εκείνα τα απα¬ 
ράδεκτα ιαπωνικά βίντεο με κινούμε¬ 
νους χαζοχαρούμενους ήρωες τα 
φέρνετε σε επαφή με τις χαρές του 



οοπηρυΙθΓ και της μάθησης. Από την 
άλλη μπορείτε απλώς να μην κάνετε 
παιδάκια! 



Επιτέλους έρχεται ο μικρός 
αδελφός του Ιγηχ και επιτέλους το 
υπέροχο αυτό μηχάνημα της ΑΙβπ 
γίνεται πραγματικά Ιιβπά άβΙά. Μαύ- 
ρο-γκρι με μικρότερο σχήμα και η 
θύρα του οβιΐπάςβ που βρισκόταν 
στην δεξιά πλευρά μέσα σε μία κα¬ 
ταπακτή έχει μεταφερθεί εκεί που 
βρίσκεται σε όλες τις άλλες παρό¬ 
μοιες κονσόλες, πάνω και λίγω πί¬ 


σω. Λαστιχένια έχουν γίνει τα πλευ¬ 
ρά του για να το κρατάτε πιο εύκολα 
και σταθερά ακόμα και με ιδρωμένα 
από την αγωνία χέρια. Μερικές ακό¬ 
μα διαφορές στα πλήκτρα και τους 
ρυθμιστές ήχου και φωτισμού θα 
διαπιστώσετε, πάντα προς το καλύ¬ 
τερο, ενώ όλα τα τεχνικά του χαρα¬ 
κτηριστικά είναι τα ίδια. Αυτό το κά¬ 
νει το καλύτερο ίιβπά ίιβΙά στην 
Ελληνική αγορά από άποψη 
άβΓάννβΓβ ενώ από δοίίννβΓβ, έχουν 
ανακοινωθεί μερικοί νέοι τίτλοι. Το 
μέλλον θα δείξει... 


ΕΓΩ ΚΥΑΑΙΑ...; 

Αγόρι μου, εσύ δεν χρειάζεσαι 
γυαλιά αλλά κυάλια", αυτή ήταν η επι¬ 
στημονική γνώμη του οφθαλμίατρού 
μου! Βλέπετε η μυωπία μου έχει αυ¬ 
ξηθεί λιγάκι τελευταία. Επειδή δεν εί¬ 
μαι ο μόνος θα μοιραστώ την θερα¬ 
πεία μαζί σας: 

Για όσους θέλουν να βλέπουν 
τέννις, ποδόσφαιρο, όπερά από κο¬ 
ντά και μάλιστα χωρίς να κουράζο¬ 
νται, τα ΜεςπείβΙ ΟΙεεεβε είναι το 
ιδανικό εξάρτημα. Τα φοράτε όπως 
τα κοινά γυαλιά αλλά διαθέτουν την 
δυνατότητα να μεγενθύνουν μέχρι 
και τρεις φορές τον χώρο που βλέ¬ 
πετε. Είναι κατασκευασμένο από ει¬ 
δικούς οφθαλμολόγους και από την 
Βοίβποβ Μυεβυππ Βτείπννανβε στο Λί- 
βερπουλ. Για όσους δεν θέλουν να 
περιμένουν να έρθει στην Ελλάδα 
μπορούν να επικοινωνήσουν με το 
051 708 7383 φυσικά στην Βρετανία. 



κο-ιοοο 

Για να δούμε αν αυτός ο ανού¬ 
σιος τίτλος κατάφερε να τραβήξει 
την προσοχή σας... Αααα βλέπω 
διαβάζετε με μεγάλη προσοχή οπό¬ 
τε μπορώ να σας πω ότι μιλάμε για 
τις νέες εξωτερικές μνήμες της 
ΘοΙάβη Ιιτιβςβ που εισάγει στην 
Ελλάδα η ΜβςβρΙβπ ( Χαλκίδος 22, 
111-43 Αθήνα τηλ. 2523901 ). Η ΠΟ- 
1000 αυξάνει την μνήμη της Αππίςβ 
500 σε 4 ΜΒ, με τα 2ΜΒ πάνω στην 
κάρτα και τα υπόλοιπα 2 θα τοποθε¬ 
τηθούν με προσθήκη οΓιίρβ του 1 
ΜεςβόγΙβ. Τοποθετείται στο αρι¬ 


στερό δίοΐ της Αιτιίςβ 500, εκεί που 
συνήθως μπαίνει ο σκληρός δίσκος. 
Αν όμως θέλετε να έχετε και σκλη¬ 
ρό δίσκο ταυτόχρονα με την μνήμη, 
δεν υπάρχει κανένα πρόβλημα αφού 
η μνήμη που θα τοποθετηθεί πρώτη 


διαθέτει στην ελεύθερη πλευρά της 
ένα δεύτερο ροΓΐ στο οποίο μπορεί¬ 
τε να βάλετε ό,τι άλλο περιφερεια¬ 
κό θέλετε, ακόμα και μια δεύτερη 
μνήμη για να κάνετε την Απηίςβ σας 
στα 8 Μβ93όγ1θ$! 
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ΤΟ ΠΙΟ ΣΥΓΚΛΟΝΙΣΤΙΚΟ ΠΑΚΕΤΟ 



ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΔΩΡΟ 
ΚΑΙ ΑΤΑΠΙ ΓΙΑ ΜΙΑ ΖΩΗ. 



Σωστά διαβάσατε. Τώρα το Αϊηγϊ σας προσφέρει ένα πακέτο που δεν 
σηκώνει συγκρίσεις. Το εκπληκτικό σοητιρυΐβι· ΑΙβπ 520 5ΤΕ για μια 
ζωή, που ανταποκρίνεται στις ανάγκες κάθε ηλικίας. 

Φιλικό και ξεκούραστο για ό,τι θελήσετε να κάνετε, το ΑΙβπ 520 3ΤΕ 


είναι ιδανικό για να παίξετε, να μελετήσετε, να κάνετε ρΓβρήε 
και να συνθέσετε μουσική. 

Και όχι μόνο. Μαζί με κάθε ΑΙβπ 520 5ΤΕ, δώρο 100 συναρπαστικά 
παιχνίδια και την σιγουριά ότι κανείς δεν προσφέρει περισσότερα. 


ΑΑΤΑΚΓ 

ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΙΑ: Α. δΥδΤΕΜδ Α.Ε., 
ΣΟΛΩΝΟΣ 26,106 73 ΑΘΗΝΑ, ΤΗΛ.: 3640719, 3642985 


ΑΤΑΚΙ 





















Ο ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ ΤΗΣ 8ΕΟΑ 


Τέλειωσε αισίως. Αφού μας παιδέψα¬ 
τε αρκετά είμαι στην ευτυχή θέση να ανα¬ 
κοινώσω τελικά την ημερομηνία που θα 
γίνει η κλήρωση για την ανάδειξη των νι¬ 
κητών. Στις 17 Ιανουαρίου στις 3 το με- 
σημεράκι στα γραφεία του περιοδικού 
μας ( Σπάρτης 75- Χαϊδάρι). 

Οι υποψήφιοι νικητές είναι: 
ΘΕΟΔΩΡΟΣΒΟΥΡΛΗΣ 
ΒΑΣΙΛΗΣ ΜΠΕΛΕΓΡΗΣ 
ΝΙΚΟΣ ΠΑΠΑΙΩΑΝΟΥ 
ΒΑΓΓΕΛΗΣ ΜΠΑΝΟΣ 
ΑΓΓΕΛΟΣ ΝΤΙΜΠΕΛΛΟ 
ΓΙΩΡΓΟΣ ΣΦΑΚΙΩΤΗΣ 
ΧΡΗΣΤΟΣΟΥΖΟΥΝΗΣ 
ΓΙΑΝΝΗΣ ΚΑΣΦΙΚΗΣ 

Τα δώρα που κληρώνουμε είναι 6 άρα 
οι πιθανότητές σας είναι 6/8 για κάθε 
έναν που μπαίνει στην κληρωτίδα. Μπο¬ 
ρεί να μην προσφέρουμε ποτά, αναψυκτι¬ 
κά ή γλυκά αλλά θα έχετε την ευκαιρία να 


μας γνωρίσετε από κοντά!!! 

Οι σωστές απαντήσεις ήταν: 

ΟΟΙΟΕΝΑΧΕ 
8ΡΑΟΕ ΗΑΒΡΙΕΡ II 
δυΡΕΗ ΗΑΝΟΟΝ 
δυΡΕΗ ΤΗυΝϋΕΗ ΒΙΑϋΕ 
ΟΥΒΕΡΒΑΙΧ 
ΜΟΟΝΥΥΑίΚΕΒ 
ΑίΤΕΡΕΩ ΒΕΑδΤ 
ΟΗΟυίδ’ΝΟΗΟδΤδ 
ΤΗΕ ΒΕνΕΝΟΕ ΟΡ δΗΙΝΟΒΙ 
ΡΑΜΒΟ III 

τρυχτοΝ 

ΡΟΡΟΟΤΤΕΝ ννΟΡΙ-Οδ 
δυΡΕΗ ΝΙΟΝΑΟΟ ΟΡ 
Εδί/ΥΑΤ 

ΑΡΤΕΡΒΙΙΡΝΕΡ II 
δΤΡΙϋΕΡ 

ΡΗΑΝΤΑδΥ δΤΑΡΙΙ 


ΤΗΕ δννΟΡϋ ΟΡ νΕΡΜΙίίΙΟΝ 
ΤΟΜΜΥ ίΑδΟΡΩΑ ΒΑδΕΒΑΙί 
ννΟΡίϋ ΟΗΑΜΡΙΟΝ5ΗΙΡ δΟΟΟΕΡ 
ΑΡΝΟΙϋ ΡΑΙΜΕΡ ΤΟυΡΝΑΜΕΝΤ 
ΟΟΙ.Ρ 

ΡΑΤΡΙίίΕΥ’δ ΒΑδΚΕΤΒΑϋ. 

ϋΑΜΕδ ϋΟυΟΙ-Αδ ΚΝΟΟΚΟυΤ ΒΟΧΙΝΟ 

ϋΟΕ ΜΟΝΤΑΝΑ ΡΟΟΤΒΑίί 

ΤΗυΝϋΕΡ ΡΟΡΟΕΙΙ 

ΟΗΟδΤΒυδΤΕΡδΙΙ 

ΑΙΕΧ ΚΙϋ ΕΝΟΗΑΝΤΕϋ ΟΑδΤίΕ 

ΙΑδΤ ΒΑΤΤ1.Ε 

ΜΥδΤΙΟ ϋΕΡΕΝΟΕΡ 

ϋΥΝΑΜΙΤΕ ϋυΚΕ 

ΖΟΟΜ 

οοιυΜΝδ 

ΗΕΡΖΟΟ Ζνν ΕΙ 

ΩΙΟΚΤΡΑΟΥ 

δΡΙϋΕΡ ΜΑΝ 



ΜΕΓΑΛΕΣ ΠΡΟΣΦΟΡΕ! 


ΑΜΙΘΑ 

ΒΑΜ 512ΚΒ ΕΧΡΑΝδΙΟΝ (ΧΩΡΙΣ ΡΟΛΟΙ) 9.000 
ΒΑΜ 512ΚΒ ΕΧΡΑΝδΙΟΝ (ΜΕ ΡΟΛΟΙ) 12.000 
ΒΑΜ 0.5 · 1.5 ΜΒ ΕΧΡΑΝδΙΟΝ 
ΣΥΝΤΟΜΑ ΘΑ ΔΙΑΤΙΘΕΤΑΙ 


0Ι6ΓΓΙΖΕΒ ΣΤΗΝ ΤΙΜΗΤΩΝ 25.000 


* Η ΤΙΜΗ ΙΣΧΥΕΙ ΓΙΑ ΤΟ 0.5 ΜΒ 

* ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ Φ.Π.Α. 18% 

εοΜΡυτΕΚ βοιυποΝβ 

Λ. ΗΡΑΚΛΕΙΟΥ 269 Ν. ΙΩΝΙΑ ΤΗΛ. 2776751 - ΡΑΧ 2776751 ΙΟΝ ΙΑ ΟΕΝΤΕΡ 2ος Οροφος 










Η ΟοΙάβη ΐΓηβς/β εκτός από σκληρούς δί¬ 
σκους, και μνήμες κατασκευάζει ακόμα και 
περιφερειακά όπως τα ΙταοΚόβΙΙε, ένα μη¬ 
χάνημα που θέτει σε κίνδυνο την ύπαρξη 
του πιουεβ. Ενα μικρό τέτοιο μηχάνημα 
βλέπετε στην φωτογραφία μας και έχουν 
το πλεονέκτημα ότι δεν χρειάζεται να με¬ 
τακινούνται πάνω σε κάποιο ραά ( ένα πε¬ 
ριττό έξοδο για κάθε χρήστη ) και σας δί¬ 
νει μερικές αρετές που έχουν τα ίογείίοΚε: 
κυρίως την απόσταση και άνεση από τον 
χώρο του υπολογιστή. 



Η ΑΤΑΠί κυκλοφόρησε τρία νέα πακέτα για κάθε χρήστη και κυρίως για επαγ¬ 
γελματικές εφαρμογές. Αυτό σημαίνει επεξεργασία κειμένου, γραφικών, ήχου, 
εκπαίδευση κτλ. Ετσι μετά από τα Οίεοονβτγ ΡαοΚ και Τυτόο έχουμε το ΕαπηίΙγ 
Ουττίουίυ γπ, ενώ στην Ελλάδα υπάρχει και μια προσφορά που δίνει το μηχάνη¬ 
μα μαζί με 100 παιχνίδια! 



ΤΟ ΟΑΤΑ*ί*θΡ ΣΤΟ ΧΑΛΑΝΔΡΙ 




ΣΑΣ ΠΕΡΙΜΕΝΕΙ 
Με τη 

ΦΙΛΙΚΗ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ 

Και τη 

ΜΕΓΑΛΗ ΤΟΥ ΠΟΙΚΙΛΙΑ 

ΣΕ 




ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΕΝΗ ΛΥΣΗ 
ΣΤΟ ΘΕΜΑ 

ΤΑΜΕΙΑΚΗΣ ΜΗΧΑΝΗΣ 


ΡΟ + ΗΟΜΕ + ΡΚΙΝΤΕΚ8 
ΑΜδΤΚΑΟ + 6ΚΕΑΤ ΜΑΙΧ 
δΟΗΝΕΙϋΕΚ ΡΟ + δΤΑΗ 
ΑΜΙ6Α + ΑΤΑΗΙ 
ΚΑΙ ΜΕΓΑΛΗ Πϋιινκιιη 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΑ 
ΚΑΙ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΓΙΑ ΟΛΑ 
ΤΑ ΟΟΜΡϋΤΕΚδ 


ΕΞΟΥΣΙΟΔΟΤΗΜΕΝΟΣ ΟΕΑΙΕΗ: ΑΜΒΤΚΑΰ - 5ΤΑΗ - Α ΤΑΗΙ - ΟΟΜΜΟΩΟΗΕ 

ΑΠΟΚΛ. ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ για 3Ε0Α ΜΟΥΙΕ 0ΑΜΕ3 στα ΟΟΜΡ. 5ΗΟΡ5 ΧΑΛΑΝΔΡΙΟΥ 


ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ: ΤΑΚΗΣ ΜΑΘΙΟΥΔΑΚΗΣ 
ΓΓΕΛΝΟΥΜΕ'Χ ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ 

ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ) ΠΛΑΤΩΝ ΠΛΑΖΑ 

ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ^ 1ος ΟΡΟΦΟΣ * ΠΛΑΤΩΝΟΣ 7 

152 34 ΧΑΛΑΝΔΡΙ 
ΟΗΕΑΤίνΑΙΙ ΤΗΛ: 6826593 

ΡΑΧ 6852384 





































ΕΤΟ ΚΕΝΤΡΟ ΤΗΣ 
ΑΘΗΝΑ Σ 
ΜΕΓΑΛΕΣ 
ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 
ΤΙΜΕΣ ΕΚΠΛΗΞΗ! 

Τν ΟΛΜΕ ΓΙΑ 
ΟΛΕΣ ΤΙΣ ΗΛΙΚΕΣ 

ΒΙΤ 72 
ΝΑδΑ 

δΕΟΑ ΜΑδΤΕΚ δΥδΤΕΜ 
ΟΑΜΑΤΕ 
ΑΤΑΚΙ ίΥΝΧ 
ΑΤΑΚΙ 2600 


εΟΜΡυΤΕΚδ ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ παιχνιλιων για 


ΑΜΙΟΑ 500 
ΑΜΙΟΑ 1000 
ΑΜΙΟΑ 2000 
ΑΜΙΟΑ 5000 
ΟΛΑ ΤΑ ΡΟ/ΧΤ 


ΑΜΙΟΑ, ΑΤΑΚΙ, ΑΜ5ΤΚΑ0 6128-464 
ΑΤΑΚΙ 5Τ, ΡΟ, ΟΟΜΜΟϋΟΚΕ 64/128, 
5ΡΕ0ΤΚϋΜ +2+3, ΑΤΑΚΙ 2600 



ΟΟΜΡυΤΕΚδ 




ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ 

ΔΙΚΤΥΑ Νονειι 

ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 

286-586 

486-586 

ΣΥΜΒΟΛΑΙΑ 

ΣΥΝΤΗΡΗΣΕΙΣ 

ΑΠ' ΕΥΘΕΙΑΣ 

ΕΙΣΑΓΩΓΗ 

(ΟΑΝΑΩΑ) 


ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΕΣ 
5ΕΚνΕΚ 250 
5ΤΑΤΙΟΝ 
005 5.00 
ΓΛΩΣΣΕΣ 
ΟΘΟΝΕΣ 
ΜϋΙΤΙδΥΝΟ 
ΙΑ5ΕΚΟϋ-ΚΟΜ 
0ΚΑΡΗΙ05 
ΜΟυδΕ 
ΜΙΟΚΟδΟΡΤ 


Μογ£ Τΐιαη Ιιΐδΐ Α Οτεαί Ρηοβ! 


ΕΙΣΑΓΩΓΕΙΣ & ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΙ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΙ: I. ΓΙΕΜΕΛΟΣ & ΣΙΑ Ε.Ε. 
ΧΑΛΚΟΚΟΝΔΥΛΗ 22, ΤΗΛ.: 5242709 - 5235260, ΡΑΧ:: 5248796 































































ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 


Αγαπητό ΙΙ5ΕΒ 

Είμαι αναγνώστριά σου από το 
πρώτο τεύχος κι’ έχω μια Αητιίςα 500. 
Παρακολουθώ μ’ενδιαφέρον τη στή¬ 
λη 8ΤΑΥ 0001 κι’ότι αφορά την 
μουσική (ηηίάί-33ΐτιρΙθΓδ) ως πρός την 
μουσική έχω το 30ΝΙΧ, με το οποίο 
έχω φτιάξει μερικά απλά κομμάτια, 
και με το ϋβΐυχβ Ραίηί III έχω φπάξει 
μερικές στατικές εικόνες. 

Ερώτηση: Υπάρχουν εντολές κά¬ 
ποιας γλώσσας ή κάποιο υΐίϋΐγ με το 
οποίο θα μπορούσα να φτιάξω μια δι¬ 
σκέτα που φορτώνοντας την στην 
Απι^ε να παίζει η μουσική και να 
εναλλάσσονται οι εικόνες; Ευχαρι¬ 
στώ για την ώρα που θ’αφιερώσετε 
για να μου απαντήσετε. 

Φιλικά 
Μαρία Κακουδάκη 

Αγαπητή Μαρία. Για το πρόβλημά 
σου, ψάξαμε και βρήκαμε λύση. 
Υπάρχει κάποιο ί/ίίΐϋγ το οποίο μπο¬ 
ρεί να κάνει αυτό που ζητάς εύκολα, 


το όνομα του είναι Βοοί ΒΙοοΚ 
ββπθταίοτ. Υπάρχει και ακόμα ένα το 
οποίο ονομάζεται ΒΙίάβε Οη. Εαν 
βρεις ένα από τα δύο είναι σίγουρο 
ότιθα μπορέσεις να κάνεις την δου¬ 
λειά που θέλεις. 


Αγαπητό ΙΙ5ΕΒ 

Το ονομά μου είναι Κώστας. Το 
περιοδικό σου είναι φαντασμαγορικό. 
Εγώ ξέρεις είμαι καινούργιος σ’αυτά. 
Μόλις .στις 18.10.1991 πήρα ένα 
ΟοιπρυίβΓ και θέλω να σου κάνω με¬ 
ρικές ερωτήσεις. 

1) Οταν θές να αντιγράψεις απο 
το ΗβΓά άίδΚ σε άίδΚβίΙβ π εντολή δί¬ 
νεις. 

2) Οταν θες να πληκτρολογήσεις 
ένα πρόγραμμα, τι κάνεις (π εντολή 
δίνεις) και τα διάφορα σύμβολα 
(αεοίί), πώς το κάνεις. 

3) Τι είναι οι κάρτες ϋογδίίοΚ 

4) Τι είναι οι κάρτες ΥΟΑ, ΟΟΑ 


κτλ. 

5) Αναφερέ μου “03ΐτιβδ” που 
υποστηρίζεις γιατί σίγουρα θα μου 
αρέσουν. 

6) Τι είναι το ΧΤ, ΑΤ, Ιβν 

7) Τα παιχνίδια μου τα περισσότε¬ 
ρα μετά από κάποιο χρονικό διάστη¬ 
μα μου βγάζουν στην οθόνη ένα πα¬ 
ραμορφωτικό σχήμα με γραμμές, και 
μου κόβουν την ταχύτητα αρκετά 
ώστε να μην μπορείς να παίξεις. Τι 
μπορώ να κάνω για αυτό. 

8) Τι κάνουν τα νίαιδ. Ποιοί είναι; 

Σε παρακαλώ μην με ξεχάσεις. 

Και πάλι μπράβογια το περιοδικό που 
διαβάζουν όλοι. 

Με αναμονή. 

Κωνσταντίνος Παπαγιαννούλης 

Φίλε Κώστα, σε ευχαριστούμε για 
τα καλά σου λόγια. Ας περάσουμε 
όμως σης ερωτήσεις σου. 

1) Για κάθε αντιγραφή, που θέλε¬ 
τε να κάνετε μπορείτε να χρησιμο¬ 
ποιήσετε την εντολή ΟΟΡΥ ή 







ΧΟΟΡΥ. Η εντολή Οοργ συντάσσεται 
ώς εξής : ΟΟΡΥ χΙΜβπεηηβ.βχί χ2:, 
όπως χΐ και χ2 τα άπνβ που θέλετε. 
Την ίδια σύνταξη έχει και η ΧΟΟΡΥ. 

2) Καταρχήν θα πρέπει να μπείτε 
μέσα στο περιβάλλον της γλώσσας 
που θέλετε να προγραμματίσετε. Και 
κατόπιν γράφετε το πρόγραμμα που 
θέλετε. Οσο για τους αεοίί χαρακτή¬ 
ρες, μπορείς να βρεις ένα κατάλογο 
τους σε κάποιο βιβλίο του Ω05 ή κά¬ 
ποιας γλώσσας προγραμματισμού. Ο 
πιό απλός τρόπος για να τους βγά¬ 
λεις είναι: Πάτα το ΑίΤ και τον αριθ¬ 
μό του 330ίί που θέλεις, πχ. ΑίΤ 89 

3) Είναι η κάρτα που επιτρέπει σε 
έναν χρήστη ΡΟ να συνδέσει στον 
υπολογιστή του ϋογείΙοΚ. 

4) Ολες αυτές οι κάρτες που ανα¬ 
φέρεις είναι κάρτες γραφικών. Η κά¬ 
θε μια από αυτές προσφέρουν διαφο¬ 
ρετικές αναλύσεις και η καλύτερη 
από όλες είναι η 3υρβτ \/0Α. 

5) ίεττγ 5, Ρ-Τγρβ II, Ροόοοορ II, 
Οτεζβ 03Γ8 II, ΚίεΚ Οΐί κ.α 

6) Η διαφορά ανάμεσα σε αυτούς 
τους υπολογιστές είναι ο μικροεπε- 
ξεργαστής τον οποίο διαθέτουν. Οι 
ΧΤ διαθέτουν μικροεπεξεργαστές 
8088, 8086, 1/20. Οι ΑΤ διαθέτουν 
80286. Ενώ το VI6 είναι κάποιος 
επεξεργαστής της Νβο. 

7) Χωρίς να είναι σίγουρο, μάλλον 
πρέπει να έχουν νϊτυε. 

8) Οι επιπλοκές που μπορούν να 
φέρουν τα νίτυε, είναι πάρα πολλές. 
Συνήθως σκοπό έχουν να χαλάνε 
προγράμματα. Οσο για τα ονόματα 
τους, αν σου τα έγραφα θα γέμιζαν 
το περιοδικό. 




Αγαπητό ΙΙδΕΒ, 

Καταρχήν να σε συγχαρώ για την 
προσπάθεια σου σαν περιοδικό που 
σε ανέδειξε σαν το καλύτερο περιο¬ 
δικό στο χώρο των ΟοιτιρυΙβΓδ. 

Σίγουρα είσαι το μόνο περιοδικό 
που αξίζει τα λεφτά του και την ύλη 
του. Πριν εμφανιστείς ήμουν ένας 
φανατικός αναγνώστης του ΡΙΧΕί. 
Τώρα όμως έχω σταματήσει να το 
αγοράζω γιατί δεν είναι δυνατόν να 
συγκριθεί μαζί σου. Ασε που το πε- 
ντακοσάρικο δεν αξίζει για ένα πε¬ 
ριοδικό που είναι το μισό διαφημίσεις 
και καθόλου πρωτοτυπία και νέες ιδέ¬ 


ες. Οσο για την κατηγορία του ότι 
προσπαθείτε να το μιμηθείτε φαίνε¬ 
ται καθαρά από όλους εμάς τους 
αναγνώστες ποιος έχει την πρώτη 
“πετυχημένη συνταγή" και αυτός εί- 
σασταν εσείς το υδΕΗ. Οσο και να 
προσπαθεί είστε άφταστοι!!! Μπράβο. 

α) Τώρα, έχω μια ΑΜΙΟΑ 1 ΜΒ και 
θέλω να ασχοληθώ με αηιηηαίιοη και 
3ϋ γραφικά. Συστησέ μου μερικά 
αηΐΓΤιαΙίοη προγράμματα για αρχάρι¬ 
ους και αν μπορείς πες μου μέχρι πό¬ 
σο κυμαίνονται οι τιμές τους. Τι 
Η 3 Γάνιΐ 3 Γθ απαιτούν; 

β) Ενα δεύτερο άπνβ θα χρησι¬ 
μεύει για παιχνίδια και αν όχι, πές 
μου γενικά σε τι χρησιμεύει. Πιστεύ¬ 
εις πως είναι καλή αγορά; 

γ) Πόσο κοστίζει ένα φίλτρο που 
κόβει όχι μόνο τις αντανακλάσεις της 
οθόνης, αλλά και όλη την ακτινοβολία; 

δ) Ενα οπτικό πιουββ πόσο, περί¬ 
που κοστίζει; 

Φιλικά 
Τάσος Βράτόλης 
ϋ3ΕΒ:ΤΗΕ ΒΕ3Τ ΟΡ ΤΗΕ ΒΕ3Τ. 

Φίλε Τάσο, καταρχήν θα θέλαμε 
να σε ευχαριστήσουμε για τα καλά 
σου λόγια. Ας περάσουμε όμως καλύ¬ 
τερα στις ερωτήσεις σου. 

α) Τα προγράμματα που κυκλο¬ 
φορούν για Απιιτιείιοη και 30 γραφικά 
στην Αππιρε είναι πάρα πολλά. Μερι¬ 
κά που ξεχωρίζουν είναι το Ιπιεςιηβ, 
το ΰτ3\ν 4ά, το ΡββΙ 30, το 30 
Οοηείτυοίίοη ΚίΙ, το Οίεηβγ’ε Τίιβ 
Αηιηηείιοη 8(υάίο, το ΑυίοάβεΚ 
Αηίπιαϋοη, ΰΡείηί IV και άλλα πολλά. 



Τα προγράμματα αυτά το μόνο που 
απαιτούν είναι μνήμη και καλό θα 
ήταν ένα δεύτερο άπνβ. 

β) Ενα δεύτερο άπνβ σίγουρα εί¬ 
ναι μια καλή αγορά, μιας και τα περισ¬ 
σότερα προγράμματα σήμερα κυκλο¬ 
φορούν σε πολλές δισκέτες. 

γ) Τα φίλτρα που κυκλοφορούν 
στην αγορά, είναι πάρα πολλά, και 
φυσικό είναι να υπάρχουν και πολλές 
διαφορετικές τιμές. Οι τιμές κυμαίνο¬ 
νται μεταξύ 8.000 - 25.000 δρχ. Εμείς 
σου προτείνουμε όταν πάς να αγορά¬ 
σεις κάποιο φίλτρο, πριν το αγορά¬ 
σεις να το δείς πάνω σε κάποιο μόνι¬ 
τορ και να κοιτάξεις αν έχει γείωση. 

δ) Ενα οππκό πιουεβ στοιχίζει 
από 13.000 δρχ - 20.000 δρχ. 


Αγαπητό υδΕΒ 

Είναι η πρώτη φορά που σου γρά¬ 
φω, γι’αυτό θα ήθελα να δημοσιεύ¬ 
σεις το γράμμα μου. Είμαι 13 χρονών 
και κάτοχος (πούφϋ) ενός ΘΑΜΑΤΕ. 
Τα χριστούγεννα θα γίνω κάτοχος 
ενός ΜΘ 93 ϋπνβ της δΕΘΑ. Επειδή 
έχω κάπια μανία με τις κονσόλες θα 
ήθελα να υπάρχει μια μόνιμη στήλη 
για κονσόλες, όπως: Μβ 9 β Οιϊνβ, 
Μ351 θγ δγείΘΓΤι κ.α και για κονσόλες 
χειρός, όπως 03ΐτιβ Θβ 3 Γ, Θ3γτι31θ, 
θ3ΐτΐΘόογ, Α13ΓΪ Ιγπχ κ.α (αν υπάρ¬ 
χουν) 

Θα ήθελα να μου πεις που μπορώ 
να βρώ παιχνίδια για Θ 3 ΓΤΐ 3 ΐβ. Θέλω 
να δημοσιεύσεις παιχνίδια για 
Θ 3 ΓΠ 3 ΐβ: Βοπτό ΒΙ351, Οοβιτιίο Ρί 9 ίιΙθΓ 
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και δηονΥΓηβη Ιβςβηά αν δεν γίνετε 
και τα τρία το Βοιηό ΒΙαεί οπωσδήπο¬ 
τε. Ισως να σου φανεί παράξενο αλ¬ 
λά θα ήθελα να μου εξηγήσεις αν γί¬ 
νεται τι είναι τα όίΐδ, παράδειγμα 8- 
όϊΐ, 16-όίί, 32-άίΙ. Γειά σας και ευχαρι¬ 
στώ. 

Υ.Γ Μπορεί να κουφαθήκατε αλλά 
καιρός είναι να μάθω τι σημαίνει άίΐδ. 

Παναγιώτης Χασάνης 

Αγαπητέ Παναγιώτη, όπως έχεις 
δει τον τελευταίο καιρό, δηλαδή στα 
τελευταία τεύχη έχουμε αρκετές σε¬ 
λίδες για κονσόλες, και για την ακρί¬ 
βεια πολύ περισσότερες απ'όσες 
αναλογούν στην Ελληνική πραγμαπ- 
κότητα. Για το Οαππαίβ που είναι ο 
φτωχός συγγενής του Θατπβ Βογ θα 
βρεις παιχνίδια στο Οαπιβ 5ίυάιο, 
Μπόταση 14 αλλά και στο γειτονικό 
του ΡΙεγ νίείοπ. Οχι ότι πρέπει να 
σταματήσεις να ψάχνεις και αλλού 
αλλά εκεί θα βρεις σίγουρα. Οσο για 
τα όίΐε δεν είσαι ο μόνος με αυτή την 
απορία αλλά έχουν έρθει και άλλα 
γράμματα και με την ευκαιρία απα¬ 
ντώ: το 8-Ρίί σημαίνει ότι ο υπολογι¬ 
στής έχει κάποιες μικρές δυνατότη¬ 
τες, τόσο σε μνήμη όσο και ταχύτητα 
αλλά και ικανότητες επεξεργασίας 
δεδομένων, 8-όίί υπολογιστές είναι ο 
Ατηείταά ΟΡΟ, ο ΟοηντοάοΓβ 64, ο 
Ορβοίτυτη ενώ 16-Ρίί είναι η Απτίςε, ο 
5Τ, και τα νεότερα ΧΤ-ΑΤ. Οσο για 
32-ΰίί δεν έχει φτάσει η εποχή τους 
και αναφέρω μόνον τον Αρχιμήδη 
που ήταν τρομερό μηχάνημα αλλά 
δεν γνώρισε την επιτυχία που έπρε¬ 
πε. Λόγο κόστους βέβαια. Αν θέλεις 
να κρίνεις τις δυνατότητές τους πιο 
εύκολα αρκεί να σκέφτεσαι ότι ο 8-Ρίί 
υπολογιστής έχει δυνατότητες 2*8, ο 
16-όίί 2 Λ 16 και ούτω καθ'εξής. Η δια¬ 
φορά είναι τεράστια. 



Αγαπητό ΙΙ3ΕΠ 

* Είναι περιττό να αρχίσω με καλά 
λόγια το γράμμα μου αφού όλοι λίγο 
πολύ λένε καλά λόγια που σου αξί¬ 
ζουν αν και αρκετές φορές γράφεις 
πράγματα που δεν συμφωνούν με 
την πραγματικότητα. 

Κατ’αρχήν θα θέλαμε να κάνουμε 
μια παρατήρηση στο περιοδικό το 
οποίο υποστηρίζει αρκετά φανερά την 


Ασιίςα, και με αυτό αδηγεί ορισμένους 
υποψήφιους αγοραστές ενός Ηογπθ 
οοΓπρυίθΓ να προτιμήσουν την Αππίςσ 
η οποία δεν είναι τόσο συνεργάσιμη 
στο χρήστη όσο ο Αίαπ, ενώ στο μόνο 
πράγμα που είναι καλή, είναι στα παι¬ 
χνίδια. Ως πρός τον ήχο, επανειλημ¬ 
μένους, έχετε γράψει καθαρά ή όχι ότι 
η Αππίςα διαθέτει μεγαλύτερες ηχητι¬ 
κές δυνατότητες από τον Αίαπ. Μα εί¬ 
ναι ποτέ δυνατόν να συγκρίνετε τον 6 
κάναλο στερεοφωνικό ήχο του 5ΤΕ 
με του 4 κάναλο στερεοφωνικό ήχο 
της Απίςβ;;; Αν μιλήσουμε και για τα 
γραφικό θα πρέπει να τονίσουμε ότι η 
Αγπι 93 δεν είναι καλύτερη από του 
3ΤΕ παρόλο που σχεδιάστηκε αρχικά 
σαν παιχνιδομηχανή από την 
ΟοΓΠΓΠοόοΓβ, η οποία έχει πολύ χρήμα 
όπως και πολύ μακρύ χέρι (καταλαβαί¬ 
νετε π εννοώ). Συγκεκριμένα το πε¬ 
ριοδικό δρπίβ δημοσίευσε ότι υπάρ¬ 
χουν κάποια ερθοίβΙ προγράμματα 
που με ειδικά ΙποΚ, μπορούν να απει¬ 
κονίσουν μέχρι και 512 χρώματα όσο 
ήταν στην παλιά χρωμοπαλέτα και ότι 
για τον 5ΤΕ θα τροποποιηθούν σίγου¬ 
ρα, για να απεικονίζει για τα 4096 
χρώματα. 

Είναι περιττό βέβαια να αναφερ¬ 
θώ στα προγράμματα τα οποία είναι 
πολύ καλύτερα, πολύ γρηγορότερα, 
πιο εύχρηστα και χησιμοποιούν μι¬ 
κρότερο αριθμό δισκετών (ΡΩ ΩΙΤΤΟ 
I). Θα θέλαμε ακόμα να δώσουμε συγ¬ 
χαρητήρια στη ΒΕΑΩ30ΡΤ η οποία 
ασχολείται πολύ με τον 3Τ και φτιά¬ 
χνει γι’αυτόν πολύ προσεγμένα παι¬ 
χνίδια που δεν έχουν διαφορά με αυ¬ 
τά της Αιπίςε (ΩΓεςοη’δ ί.3ίΓ 1,11, 


\Λ/γοΙΙπ οί Ιάβ Ωθίποη). Σε αντίθεση με 
την Αποο η οποία κατά τη γνώμη μου 
τα καλύτερα παιχνίδια και συγκεκρι¬ 
μένα τη σειρά ΚίσΚ οίΐ δεν την έχει 
προσέξει ιδιαίτερα (και μην μου πείτε 
τώρα ότι δεν μπορούσε να σχεδιάσει 
μερικές παράλληλες και τεμνόμενες 
γραμμές οι οποίες αποτελούν τα δί¬ 
χτυα των τερμάτων, και τον κύκλο 
του κέντρου και τα ημικύκλια έξω από 
τις μικρές περιοχές). 

Υ.Γ Σας παρακαλώ πολύ να μη θε¬ 
ωρήσετε το γράμμα μου εχθρικό ως 
πρός το περιοδικό. Με συγχωρείτε 
που σας κούρασα και αν κουραστήκα¬ 
τε εσείς διαβαζοντάς το, φανταστήτε 
την δική μου κούραση γραφοντάς το 
και γι’αυτό μεγάλη μου επιθυμία είναι 
να το δώ δημοσιευμένο.. 

Φιλικά 
Νικόλαος Διαλινός 
Ελευθέριος Ζήσης. 

Φίλε Νίκο. Το περιοδικό μας, πι¬ 
στεύω, ότι είναι αρκετά αντικειμενικό 
και ουδέτερο ανάμεσα στις αντιπαλό¬ 
τητες που υπάρχουν στα διάφορα μη¬ 
χανήματα. Το ότι δεν παρουσιάζει 
πολλά παιχνίδια σε ΑΙατί δεν σημαί¬ 
νει, όν υποστηρίζει την Ατηϊςβ. Απ¬ 
λώς μας είναι πιό εύκολο να παρου¬ 
σιάζουμε κάποια παιχνίδια στην 
Ατηίρε, για καθαρά τεχνικούς λόγους 
(όπως, ευκολία στις φωτογραφίες). 
Οσον αφορά αυτά που αναφέρεις, 
για τα τεχνικά χαρακτηριστικά του 
ΑΙατί και της Ατπιςα, θα προτιμούσα 
να μην ανακατευτώ. Σίγουρα θα πά¬ 
ρεις κάποιες απαντήσεις από τους 
αναγνώστες. 



1/5 ΕΗ 
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Η ΜΑΝΟΑΠΙΗ είναι μια εταιρία άγνωστη στο Ελληνικό κοινό. Το πιο γνωστό δημιούρ¬ 
γημά της ήταν το $Τ0$ που δεν είχε κάνει αισθητή την παρουσία του. Αμεσος απόγο¬ 
νος του 8Τ0$ όχι στον ΑΙατί 8Τ αλλά στην Απ\ψ πλέον είναι το ΑΜ08, μία γλώσσα προγραμματισμού μεγάλων δυνατοτήτων. 


ίου Ν. Κροντηρά 


Κ ατασκευασμένο το 1990 από τον 
Ρταηοοίε ϋοηβΐ, το ΑΜ03 αποτελεί 
αυτή τη στιγμή τον καλύτερο αλλά και 
ευκολότερο τρόπο κατασκευής παι- 
χνιδιών για Απιιςε που κυκλοφορεί 

στην αγορά. 

Το πρόγραμμα έχει την δυνατότητα για 
ίηείαΙΙαίίοπ σε σκληρό δίσκο και αποτελείται από 3 
δισκέτες, όπου η μία είναι ο κώδικας, η δεύτερη με¬ 
ρικά παραδείγματα και βιβλιοθήκες ήχου και δρπίβδ, 
αλλά και έτοιμων παιχνιδιών ενώ η τελευταία έχει 
ένα σωρό βοηθητικά προγράμματα για την δημιουρ¬ 
γία των δικών σας. Ας δούμε όμως πώς εμφανίζεται 
το πρόγραμμα στην οθόνη: 


Ο ΕϋΙΤΟΒ 


Είναι το πρώτο πράγμα που βλέπετε στην οθό¬ 
νη σας και σας προετοιμάζει για τον τρόπο χειρι¬ 
σμού που προσφέρει το ΑΜΟδ. Ετσι μπορείτε να 
γράφετε το πρόγραμμά σας σαν μια απλή όαείο κα¬ 
τευθείαν, χωρίς αριθμούς στην αρχή αφού βέβαια 
μάθετε πολύ καλά τις εντολές και την σχέση μετα¬ 


ξύ τους. Οι εντολές του προγράμματος είναι πά¬ 
ντως πανίσχυρες και δεν χρειάζεστε παρά μερικές 
εκατοντάδες για να φτιάξετε ένα εντυπωσιακό παι¬ 
χνίδι. Ακόμα με το πάτημα του Ε30 ο βάίίοΓ αλλάζει 
μορφή και μπορείτε να εξασκήσετε τις γνώσεις σας 
στις εντολές μία μία ξεχωριστά χωρίς να ενοχλείτε 
το πρόγραμμα που έχετε ήδη γράψει, καθώς μία 
ιτιυΙΙΜπρ λειτουργία επιτρέπει να τρέχετε εντο¬ 
λές και να βλέπετε το αποτέλεσμά τους απευθείας 
στην οθόνη, χωρίς να ανακατεύεται με το Ιίδίίπρ που 
έχετε γράψει πριν, και υπάρχει ήδη στην μνήμη. Μό¬ 
λις γράψετε κάποιο ΙίεΙίπρ μπορείτε αναπάσα στιγμή 
να ζητήσετε από το πρόγραμμα να ελέγξει αν έχετε 
κάνει κάπου λάθος, μια λειτουργία που θα γίνει αυ¬ 
τόματα προτού το τρέξετε. 

Ακόμα μπορείτε να σώζετε, να φορτώνετε, να 
διαγράφετε, να βλέπετε την μνήμη που έχετε δια¬ 
θέσιμη, να χρησιμοποιείτε πλήκτρα και τπου$θ ταυ¬ 
τόχρονα, να βλέπετε το άίΓβοίοιγ της δισκέτας και 
να διαλέγετε το ΛΙβ που θέλετε να φορτώσετε ή να 
σώσετε. Για την ακρίβεια δίνει στον “συγγραφέα” 
του προγράμματος, δυνατότητες που θα ζήλευαν 


επεξεργαστές κειμένων. 


500 ΕΝΤΟΛΕΣ 


Το ΑΜΟδ σας δίνει 500 (!!!) περίπου εντολές 
τις οποίες πρέπει να μάθετε για να κάνετε -συγχω- 
ρέστε την έκφραση- κυριολεκτικά παπάδες με το 
μηχάνημά σας! Αν και έχει τις ευκολίες μίας όβδίο 
που δεν χρειάζεται οοππρίΐβΐίοη για να την τρέξετε 
ανήκει σε πολύ ανώτερες γλώσσες προγραμμαπ- 
σμού όπως η Ρ3503Ι και η Ο δίνοντάς σας ΙβόβΙδ 
και ΡτοοβάυΓβδ, που θέλουν αρκετή μελέτη αλλά 
επιταχύνουν τα· προγράμματά σας, τα κάνουν πιο 
μικρά και ευκολότερα στην αποσφαλματοποίηση. 
Ακόμα έχετε εντολές με την δύναμη να ελέγχετε 
την μνήμη, να κάνετε συμπίεση δεδομένων, να περ¬ 
νάτε κείμενο, τα μηνύματα του συστήματος κτλ. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


Το πρόγραμμα εκμεταλλεύεται όλες τις δυνα¬ 
τότητες του μηχανήματος επιτρέποντας να εμφανί¬ 
σετε 16-32 χρώματα στην οθόνη σε κανονικό πιοάβ, 
64 χρώματα σε ΗβΙΙ-ΒιίρΜ πιοάβ και φυσικά 4096 
χρώματα με την επιλογή του ΗΑΜ. Αυτά για τα 
ίοΓβςΓουπά και όβοΚρτουηά γραφικά ενώ για τα 
δρτίΐβδ μπορείτε να χρησιμοποιήσετε 8 ή 16 χρώμα¬ 
τα ταυτόχρονα. Για τα δρτίίβδ ειδικότερα περιλαμ¬ 
βάνεται στο πακέτο και ένας εξειδικευμένος βάίΐοτ 
για την κατασκευή τους σε υψηλή ή χαμηλή ανάλυ¬ 
ση ανάλογα με πς καλλιτεχνικές σας δυνατότητες. 
Εντολές όπως η ΙΝΚ, ΟΟΙΟΙΙΠ, ΡΑΙΕΤΤΕ συμπερι- 
λαμβάνονται πολύ ενισχυμένες καθώς και η δυνα¬ 
τότητα να δημιουργείτε οπτικά εφφέ όπως το ου¬ 
ράνιο τόξο με μία μόνο εντολή. Προσοχή πρέπει να 
δώσετε στις πολλές παραμέτρους που υπάρχουν. 
Εκτός από πς συνηθισμένες εντολές για κατα¬ 
σκευή γραμμών ( ϋΓ3», ΟίτσΙβ, ΡΙοί, Ροίπί) υπάρ¬ 
χουν εξειδικευμένες για την δημιουργία έκλειψης, 
τετραγώνου, παραλληλόγραμμου, πολύγωνου και 
ενα σωρό Μ. Υπάρχει ειδικό άβΓάινβΓβ και δοίίννβτβ 
δσοΙΙίπ 9 καθώς επίσης και η ικανότητα να χρησιμο¬ 
ποιείτε όπως θέλετε τα δρπίβδ του όΙίίίβΓ καθώς και 
εκείνα που δημιουργούνται μέσα από δθίί«3Γβ. 

Η χρήση του Μίίίβτ είναι το σημαντικότερο στοι- 
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υδεκ 
























συν 



Αναλυτικό τηαηυαΙ 

Χρήση του ΜίΙβτ 

Πολλά βοηθητικά ρυόΐίο άοπιείπ 

προγράμματα 

Παρέχει δυνατότητες 

παιχνιδιών εμπορίου 



χείο του προγράμματος καθώς το μικροσκοπικό αυτό 
οίιίρ είναι 10 φορές γρηγορότερο από τον 68000 
όταν μιλάμε για κίνηση τμημάτων της οθόνης! 


ΗΧΟΣ 


Με μία εντολή μπορείτε να έχετε ένα απλό 
εφφέ - για παράδειγμα τυπώστε Βοογπ και τρέξτε 
το πρόγραμμα-. Ομως στο παιχνίδι που θα κατα¬ 
σκευάσετε μπορείτε να βάλετε εαπιρίβά ήχους ή να 
κατασκευάσετε καταπληκτικά μουσικά κομμάτια 
γράφοντας κατευθείαν σε νότες! 


ΑΝΙΜΑΤΙΟΝ 


Ακόμα και η γλώσσα μηχανής δυσκολεύεται να 
παράγει εκείνους τους κώδικες που χρειάζονται για 



ομαλή κίνηση πολλών αντικειμένων στην οθόνη. Το 
ΑΜΟδ για να ξεπεράσει την δυσκολία της γλώσσας 
μηχανής και την αδυναμία μιας κοινής γλώσσας να 
παράγει ομαλή κίνηση, περιλαμβάνοντας το ΑΜΑΙ. 
στον κώδικά του, μια πανίσχυρη γλώσα προγραμμα¬ 
τισμού ειδικά για απίπιαίίοπ. 


ΑΜΟδ ΟΟΜΡΝ.ΕΗ 


Ενα πρόγραμμα που πρέπει να αγοράσετε 


ξεχωριστά ώστε να μπορείτε να κάνετε τα προ- 
γράμματά σας εμπορεύσιμα. Αρκετά εύκολη η 
χρήση του αν μελετήσετε το αναλυτικό 
ΓπαπυαΙ, και πάρα-πάρα πολύ γρήγορο. Το 
ΑΜΟδ και τον ΟοσιρίΙθΓ τα βρήκαμε στο κατά¬ 
στημα ηλεκτρονικών υπολογιστών Οαπιο 
δΐυάίο, Μπόταση 14, εισάγονται από την 
ΟΡΕΕΚ δΟΡΤννΑΒΕ και κοστίζουν αντίστοιχα 
15950 και 8700 δραχμές. 
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ΤΚΟϋΑΝ ΡΗΑ5ΕΒ 

ΕΝΑ ΙΙ6ΗΤ ΟϋΝ ΣΤΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ ΣΑΣ 




του Ν. Κροντηρά 


Οι εξωγήινοι απειλούν τη ζωή, την ασφά¬ 
λεια, και την ησυχία μας, καθώς έρχονται ξανά 
από το βάθος της οθόνης. Εσείς δεν έχετε 
παρά να πάρετε το φωτοπίστολό σας, να πάτε 
στο φινιστρίνι και με παρόμοιο τρόπο όπως 
στο προηγούνμενο πρόγραμμα, να αρχίσετε 
να τους χτυπάτε. Χάνετε αν οι ζημιές στο σκά¬ 
φος σας φτάσουν στο 100%, ενώ έχετε περιο¬ 
ρισμένο αριθμό βολών τις οποίες αυξάνετε αν 
χτυπήσετε τους μετεωρίτες που περνούν πε¬ 
ριοδικά. 


ΠΡΟΣΟΧΗ 

Προτού αρχίσετε να παίζετε πρέπει να ευ¬ 
θυγραμμίσετε το όπλο σας σύμφωνα με τις 
οδηγίες της οθόνης, για να μην βαράει “στον 
γάμο του Καραγκιόζη! 


Είχα πολλά χρόνια να δω 
ακτινοπίστολο, σχεδόν 10 
από το 1981 σε ένα πρωτόγο¬ 
νο νίάθο ςαπίθ. Ακολούθησε 
μια επαφή μου με.ηαρόμοιο 
εργαλείο σε κάποιο οοίπ-ορ 
και πριν από ένα χρόνο περί¬ 
που στο Μ3 $Ιθγ δγείβπι. Μπο¬ 
ρεί τα γραφικά σε όλες αυτές 
τις προσπάθειες να ήταν 
αστεία αλλά η αίσθηση του 
ΙίςίιΙ ςυπ κάνει τα προγράμμα¬ 
τα εκπληκτικά διασκεδαστικά 
και μπορεί να παρασύρει οποι- 
ονδήποτε να παίξει. 

Τώρα το Ττοίβη Ρίΐ3$θΓ για όλους τους 16- 
όιί υπολογιστές (Αίβπ 8Τ/5ΤΕ και Αππίςβ ) έρ¬ 
χεται να καλύψει το κενό αυτό και γιατί όχι, να 
δημιουργήσει μιά νέα εποχή στα παιχνίδια των 
δεκαεξάμπιτων. Η εξωτερική του εμφάνιση εί¬ 
ναι ιδιαίτερα κομψή και ευτυχώς η αίσθησή του 
είναι πάρα πολύ ευχάριστη τόσο ανατομικά 
όσο και στην σκανδάλη. Το πιστόλι αυτό μπο¬ 
ρεί να χρησιμοποιηθεί το ίδιο στην Αητ^β και 
στον δΤ/δΤΕ. Αυτό όμως που πρέπει να βρεί¬ 


τε πρώτα είναι παιχνίδια που να μπορείτε να 
παίξετε με Ιιςίιίςυη, γιατί όπως ξέρετε δεν εί¬ 
ναι και πολλά, ιδίως στην Ελληνική πραγματι¬ 
κότητα. Πρωτού απογοητευθείτε, σας λέω ότι 
το πιστόλι συνοδεύεται από 2 τέτοια παιχνίδια 
στο ίδιο πακέτο και από προσωπική εμπειρία 
γνωρίζουμε ότι υπάρχουν ένα-δυό ακόμα στην 
αγορά. Η Τγο|3π από την πλευρά της υπόσχε¬ 
ται ότι σε τακτά χρονικά διαστήματα θα κυκλο¬ 
φορεί παιχνίδια για υποστήριξη του περιφερει- 


Το να ταξιδεύετε στον κό¬ 
σμο πετυχαίνοντας πήλινα πιά¬ 
τα δεν είναι ακριβώς ο ιδανικός 
τρόπος αλλά σας δίνεται του¬ 
λάχιστον η ευκαιρία να πάτε 
από την Βαυαρία στην Αριζόνα, 
Νότια αμερική, Αίγυπτο, Ιαπω¬ 
νία, Αυστραλία... Αυτό που αλ¬ 
λάζει σε κάθε νέα χώρα είναι το 
ΡεολςίΌυηά ( από τους πύρ¬ 
γους στις ερήμους κτλ ). Το 
93ΓΠΘρΐ3ν είναι απλούστατο με 
μερικά πήλινα πιάτα να εκτο¬ 
ξεύονται προς διάφορες κατευθύνσεις και να 
κινούνται πραγματικά γρήγορα. Αυτό κάνει το 
παιχνίδι δύσκολο και αν προσπαθήσετε να παί¬ 
ξετε από την ιδανική απόσταση του 1 μέτρου 
που προτείνει η εταιρία θα δείτε ότι είσαστε 
άστοχοι! Αυτό μέχρι να συνηθίσετε. Επειδή 
όμως υπάρχει και η περίπτωση να είσαστε εκ¬ 
πληκτικός σκοπευτής η Τ γο]3γι έχει προβλέψει 
και συμπεριλάβει κάποιες ταχύτατες πάπιες 
που περνούν πετώντας στο πάνω μέρος της 
οθόνης και αν τις πετύχετε εξαγοράζουν την 
αθανασία τους ρίχνοντας αυγά, τα οποία στη 
συνέχεια αν πετύχετε μπορείτε να κερδίσετε 
άπειρα πυρομαχικά, ακόμα περισσότερο χρόνο 
και όοπυε βαθμούς. 


ακού της. Προς το παρόν θα 
δούμε τα δύο που περιλαμβάνο¬ 
νται στο πακέτο: 


ΟΒΒΙΤΑΙ. ΟΕ5ΤΒΟΥΕΗ 


3ΚΕΕΤ3ΗΟΟΤ 
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Ρ3ί3 03ΐβ 

και ο κόσμος 



του 


Ηγροτοαοΐΐϋ 

16ΜΗζ 

85.000 


1% 

ϋΐδίί Οΐ*ίν© 

Εξωτερικό 
23.000 


ΛΓΑΒλ 


Α Ε)ί§ίΐίζ©Γ 
Εικόνας 
Εγχρωμο 
60.00( 


ΜοηίΐοΓ 
δ\νΐίο1ι Βο 
7.000 




Κ.©ρ1αγ 
VIII 
δατηρίετ 
21.000 


Ενισχυτής 
δί€Γ60 
με Ηχεία 
" 21 . 000 ^ 



ΑΜΙΟΑ 


Οΐδίί ΟΗνε Εξωτερικό 

25.000 

Μνήμη 512Κ + Ρολόϊ 

13.000 

δο&ηηετ χειρός 

65.000 

Μαδΐετ δοιιηό δειτηρίετ 

12.000 
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μ* ία Αητιί93 σε συνδιασμό με 
ΜΊΓΜ ένα Οϋ άπνβ είναι αρκετή! 


Τ ο σύστημα χειρισμού του 
ΟΟΤν είναι μοναδικό και 
ανεπανάληπτο συνδιάζοντας το συ¬ 
νηθισμένο τηλεκοντρόλ ενός νίάβο 
που χρησιμοποιεί υπέρυθρες ακτί¬ 
νες και το ίογραά μιάς κονσόλας. 
Αυτό δίνεται μαζί με το μηχάνημα 
και έτσι μπορείτε να τοποθετήσετε 
το ΟϋΤν σας κάτω από την τηλεό¬ 
ραση, να ρίξετε το Οϋ μέσα, να κα- 
θήσετε τρία μέτρα μακριά, να βάλε¬ 
τε σε κίνηση τον δίσκο με το τηλε¬ 
κοντρόλ και με τα πλήκτρα ϊιγθ και 
τα βελάκια του να παίξετε το παιχνί- 


ιου Ν. Κροντηρά 


ρόαφατα η Οοπνποάοτβ 
ανακοίνωσε επίσημα την 
παγκόσμια κυκλοφορία 
του ΟΟΤΥ. 0 τίτλος σημαί¬ 
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νει Οοωπιοάοτβ Ογπβπιίο ΤοΙαΙ νίβίοπ και πρόκειται για τον πρώτο υπολογιστή 
με 00 ρίαγβτ που χρησιμοποιεί την τεχνολογία και φιλοσοφία του ΙπΙβταοϋνβ 
Μυίϋπιβάία για να ξεδιπλώσει απίστευτες ικανότητες και δυνάμεις επεξεργα¬ 
σίας και παρουσίασης εοΗν/ατβ με εκπληκτική ευκολία και φιλικότητα. Συνδιά- 
ζει τον ήχο με τα γραφικά και το κείμενο, το νίάβο μαζί με την ισχύ του υπολογι¬ 
στή και την αποθήκευση σε οΗίρ$, όλα αυτά με την δυνατότητα να μεταβάλονται 
από τον άνθρωπο κατά βούληση. 


ΑΠ' ΕΞΩ 


α να βλεπεις ένα κανονικό 
ι νίάθο με την θύρα για το 
οοηπρβοΐ άίδΚ και στα δεξιά τις διά¬ 
φορες φωτεινές ενδείξεις. Αυτές 
περιλαμβάνουν χρόνο, ίταοΚ και επί¬ 
πεδο έντασης ενώ το ρολογάκι πα¬ 
ραμένει αναμένο όταν κλείνετε το 
μηχάνημα. Τα κουμπιά έχουν τις 
ίδιες δυνατότητες με τα αντίστοιχα 
του τηλεκοντρόλ. 


ΤΟ ΤΗΛΕΚΟΝΤΡΟΛ 


ΚΑΙ ΑΠΟ ΜΕΣΑ 
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Το ΡΑΙΟΟΝ, μιά από τις πρώτες κυκλοφορίες για ΟΰΤν. 
Περιλαμβάνονται τα Μίβείοη Ο/βλ. 


ΤΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΤΟΥ ΟϋΤΥ 


δι ή να κάνετε τις επιλογές προ¬ 
γραμμάτων που θέλετε. Το μόνο κα¬ 
κό είναι ότι θα δυσκολευτείτε αρκε¬ 
τά να παίξετε παιχνίδια όπως τα 
1_6ΓΤΐΓΤιίη95 για παράδειγμα που χρει¬ 
άζονται λεπτομερή χρήση του 
ΠΊουεβ. Το τηλεκοντρόλ χρησιμοποι¬ 
εί 2 ΑΑ μπαταρίες με κατανάλωση 
3ν και έχει πάνω του 10 κουμπιά και 
ένα δίιίίί με αποτέλεσμα ο αριθμός 
των πλήκτρων να φτάνει τα 20. 
Υπάρχει το μεγάλο πλήκτρο κατεύ¬ 
θυνσης που έχουμε συνηθίσει στα 
ίογρβάδ ώστε να κινείτε τον κέρσο- 
ρα που εμφανίζεται, να κάνετε επι¬ 
λογές ή να ελέγχετε το κεντρικό 
ερπίβ στα παιχνίδια. Με τα υπόλοι¬ 
πα μπορείτε να επιλέξετε ανάμεσα 
σε Οϋ εικόνα ή ήχο, να γυρίσετε 
τον δίσκο πίσω, μπρος, ρίαγ/ραυδβ, 
την ένταση του ήχου και το Γβδβί 
του μηχανήματος. 


ΤΟ ΟϋΤν ΣΑΝ ΜΙΜ.ΤΙΜΕΟΙΑ 


Ο ορισμός που δίνει η Οοιτι- 
ΓηοάοΓβ στην τεχνολογία 
του Γηυίίίιτιβάία είναι: η μέθοδος 
του σχεδιασμού και συνδιασμού τε¬ 
χνολογιών υπολογιστών σε ένα κα¬ 
τασκεύασμα που επιτρέπει στον 
χρήστη να εισάγει, δημιουργεί, χει¬ 
ρίζεται και εξάγει, κείμενο, γραφι¬ 
κά, ήχο και νίάβο μέσω ενός μόνο 
χειριστηρίου. Ολοι οι κατασκευα¬ 
στές πάντως συμφωνούν στον συν- 
διασμό ήχου, κίνησης, γραφικών και 
νίάβο. Η Απιιςα παρεπιπτόντως να 
πούμε ότι ήταν ο πρώτος ίιοηηβ 
υπολογιστής που κατασκευάστηκε 
με δυνατότητες ιπυΐίίητίθάία. Το 
ΟϋΤν δεν πρέπει να ξεχνάμε ότι 
περιλαμβάνει μια ολόκληρη ενισχυ- 
μένη Αιτιίςα στο εσωτερικό του 
πράγμα που σημαίνει ότι μπορεί να 
κάνει: 

ΜυΙΙίίαδΚίης: μία μοναδική δυνα¬ 
τότητα που επιτρέπει την χρήση 
ταυτόχρονα περισσότερων από ένα 
προγράμματων αυξάνοντας την πα¬ 
ραγωγικότητα και δημιουργικότητα. 
Ετσι ο συνδιασμός κίνησης, 3ηί- 
ηηαίίοη και μουσικής είναι απλή υπό¬ 
θεση. 

νίάβο συμβατότητα: το σήμα που 
παράγει το μηχάνημα είναι ένα ανα¬ 
λογικό Ρ(3Β συμβατό με το ΝΤ30 
σήμα που χρησιμοποιεί, το νίάβο. 
Ετσι το σήμα του ΟϋΤν μπορεί να 
συγχρονιστεί εύκολα με του νίάβο 
και η παραγόμενη εικόνα να συνδια- 
στεί με την εικόνα του νίάβο. Μια 


ΓΕΝΙΚΑ 

Κίη9 ϋβιτιβδ Βίόίβ 

\Λ/οάά νίδίβ Αίίβδ 

ΡβπιίΙγ Μβάίοβί ΑάνίδΟΓ 

Τίιτιβ Τβόίβ οί δοίβηοβ & Ιηηονβίίοη 

Τίηηβ ΤβόΙβ οί Βυδίηβδδ & ΡοΙίίίοδ 

ΙΙΙυδίβιΙβά \Λ/θΓΚδ οί δίιβΚβδρββΓβ 

ϋβρβη ννοάά 

Αάνβηοβά ΜίίίίβΓγ δγδίβπΐδ 

ΚΛΑΣΙΚΑ 
ΠΑΙΔΙ ΚΑ 

ΟίηάβΓβΙΙβ 

Τβίβ οί ΡβίβΓ Γβόόίί 

δοβΓγ Ροβηαδ ίοΓ ΡοΙίβη Κίάδ 

I ΣΤΟΡΙΕΣ ΓΙΑ 
ΠΑΙΔΙΑ 

Α ίοη9 ΗβΓά ϋβγ 3ί ίίιβ Ρ3ηοίι 
Μονίη 9 Οίνβδ Μβ 3 δίοιτΐ3θίι Αοίιβ 
Τίιβ ΡβρβΓ Β39 Ρπηοβδ 

ΠΑΙΔΙΚΑ 

ΨΥΧΑΓΩΓΙΚΑ 

ΑηίΓηβΙβά ΟοΙοπη 9 ΒοοΚ 
ΑΙΙ ϋθ95 (3ο Το Ηββνβη 
δηοοργ 
Μγ Ρβίηί 

ΧΟΜΠΥ 

Θ3Γάβηί3χ - 03Γάβηρΐ3ηίδ 
03Γάβηί3χ - ΙηάοοΓ ΡΙβηίδ 
Θ3Γάβηί3χ - ΗουδβρΙβηίδ 
δίίνβΓ Ρ3ΐ3ίβ ΟοοΚόοοΚ 
Μυδίο ΜβΚβΓ 


ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΑ 

ΝοΓίίι Ροί3Γ Εχρβάίίίοη 

Ρυη δοίιοοί 

Α Βυη ίΟΓ Βυσιβγ 

ΒβΓηβγ Ββ3Γ (3οβδ ίο δοίιοοί 

ΜοΘββ 

ΟυΓ Ηουδβ 

Η3ίίο Ρβυηάβ! Θβπτιβη ίοΓ Ββ 9 ίηηβΓδ 

ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 

ΣΚΕΨΗΣ 

δίιβάοοΚ ΗοΙηηβδ, ΟοηδυΙίίΠ 9 
ϋβίβοίινβ 
ΒθίΙΙβ Οίιβδδ 
Αίη/νβγ ΑάνβηίυΓβ 
ϋβίβηάβΓ οί ίίιβ ΟΓοννη 
Οί3δδίθ Βθ3Γά 031Τ1βδ 
Μβηγ Ροβάδ ίο ΜυΓάβΓ 
ΜυΓάβΓ Αηγοηβ; 

Οοπιίηίοη 

ΩΑΜΕ8 

Ρδγοίιο ΚίΙΙβΓ (Οη-ϋηβ) 

Β.Α.Τ. (υΒΙ δοίί) 

ΤίΐβΧάβΓ (δίβΓΓ3) 
δρβοβ Ουβδί 3 (δίβΐΎ3) 

Ρ30ΓΤ13ηί3 (00ΓΤΙ3ΓΚ) 

1)ΠΓβ3ΐ (υΒΙ δοίί) 

ΡυίυΓβ \Λ/3Γδ (ΙηίβΓρΙβγ) 

Χβηοη 2 (ΜίποΓδοίί) 

ΒβίίΙβδίοΓππ (Τίίυδ) 

Ργο Τβηηίδ ΤουΓ II (υΒΙ δοίί) 

\Λ/Γ3ίίι οί ίίιβ Οβιτιοη (Βββάγδοίί) 
δρίίίΐ οί ΕχοβΙίόυΓ (νίΓ 9 ίη) 
δίηη Οίίγ (Μβχίδ) 

Ρ3ίοοη (δρβοίΓυιτι ΗοΙοόγίβ) 


ί/5 ΕΒ 
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ΤΕΧΝΙΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 


ιδιαίτερα χρήσιμη δυνατότητα για 
υποτιτλισμούς, δημιουργία διαφημί¬ 
σεων, τίτλων εκπομπών. Αρκεί να ρί¬ 
ξετε μια ματιά στα ιδιωτικά καννά- 
λια... 

ΟνθΓδοαη: αντίθετα από άλλους 
υπολογιστές η Απιίςα εκμεταλλεύε¬ 
ται εντελώς το νίάβο-σήμα με απο¬ 
τέλεσμα να μπορεί να καταλάβει όλη 
την διαθέσιμη οθόνη που της δίνε¬ 
ται, με εφφέ που στα παιχνίδια ονο¬ 
μάζουμε ίυΙΙ 30ΓΘΘΠ. 

Ακόμα έχουμε τετρακάναλο 
είΘΓθο ήχο που μπορεί να παράγει 
ηχητικά εφφέ, μουσική αλλά και εκ¬ 
πληκτική ψηφιοποιημένη (δβιπρίβά) 
ομιλία. Τέλος το μηχάνημα περιλαμ¬ 
βάνει το υπέροχο εκείνο επαναπρο- 
γραμματιζόμενο μέσω εοίΙννβΓβ 
οίιίράκι γραφικών. 


ΤΑ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΤΟΥ ΟΩΤν 


Ο σα περιφερειακά υπάρ¬ 
χουν για την Απιίςβ χρησι¬ 
μεύουν και για το ΟϋΤν. Ετσι μπο¬ 
ρείτε να βάλετε ένα εξωτερικό άίδΚ 
άπνβ, πράγμα απαραίτητο αν θέλε¬ 
τε να παίξετε τα παιχνίδια της 
Απιί93 από δισκέτα. Ακόμα υπάρχει 
Ιγ3οΚ 03ΙΙ με υπέρυθρες ακτίνες για 
να το ελέγχετε από μακριά όπως 
επίσης και ανάλογο ίογβίίοΚ. Ακόμα 
μπορείτε να προσθέσετε ΜΙϋΙ, κάρ¬ 
τα ΒΟΜ ή ΒΑΜ, ςβηΙοοΚ και σύστη¬ 
μα επέκτασης το οποίο μπορεί να 
φιλοξενήσει σκληρό δίσκο, πιοάβηη, 
ίίορργ άίδΚ άπνβ. Υστερα μπορείτε 
να αγοράσετε ένα κανονικό πλη¬ 
κτρολόγιο με καλώδιο για να κάνε¬ 
τε το μηχάνημα ολοκληρωμένο 
υπολογιστή ή ένα πληκτρολόγιο με 
ενσωματωμένο Ιγ3οΚ 03ΙΙ που χρησι¬ 
μοποιεί υπέρυθρες ακτίνες για να 


ΚΕΝΤΡΙΚΟΣ ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗΣ: 

16/32-βίί ΟΡυ 68000 
ΤΑΧΥΤΗΤΑ ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗ: 

7.14 ΜΗζ 
ΜΝΗΜΗ: 

-ΙΜόγίβ οίιίρ ΒΑΜ 
δεσμευόμενη από το σύστημα 
μνήμη (για το ρολόι, λειτουρ¬ 
γίες συτήματος κτλ) 

-512Κ ΒΟΜ 

ΕΣΩΤΕΡΙΚΕΣ ΚΑΡΤΕΣ 
ΕΠΕΚΤΑΣΗΣ: 

Ευέλικτη νίάβο-θύρα για πρόσθε¬ 
το ςβπΙοοΚ κτλ Ιδάπινη καθώς 
και ϋΜΑ θύρα για 5011, Ι_ΑΝ 
κτλ. 

ΣΗΜΑ ΕΞΟΔΟΥ: 

-Αναλογικό και ψηφιακό ΒΟΒ 
-Σύνθετο ΝΤ30 ή ΡΑΙ 
-ΟοπιροηθηΙ νίάβο Υ-0 
-ΒΡ Μοάυίβίβά 

ΟρίίοηβΙ 9 βπΙοοΚ δυνατότητες μέ¬ 
σω συνδεόμενου εξαρτήματος. 
Τριών ειδών ( 0ϋ, νίάβο δουΐΌβ 
ή ανάμεικτο ) μέσω βοίίννβΓβ. 

νΐϋΕΟ ΩΙ5ΡΙ.ΑΥ: 

-400 γραμμές/κάθετη συχνότητα 
60 Ηζ (ΝΤ50) 

512 γραμμές/κάθετη συχνότητα 
50 Ηζ (ΡΑΙ) 

-Μέγιστη νίάβο μνήμη ΙΜΙογίβ 
-Παλέττα για 4096 χρώματα 

γράφετε από μακριά. Μοάβιπ και 
εκτυπωτής εννοείται ότι μπορεί να 
συνδεθεί. 


ΜΟΩΕ8 ΚΕΙΜΕΝΟΥ: 

-80 χαρακτήρες/25 γραμμές 
60 χαρακτήρες/25 γραμμές 
διάφορα μεγέθη φόντων και τύποι 
επιλεγόμενοι. 

-Τα χρώματα της οθόνης επιλέ¬ 
γονται από τον χρήστη. 

ΧΩΡΙΤΙΚΟΤΗΤΑ ΟΟ: 

550 ΜβθβόγΙβδ 

ΣΥΧΝΟΤΗΤΑ 5ΑΜΡΙ.ΙΝΟ: 

Από 6-44 ΚΗζ 

ΠΙΣΩ ΟΥΡΕΣ 

-ΟβπΐΓοηίοδ παράλληλο ίπίβιΐβοβ 
-Β 8-232 σειριακή 
-Θύρα για εξωτερικό άίδΚ άπνβ, 
συμβατή με τα άίδΚ άπνβδ της 
Απή93 

-Εξοδος για σύνδεση πιουδβ, 
πληκτρολόγιο, ΙογβίίοΚ 
-2 θύρες για εξωτερικά ηχεία μέ¬ 
σω ενισχυτή ( εξωτερικού ) 
-Εξοδος ΜΙΩΙ Ιη/Ουί 
ΜΠΡΟΣΤΑ ΟΥΡΕΣ 
-Εξοδος για ακουστικά βίβΓβο 
-Εξοδος για ορίίοηβΙ προσωπική 
ΒΑΜ κάρτα ( μέχρι 64 Κ ) 
ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΟ ΣΥΣΤΗΜΑ 

- ΑΜΙΘΑ ΚίοΚδΐ3Γΐ 1.3 στην ΒΟΜ 
-150 9660 σύστημα χειρισμού 

φακέλων 

- Μεγάλης ταχύτητας αποσυμπίε- 
ση για γραφικά, ήχο και άλλα 
δεδόμενα. 


ΤΟ 80ΡΤΙΛ/ΑΚΕ 


Πολλοί μεγάλοι κατασκευαστές 
παιχνιδιών και προγραμμάτων 
έχουν δηλώσει επίσημα ότι θα κατα¬ 
σκευάσουν σύντομα προγράμματα 
για το μηχάνημα αυτό. Μεταξύ τους 
ξεχωρίζουν η ϋίδηβγ 5οίίνν3Γβ, η 
Ιυο3δΡίίπι με τα Ιοοιη, Ιηάίβηβ 
ϋοηβδ και Τήβ δβοΓβί οί ΜοηΚβγ 
ΙδΙβηά, η ΟίπβηπβννβΓβ με το Τν 
5ροάδ Β3δΚβί03ίΙ, η ΑοοοΙαάβ με το 
“Τίιβ ΟοίίβΓ οί ίΐτβ ΟβπΙυΓγ”, ενώ η 
Ρδγ 9 Π 0 δίδ ετοιμάζει νέες τεχνικές 
γραφικών ώστε να δίνει στα παιχνί¬ 
δια της χαρακτηριστικά ανώτερα 
από του δάβάονν οί ίήβ Βββδί... αν 
είναι ποτέ δυνατόν. 

Η Ιηίθ9Γ3ΓΠβδ κυκλοφόρησε το 
8ίηπ Οίίγ με εντελώς καινούρια τε¬ 
χνική, φυσικά σε ίυΙΙ δΟΓββπ, που 
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υεεη 


















ΑΝ. 

ΑΝ. 

ΑΝ. 


ΨΑΧΝΕΤΕ ΓΙΑ ΕΝΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ ΠΟΥ ΝΑ ΕΧΕΙ ΤΑ ΠΑΝΤΑ ΓΙΑ ΤΗΝ ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΗ ΣΑΣ Ή ΤΗΝ 
ΑΜΙΟΑ ΣΑΣ 

ΘΕΛΕΤΕ ΜΕ ΕΝΑ ΤΗΛΕΦΩΝΗΜΑ ΝΑ ΣΤΑΛΟΥΝ ΣΤΟ ΣΠΙΤΙ ΣΑΣ ΤΑ ΑΓΑΠΗΜΕΝΑ ΣΑΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ Ή 
ΤΟ ΟΟΜΡυΤΕΠ ΤΩΝ ΟΝΕΙΡΩΝ ΣΑΣ 

ΔΙΑΒΑΣΑΤΕ ΚΑΠΟΥ ΟΤΙ ΣΤΗΝ ΜΑΚΡΙΝΗ ΑΜΕΡΙΚΗ Ή ΤΗΝ ΙΑΠΩΝΙΑ ΚΥΚΛΟΦΟΡΗΣΕ ΤΟ ΘΑΜΕ3Ι! 
Ή Η 00Ν30Ι.Α ΜΗΝ ΠΕΡΙΜΕΤΕ ΝΑ ΠΕΡΑΣΟΥΝ ΔΥΟ ΤΡΙΑ ΧΡΟΝΙΑ ΝΑ ΕΡΘΟΥΝ ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ. 
ΑΠΛΑ ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ Ή ΠΕΡΑΣΤΕ ΑΠΟ ΤΟ ΑΤΗΕΝδ ΟΟΙΒ ΝΑ ΤΑ ΠΑΡΕΤΕ. 



Ο ΠΑΡΑΔΕΙΣΟΣ ΤΩΝ ΥΙΡΕΟ ΘΑΜΕδ & ΗΑΝΩ ΗΕΙΩ ΟΟΝδΟΙΕδ 


δΗΑϋΟνν ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΑδΤ 

ΑΕΕΧ ΚΙϋϋ 

ϋΥΝΑΜΙΤΕ ΟϋΚΕ 

ΒΟΒΟ ΚΙϋ 

ΒΑΜΒΟ III 

3ΗΑ001Λ/ ΩΑΝΟΕΒ 

ΜΟΟΝ νΥΑΕΚΕΒ 

ΟΗΟδΤΒΕΙδΤΕΒδ 

ΝΗΕ ΗΟΟΚΕΥ 

δΤΒΕΕΤ ΜΑ3ΤΕΒ 

ΡΟΒΟΟΤΤΕΝ \Λ/ΟΒΕΟδ 

νν.Ο. δΟΟΟΕΒ 

ϋϋ ΒΟΥ 

ΕΕ νΐΕΝΤΟ 

ΟΟΕΡ 

ΑΙΒ ΒΙΙ5ΤΕΒ 

ΤΒυΧΤΟΝ 

ΡΙΝΑΕ ΒΕΟ\Λ/ 

υυΝοτιοΝ 

ΡΙΟΚ ΤΒΑΟΥ 

ϋ.Μ.ΡΟΟΤΒΑΕΕ 

ΩΑΒΚ 0Α3ΤΕΕ 

ΜΙΟΚΕΥ ΜΟυδΕ 

ΡΗΑΝΤΑ3Υ δΤΑΒ II 

ΡΗΕϋΟυδ 

δυΡΕΒ ΤΗΕΙΝΟΕΒΒΕΑϋΕ 

δννΟΒΟ ΟΡ νΕΒΜΙίϋΟΝ 

νΥΗΙΡ ΒΙΙ3Η 

ουτ ΒΕΙΝ 

ΡΑΝΤΑδΙΑ 

ρορυιουδ 

ΤΕΟΗΝΟΟΟΡ 

ΟΟΕ11ΜΝ3 

ΟΑΙΑΠΕδ 

ΒΟΑϋ ΒΑδΗ 

ϋΕνίΕδ ΟΒΑδΗ 

ΚΑΒυΚΙ 

ΒΕνΕΝΟΕ ΟΡ δΗΙΝΟΒΙ 

δΟΝΙΟ ΤΗΕ ΗΕΟΟΗΟΟ 

νΑϋδ III 

ΟΟΕϋΕΝ ΑΧΕ 

ΑϋΕΝ δΤΟΒΜ 

ΙΝδΡΕΟΤΟΒX 

ΟΟΕΩΕΝ ΑΧΕ II (ΝΟΕ.) 

ΜΙΘΗΤ ΑΝΩ ΜΑΟΙΟ 

ΚΑΚΕΘΙ 

δυΡΕΒ ΜΟΝΑΟΟ ΟΡ 

ΜΙϋΝΙΟΗΤ ΒΕΟΙδΤΑΝΟΕ 

ΟΒΑΟΚ ϋΟΥ/Ν 

ϋΑΜΕδ ΡΟΝϋ 

δυΡΕΒ νΟΕΕΕΥΒΑΕΕ (ΟΚΤ) 

ΖΟΟΜ 

ΕδΙΛ/ΑΤ 

ΜΕΒΟδ(ΝΟΕΜ) 

ΡΑΕΒΥ ΤΑΕΕ 

ΒΑΒΕ ΚΝΕΙΟΚΕΕ 

δΡΙΩΕΒ ΜΑΝ 

ΒΑΤΜΑΝ 

ΒΑδΤΑΝ δΑΟΑ II 

ΡΑΤΑΕ ΒΕ\Λ/ΙΝΟ 

ΤΗΕΙΝΟΕΒ ΡΟΒΟΕ III 

Μδ ΡΑΟΜΑΝ (δΟΟΝ) 

ΚΕΑΧ 

ΗΑΒϋ ϋΒίνΐΝ 

ΤννΙΝ ΟΟΒΒΑ 

ΜΑΟΙΟΑΕ ΗΑΤ 

ΤΙΟΕΒ ΗΕϋ 

ννΟΝϋΕΒ ΒΟΥ III 

ννΟΝΡΕΒΕΒ 

ΡΑΒννίΝ 4001 

δΤΑΒ ΟΟΝΤΒΟΕ 

ΟΕΝΤΕΙΒΙΟΝ 

ΚΙΝΟ'δ ΒΟΘΝΤΥ 

ΒΟΝΑΝΖΑ ΒΒΟδ 

ΒΙΝΟδΙϋΕ ΑΝΟΕΕ 

νΕΒΙΤΕΕΧ 

ΡΙΒΕ ΜυδΤΑΝΟ 

ΟΑΝΟΕΒΟΙΙδ δΕΕϋ 

ΑΙΒ \Λ/ΟΙ_Ρ 

ΕΑΚΕΒ3 νδ ΟΕΕΤΙΟδ 

ΟΒΟδδΡΙΒΕ (ΟΚΤ) Κ.Α 

κοναμιο αοιρ 

ΡΙΝΑΕ ΡΙΟΗΤ 

ΡΕΝΟΟ 

ΒΑΤΜΑΝ 

ΜΒΒΥ ΒΟΥ 

δΗΙΝΟΒΙ 

ΒΕΑΟΗ νΟΕΕΕΥ 

δυΡΕΒ ΟΗΟΕΙΕ3 & ΟΗΟδΤ 

ννΟΝϋΕΒ ΒΟΥ 

ΒΕΙΒΒΕΕ ΒΟΒΒΕΕ 

υδ δοουΑϋΒΟΝ 

0-1-00 

Β-ΤΥΡΕ 

ΚΙΟΚ ΟΡΡ 

Η.Ο ΤΑΙΤΟ 

ΡΑΟ ΜΑΝ 

δυΡΕΒ ΤΕΝΝΙδ 

ΑΧ ΒΑΤΤΕΕΒ ΟΟΕϋΕΝ 

ΩΒΑΟΟΝδ ΕΑΙΒ 

δυΡΕΒ Β-ΤΥΡΕ 

ΝΙΝΜ ΟΑΙϋΕΝ 

ΚΑΙ ΑΛΛΑ ΠΟΛΛΑ 




5ΕΟΑ ΜΕΟΑ ϋΒίνΕ 25000 ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 5 ΔΟΣΕΙΣ 9000 ΔΡΧ + 1 ΟΑΜΕ ΕΠΙΛΟΓΗ ΣΑΣ 

ΜΟΝΟ ΣΤΟ ΑΤΗΕΝδ ΟΙΩΒ ΘΑ ΒΡΕΙΤΕ ΤΟ ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΟ ΚΑΙ ΜΟΝΑΔΙΚΟ 24 ΒΙΤ ΟΑΜΕ ΜΑ3ΗΙΝΕ ΝΕΟ ΟΕΟ 

ΡΟ ΕΝΟΙΝΕ + Οϋ & δυΡΕΗ 00 ΟΑΜΕδ 

ΜΕΟΑ ϋΒίνΕ ΟΡ & Οϋ ΟΑΜΕδ 


ΜΟΝΑΔΙΚΟΙ ΣΕ ΠΟΙΚΙΛΙΑ δΟΡΤΥνΑΒΕ ΗΑΒΟνΥΑΒΕ 
ΠΡΩΤΟΙ ΣΕ ΚΑΘΕ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΟ 
ΑΣΥΝΑΓΩΝΙΣΤΟΙ ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΜΑΣ 
ΟΒΙΟΙΝΑΙ 01 ΑΛΛΟΙ ΑΠΛΩΣ ΑΝΤΙΓΡΑΦΟΥΝ 
ΤΑΧΥΤΑΤΟ ΜΑΙΕ ΟΗϋΕΒ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 
δΕΗνίΟΕ ΜΕ ΤΗΝ ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΗ ΕΝΝΟΙΑ ΤΗΣ ΛΕΞΗΣ 


ΑΤΗΕΝδ 

οιυΒ 


ΕΙΣΑΓΩΓΕΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΙΕΣ 
30ΡΤ1Λ/ΑΒΕ - ΗΑΒ01Λ/ΑΒΕ . 
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ΚΙΝΟΥΜΕΝΕΣ ΓΥΝΑΙΚΕΣ 


επιτρέπει να ακούγεται σκληρή 
ίιβανγ ΓΤίθΙεΙ μουσική ταυτόχρονα με 
απίστευτα γρήγορη προσπέλαση 
στις λίστες με τα στατιστικά στοι¬ 
χεία. Από την δρβσίΓυπι ΗοΙοόγίθ 
επίσης υπάρχει ένα φιλόδοξο πρό¬ 
γραμμα να περαστεί, ο πιο αγαπημέ¬ 
νος από όλους τους εξομοιωτές ( 
μέχρι κι εμένα μου αρέσει), το 
ΡαΙσοη, σε όϋ όπου πολλά θα αλλά¬ 
ξουν. Γ ια αρχή το πρωτότυπο 
ΡαΙοοη θα περιλαμβάνεται σαν απλό 
εκπαιδευτικό σενάριο, ενώ τα δύο 
ΓΠίδείοη άΐδΚδ θα αποτελούν την 
υπόθεση. Ετσι θα έχετε τρία παιχνί¬ 
δια σε ένα! Η μεγάλη βελτίωση έχει 
γίνει στον ήχο όπου μαζί με τα μηνύ¬ 
ματα που βγάζει στον πιλότο το παι¬ 
χνίδι θα ακούγεται και ζωντανή ομι¬ 
λία. Ισως πολλοί να νομίζουν ότι δεν 
μπορούν να παίξουν ένα τόσο πολύ¬ 
πλοκο παιχνίδι χωρίς πληκτρολόγιο. 
Λοιπόν όσοι δεν αγοράσουν ένα 
πληκτρολόγιο δώρο στο ΟϋΤν τους 
μπορούν να παίξουν, εύκολα κατά 
τα λεγάμενα της κατασκευάστριας, 
με τα κουμπιά του τηλεκοντρόλ 
τους! 


Μ πρώτη κυκλοφορία της Οη 
ϋηβ είναι το ννοιτιβη ίη 
ΜοΙίοη που παρουσιάζει την καλιτε- 
χνική δουλειά του φωτογράφου 
ΕαάννθβΓά ΜυγβΓάςβ, την δεκαετία 
του 1890 όταν για καθαρά επιστημο¬ 
νικούς λόγους φωτογράφιζε από 
τρεις διαφορετικές οπτικές γωνίες 
το γυναικείο σώμα, σαν μέρος της 
έρευνάς του για το Πανεπιστήμιο 
της Πεννσυλβάνια. Μέσα από το 
ΟϋΤν μπορείτε να δείτε το αποτέ¬ 
λεσμα της προσπάθειάς του να κι¬ 
νείται καθώς η μία φωτογραφία ακο¬ 
λουθεί την άλλη, και στις τρεις οπτι¬ 


ΕπηπιγΙου Ηβγγιβ (Ρίβοβδ 
οί ΙΙιβ 3Κγ) 

ϋίηηηηγ Ηβπάηχ (5 ιτι3$Ιί 
ΗίΙε) 

ΙηΐοΓΓηβϋοη 5οαβίγ 
ΟΙίπβ Ι833Κ (ΒίΙνβήοηβ) 
ίίϋΐβ Ρβοί 
(ΠβρΓβεβηϋης...) 
ίΟίΙβ ΡββΙ (Ηογ, Ηογ) 

ΘΓ3ΓΠ Ρ3Γ80Π8 
ν3Γ\ ΩγΚβ Ρ3ΓΚ8 (ΤοΚγο 
Ρθ8β) 

Βοηηίβ Πβίίί 

(θΓββη ϋςήΐ) 

Βοηηίβ ΠβίΜ (Νίηβ ίίνβδ) 
ίου Ρββό (Νβνν ΥογΚ) 
νΥοοάγ ΟυΙΐΊΓίβ (ΤπΡυΙβ) 


Το μηχάνημα είναι εντυπωσιακό 
σε προδιαγραφές και επιδόσεις. 0 
00 δίσκος που το συνοδεύει δεί¬ 
χνει ένα μέρος των δυνατοτήτων 
του μέσω ενός άοιπο της Ρ$γ· 
ςηοδίδ. Ομως δεν απευθύνεται σε 
αυτούς που έχουν ήδη μία Αιπίςα, 
καθώς η ΟοηυποάοΐΌ μέχρι το τέ¬ 
λος του '92 θα έχει κυκλοφορήσει 
όλα εκείνα τα εξαρτήματα που θα 
κάνουν μία Αιπίςα ΟΟΊΎ. Για τους 
άλλους είναι όμως η ιδανική συ¬ 
σκευή καθώς συνδιάζει ένα κοινό 
00 μουσικής με μία Απι^α και μπο¬ 
ρεί να παίξει τα ήδη υπάρχοντα παι¬ 
χνίδια. Προσθέστε τις τιμές και θα 
δείτε ότι σας συμφέρει. 


κές γωνίες ταυτόχρονα. Μια δου¬ 
λειά εξαιρετικά σημαντική ιδίως αν 
σκοπεύετε να γίνετε βηίπιείοΓ. 


οιωι+α+Μίοι 


Τ ο ΟϋΤν εκτός από γραφικά 
μπορεί να παίξει και κανονι¬ 
κά μουσικά κομμάτια. Αυτό ίσως το 
ξέρατε αλλά σίγουρα σας διέφευγε 
το γεγονός ότι μερικά από τα Οϋ 
σας που παίζουν απλή μουσική 
έχουν μέσα έτοιμα προγράμματα και 
κυρίως κάποια συνοδευτικά της μου¬ 
σικής κομμάτια κατασκευασμένα από 
γραφικά. Οι δίσκοι αυτοί ονομάζο¬ 
νται Οϋ+Ο ενώ αν τους συνδιάσετε 
με Μίάϊ μπορείτε να επέμβετε στο 
μουσικό κομμάτι και να παίζετε ταυ¬ 
τόχρονα με τα τραγούδια και τη μου¬ 
σική ή να μεταβάλλετε την ενορχή¬ 
στρωσή του. Αν αυτό δεν είναι 
ππυΐίίπίθάίβ τότε τί είναι; Παραθέτου¬ 
με μερικούς τίτλους από Οϋ+Ο δί¬ 
σκων που ίσως έχετε στην συλλογή 
σας: 

ΑΙρΙΐ3νίΙΙβ (ΒΓββίΙιίβΚίηςι ΒΙυβ) 
ί30Γ3 ΒΓβηηίρβη 
ΕΙΙβ Πίζ9βΓ3ΐ(1 
ΡΙβηιίη ’βΓΟονίβδ 

Πββίνι/οοά Μ30 (Ββήίηό ίάβ ΜβδΚε) 


ΓΕΝΙΚΑ 
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Η ΩΡΑ ΤΗΣ ΚΡΙΣΗΣ 

ΓΡΑΦΙΚΑ 


Α πο την στιγμή που τα 
προγράμματα έγιναν ε¬ 
πιτέλους οπςιίηειΙ, είχαν 
σαν έμεση συνέπεια να είναι 
ακριβότερα, και μιά λάθος ε¬ 
πιλογή να στοιχίζει. Ετσι ή¬ 
ταν καιρός για μια αντικειμε¬ 
νική γνώμη, ένα Γβνίβνν που 
χωρίς φόβο ή πάθος να λέει 
την αλήθεια. Οπως καταλα¬ 
βαίνετε δεν είναι τυχαίο ότι 
το ΙΙδΕΡ εμφανίζεται ακρι¬ 
βώς αυτή τη στιγμή! Με ελά¬ 
χιστο όριο ςαηπίης τις 10 ώ¬ 
ρες, πώς βαθμολογούν οι 
άνθρωποί μας; 




Ο σημαντικότερος παράγοντας σπιν κρίση ενός παιχνιδιού, καθώς υπολογίζει ταυτόχρονα τις δυνατότητες του μηχανήματος και του 
προγράμματος. Οταν βαθμολογούμε εξετάζουμε προσεκτικά το μέγεθος της οθόνης μέσα στο οποίο διεξά¬ 
γεται η δράση, την ανάλυση που βλέπουμε, την ποσότητα των χρωμάτων, όλα ανάλογα με το μηχάνημα, σε 
συνδιασμό με την ταχύτητά του. Το 50% της βαθμολογίας εδώ αφορά τα ερΓίΙβε και το μεγεθός τους. Αν και 
υπάρχουν αρκετές διαφορετικές κατηγορίες γραφικών (νβσΙοΓ, ΓαγίΓασβά, ίτεοίεΙε, όίίηηερ κτλ) μας ενδιαφέ¬ 
ρει περισσότερο το πόσο καλό φαίνεται οπτικά το πρόγραμμα. Πιστεύουμε ακόμα ότι το ΒΕΑ5Τ στην Απιιςε 
είναι τέλειο. Ισως σας φανεί περίεργο αλλά η κίνηση είναι το χαρακτηριστικό εκείνο που κάνει τα παιχνίδια πιο 
αληθινά και όχι τα γραφικά! Ετσι τα μεγάλα ηλεκτρονικά που έχουν συχνά γραφικά κατώτερα από μίας Απιίρε, 
υπερτερούν εξαιτίας των ΜόγΙθδ από εηίιπαΐίοη. Αυτό μετριέται τεχνικά σε ίτεπΊβδ ενώ ελέγχεται και το μέγε¬ 
θος του ερπίε που κινείται. Το πόσα αντικείμενα υπάρχουν στο χώρο και πόσο ομαλά κινούνται είναι σημαντι¬ 
κό, μαζί με τα επίπεδα εοΓΟΙΙίηρ. Εχετε δει το τελευταίο ΙβνθΙ του 2-ΟϋΤ; 


ΗΧΟΣ 
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Χμ, φυσικά η ποιότητα και ποσότητα της μουσικής θεωρείται βασικός παράγοντας στην βαθμολογία μας αλλά 

τα ηχητικά εφφέ είναι ακόμα πιο σημαντικά. Οπότε είναι δυνατόν ελέγχουμε τα ποσά μνήμης που έχουν αφιερωθεί στον ήχο ενώ το κα¬ 
θαρό 53ΓηρΙΙπ9 μπορεί να δώσει μια εξαιρετική βαθμολογία, όπως και η χρήση εξειδικευμένης κάρτας. Ποικιλία ήχων και μουσικών θεμά¬ 
των δίνουν τις μεγαλύτερες βαθμολογίες. Για μας ήταν εντυπωσιακός ο ήχος του Ι_οογπ στο είδος του, αλλά και η μουσική του 
Ι(Τ)ρθ333ΠΠθΙθ. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


Τα παιχνίδια δεν είναι άβιτιοδ. Ετσι βαθμολογούμε αυστηρά εκείνα τα προγράμματα που δεν δίνουν στον παίκτη 
την ευκαιρία να δείξει την αξία του και τις ικανότητές του. Οσο καλύτερο είναι το ρβπιβρίβγ και όσο περισσότερα 
μέσα χειρισμού σας δίνει τόσο καλύτερα, ενώ ελέγχουμε τα μενού για ταχύτητα επιλογών όσο και πειστότητα, 
μαζί και τον χρόνο φορτώματος. Η δυνατότητα ΙηδΙβΙΙβίίοη και χρήσης πολλών άπνθδ βαθμολογείται ανάλογα, ό¬ 
πως και τα ρυΙΙ άοννη πηβηυδ. Είναι φυσικό ότι τα δίιοοί'βιη υρβ συγκεντρώνουν λόγο της απλότητάς τους μεγά¬ 
λους βαθμούς εδώ. Η πλοκή, η εθιστικότητα και αμεσότητα ενός παιχνιδιού βαθμολογούνται στον χειρισμό και τα 
δάνθπίυΓθδ συχνά κερδίζουν εδώ τους μεγαλύτερους βαθμούς. Η ύπαρξη ανεξάρτητων χαρακτήρων, πολλών ε¬ 
πιπέδων, έξυπνων ρυζζΐβδ ή τεχνασμάτων λαμβάνονται υπόψιν. Μεγάλο ρόλο παίζει η πρωτοτυπία και το χιού¬ 
μορ αλλά μόνο ένα-δύο παιχνίδια το χρόνο μπορούν να συνδιάζουν και αυτά τα στοιχεία. Ο ρεαλισμός επιδοτεί¬ 
ται ανάλογα ενώ στα δίιτιυΐβίίοηδ μεγάλο μέρος του βαθμού πηγάζει από την πειστότητα της εξομοίωσης. ΕΙΙΤΕ, 
ΜΙϋννίΝΤΕΒ 2, υΐΤΙΜΑ, 8ΙΜ ΕΑΒΤΗ, αγγίζουν το 100. 

ΑΝΤΟΧΗ 



Ενα καλό παιχνίδι πρέπει απαραίτητα να έχει μεγάλη αντοχή, όχι μόνο να μην γίνεται βαρετό αλλά να 
προκαλεί να παίξεις ακόμα και μετά από μήνες. Το Ρίταΐβδ ήταν ένα τέτοιο 93 γπθ. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Δεν είναι ποτέ το άθροισμα των προηγουμένων. Και αυτό γιατί υπάρχουν πολλές σχολές βαθμολόγη¬ 
σης. Οι Βρεττανοί για παράδειγμα θεωρούν το ςεπίθρίβγ σαν βασικότερο κριτήριο και όχι τα γραφικά. 
Θα συμφωνήσουμε αν και τα γραφικά και ο ήχος δίνουν την πρώτη εντύπωση κάθε φορά. Η κίνηση και 
η αντοχή ακολουθούν σε μικρή απόσταση. 

υδΕΗ ΗΙΤ 



Πολλά Ηθνίθννβ θα ήθελαν να πάρπυν το ΙΙδθΓ ΗίΙ. Αλλά είναι πολύ δύσκολο και πρέπει να είναι τα κα¬ 
λύτερα σε γραφκά και ήχο, χειρισμό και πλοκή στο είδος τους. Ομως είναι ώρα να γυρίσετε σελίδα και να κρίνετε μόνοι σας... 


ΙΙδΕΡ 
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ΜΕΟΑ 


ΤΙΤΛΟΣ 

Ρ0ΙΧΕ0υΕ$Τ3 

ΗΟΙΙ$Ε 

5ΙΕΡΒΑ ΟΝ-ΙΙΝΕ 

ΡΟΒΜΑΤ 

ΑΤ (286) 

ΤΙΜΗ 

12000 

ΤΕ5Τ 

ΑΤ+16Μζ+νθΑ+Αάϋό 


ίου Θ. Ραφτόπουλου 


Ν αι, επιτέλους, μετά από 
μια μακρόχρονη απουσία, 
ξαναγυρίζει στις οθόνες μας, ο γνω¬ 
στός και μεγάλος Ντετέκτιβ δοππγ 
Βοηά. Αυτή τη φορά στην νέα του 
περιπέτεια, θα τον απολαύσετε, 
όπως δεν τον έχετε απολαύσει ποτέ. 
Η νέα του περιπέτεια, σας υπόσχε¬ 
ται, ατέλειωτες ώρες περιπέτειας, 
αγωνίας, και δράσης. Ετοιμαστείτε 
λοιπόν φίλοι, για ένα ταξίδι στο κό¬ 
σμο της δράσης και της παρανομίας, 
στον κόσμο του ΡοΙίοβ ΟυβεΙ 3... 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι 
άψογα. Το παιχνίδι υποστηρίζει 
ανάλυση νΘΑ με 256 χρώματα. 
Οπως στο Ηββιΐ οί ΟΙιίηβ, έτσι και 
στο ΡοΙίοβ ΟυβδΙ III, οι χαρακτήρες 
είναι πραγματικοί ηθοποιοί. Για την 
ολοκλήρωση της περιπέτειας, 
πραγματοποιήθηκαν κινηματογραφι¬ 
κά γυρίσματα, με πάνω από 40 ηθο¬ 
ποιούς. Οπως φαίνεται το πρώτο 
πείραμα που έγινε στο Ηββιΐ οί 
Οίιίπε είχε θετικά αποτελέσματα. 
Ετσι και στο ΡοΙίοβ Ωυβεί III, έχου¬ 
με φοβερά γραφικά, εκπληκτικές 
και άψογες προσωπογραφίες που 
σίγουρα θα σας εντυπωσιάσουν. 
Αψογοι είναι και οι χρωματικοί συν¬ 
δυασμοί που ντύνουν όλη την περι¬ 
πέτεια. Τα χρώματα, μαζί με τα φο¬ 
βερά γραφικά συνθέτουν ένα πολύ 
εντυπωσιακό αποτέλεσμα. Κατα- 





ΤΟ ΣΕΝΑΡΙΟ 


Το σενάριο του 
παιχνιδιού, έχει άμε¬ 
ση, σχέση με το σε¬ 
νάριο της προηγού¬ 
μενης περιπέτειας 
του 8οππγ, το ΡοΙίοβ 
ΟυβεΙ 2. Οπως θα 
θυμάστε στην προη¬ 
γούμενη περιπέτεια, 
κυνηγούσατε τον σα¬ 
τανικό άβείίι επρβΙ ή 
αλλιώς £>3/7)5. Ο σατανικός αυ¬ 
τός εγκληματίας, είχε απαγάγει 
την αγαπημένη σας Μετίβ, για 
να μπορέσει να κάνει καλύτερα 
την δουλειά του. Εσείς στο τέ¬ 
λος της προηγούμενης περιπέ¬ 
τειας, ελευθερώσατε την Μετίβ, 
και σκοτώσατε τον εγκληματία 
όείπε. Αφού τελειώσατε αυτή 
την περιπέτεια, φύγατε ένα τα¬ 
ξίδι, με την αγαπημένη σας 
Μετίβ, για να ξεκουραστείτε. 
Οταν επιστρέψατε, επιτέλους 
παντρευτήκατε την αγαπημένη 
σας Μετίβ και επιτέλους, μετά 
από δύο ολόκληρες περιπέτειες 
(ΡοΙίοβ 1 και ΡοΙίοβ 2), πήρατε 
προαγωγή. Κάπου εδώ ξεκινά και 
το σενάριο της νέας περιπέτει¬ 


ας. Βρίσκεστε στο αστυνομικό 
τμήμα, και μετά από την συνηθι¬ 
σμένη ενημέρωση, που αυτή την 
φορά την κάνετε εσείς (βλέπετε 
γίνατε αξιωματικός), και κάποιες 
άλλες δουλειές, βγαίνετε στο 
δρόμο για τις καθημερινές περι¬ 
πολίες. Η γυναίκα σας Μετίβ 
έχει πάει για ψώνια και όλα δεί¬ 
χνουν να κυλούν ήρεμα. Μετά 
από μερικές ώρες και αφού συ¬ 
νεχίζετε τις καθιερωμένες περι¬ 
πολίες, λαμβάνετε ένα φοβερό 
σήμα. Η γυναίκα σας Μετίβ είναι 
στο ΟεΚ Ιτββ ΜείΙ σε πολύ 
άσχημη κατάσταση, μετά από μια 
ένοπλη επίθεση που δέχτηκε. 
Αμέσως πηγαίνετε, στην γυναίκα 
σας, για να δείτε, τι ακριβώς 
συμβαίνει. Με το 
που φτάνετε, μετα¬ 
φέρετε την γυναίκα 
σας αμέσως στο νο¬ 
σοκομείο, γιατί η 
καταστασή της είναι 
πολύ σοβαρή. Μετά 


πληκτικές ιδιαίτερα είναι οι εικόνες 
της εισαγωγής, οι εικόνες της οδή¬ 
γησης, οι εικόνες στο νοσοκομείο, 
και άλλες πολλές, που αν ξεγελα¬ 
στώ και τις γράψω θα γεμίσω όλο το 


τετρασέλιδο. 

Η τελική άποψη 
μου για τα γραφικά 
του παιχνιδιού είναι 
πολύ καλή, όπως σί¬ 
γουρα θα είναι και η δική σας, όταν 
δείτε το παιχνίδι.. Με δυό λόγια τα 
γραφικά του παιχνιδιού είναι τόσο 
φοβερά που παίρνουν 100 με άρι¬ 
στα το 10.. 
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από λίγο, μαθαίνε¬ 
τε από τους για¬ 
τρούς, ότι η γυ¬ 
ναίκα σας, έχει 
ελάχιστες πιθανό¬ 
τητες, για να ζή- 
σει. 

Μετά από το 
σοβαρό τραυματι¬ 
σμό της γυναίκα 
σας Ματίβ, μια νέα 
υπόθεση ανοίγει. 

Και όπως είναι 
φυσικό την υπόθεση την ανα¬ 
λαμβάνετε εσείς. Ξεκινάτε τις 
ερευνές σας, έχοντας πολύ λί¬ 
γα στοιχεία στα χέρια σας, πο¬ 
λύ γρήγορα όμως θα ανακαλύ¬ 
ψετε φοβερά πράγματα. Πίσω 
από την επίθεση της γυναίκα 
σας και πίσω από μια σειρά μυ¬ 
στηριωδών φόνων, κρύβεται μια 
οργάνωση, που εγκέφαλος της 
είναι ο Μίοίιαβί Βαίπε, αδελφός 
του Βαίπε, που διψά για εκδίκη¬ 
ση. Ακόμα ανακαλύπτετε ότι μέ¬ 
σα στα μελλοντικά σχέδια της 
οργάνωσης, είναι και η δολοφο¬ 
νία σας, ότι μερικά από τα μέλη 


της οργάνωσης, είναι μέλη, 
μιας σατανικής αιρετικής ομά¬ 
δας, και άλλα πολλά που σίγου¬ 
ρα θα σας αφήσουν με ανοιχτό 
το στόμα. 

Τελικός στόχος σας, είναι να 
αποτρέψετε τα φοβερά σχέδια 
αυτής, της οργάνωσης. Αυτό 
βέβαια δεν είναι καθόλου εύκο¬ 
λο, μιας και θα πρέπει να αντι¬ 
μετωπίσετε αναρίθμητους κινδύ¬ 
νους, άλυτα μυστήρια και άλλα 
πολλά εμπόδια που φράζουν το 
δρόμο που οδηγεί στην αλήθεια. 
Εσείς δεν έχετε παρά να δοκι¬ 
μάσετε.. 


ΗΧΟΣ 


Ο ήχος του παιχνιδιού είναι φοβε¬ 
ρός. Τα μουσικά κομμάτια που ντύ¬ 
νουν την περιπέτεια, είναι εκπληκτι¬ 
κά, με την προϋπόθεση να κατέχετε 
κάποια μουσική κάρτα. Μια φορά επι¬ 
χείρησα να παίξω το παιχνίδι χωρίς 
μουσική κάρτα και έφριξα. Πραγματι¬ 
κά καμία σχέση. Το παιχνίδι χάνει κα¬ 
τά πολύ. Η περιπέτεια συνεργάζεται 
με όλες τις μουσικές κάρτες της 
αγοράς, ΑάΙίά, δουηά ΒΙυδΙθΓ, ΠοΙαπά. 
Τα μουσικά κομμάτια είναι φοβερά 
ατμοσφαιρικά και προσθέτουν κατά 
πολύ στο σύνολο της περιπέτειας. 
Με δυό λόγια, ο ήχος της περιπέτει¬ 
ας στα περισσότερα σημεία της είναι 
άψογος.. 


ΤΕΧΝΙΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 


Το παιχνίδι όπως και κάθε και¬ 
νούργιο παιχνίδι της δίθίτα τρέχει 
μόνο σε ΕΘΑΛ/ΘΑ και δεν υποστηρί¬ 
ζει αναλύσεις ΘΘΑ-ΗβΓουΙθδ. Κάτι 
καινούργιο που πρέπει να προσέξετε 
είναι ότι το παιχνίδι συνεργάζεται με 
υπολογιστές 286 και πάνω και ο 
σκληρός δίσκος πιά είναι απαραίτη¬ 
τος. Ακόμα το παιχνίδι απαιτεί άιϊνβδ 
3.5” του 1.44 ΜΒ ή 5.25” του 1,2 ΜΒ. 

Κάτι που θέλει προσοχή, είναι ότι 
το παιχνίδι κυκλοφορεί σε δύο δια¬ 
φορετικά πακέτα. Το πρώτο πακέτο 
από έξω γράφει \/ΘΑ και υποστηρίζει 
γραφικά μόνο σε νΟΑ. Το δεύτερο 
πακέτο γράφει από έξω ΕΘΑ και υπο¬ 
στηρίζει γραφικά μόνο σε ΕΘΑ και 
Ταηάγ. 

Το παιχνίδι κατά την γνώμη μου 
έχει πολύ τρελλές, τεχνικές απαιτή¬ 
σεις και αν συνεχιστούν έτσι τα 
πράγματα σε λίγο καιρό για να παί¬ 
ξουμε ένα αάνβπίυΓβ ςαπιβδ, θα χρει¬ 
αζόμαστε τουλάχιστον ένα 386 3Χ. 


Η ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 


Αρχίζοντας, βρίσκεστε μέσα στο 
αστυνομικό τμήμα. Βγαίνοντας από 
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ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


Το σύστημα χειρισμού του παιχνιδιού, παραμένει σχεδόν το ίδιο με 
αυτό που διαθέτουν όλες οι νέες περιπέτειες της δίβιτε οπ-Ιιπθ. Ολο το 
εόνβπΙυΓβ διευθύνεται από 8 διαφορετικά ίοοπ-όοχ. Αυτά είναι με την σει¬ 
ρά τα εξής : νΥΑΙΚ, ΕΟΟΚ, ΑΟΤΙΟΝ, ΤΑΙΚ, ΙΤΕΜ ΙΟΟΝ, ΙΝνΕΝΤΟΠΥ, 
8Υ5ΤΕΜ, ΗΕΙ_Ρ. Για να δούμε με δυό λόγια τί κάνει το κάθε ένα. 

Με το ΜΑΙ.Κ ίοοπ περπατάμε σε όποιο σημείο της οθόνης θέλουμε. 
Αντικαθιστά τα βελάκια του κέρσορα. 

Με το ΙΟΟΚ ίοοπ μπορούμε να εξετάσουμε κάθε αντικείμενο που υπάρ¬ 
χει στην οθόνη. 

Με το ΑΟΤΙΟΝ ίοοπ χειριζόμαστε όλη την δράση. Αντικαθιστά όλες τις 
εντολές που χρησιμοποιούσαμε ώς τώρα. 

Με το ΤΑΙΚ ίοοπ συνομιλούμε με τους άλλους χαρακτήρες του παιχνιδι¬ 
ού. 

Το ΙΙβιη Ιοοη μας δίχνει το τελευταίο αντικείμενο που έχουμε διαλέξει 
από το ίηνβηίοτγ. 

Το ΙηνοηΙοΓγ μας δείχνει τι αντικείμενα κουβαλάμε 
επάνω μας. 

Το 3Υ5ΤΕΜ Ιοοη κρύβει μέσα του πολλές χρήσιμες 
εντολές. Οταν ανοίγουμε το εγείβιτι ίοοπ μας εμφανί¬ 
ζεται ένα νέο παράθυρο. Το νέο αυτό παράθυρο πε¬ 
ριέχει τις εντολές, ρυθμίσεις ήχου, ρυθμίσεις λεπτο¬ 
μέρειας, ρύθμιση ταχύτητας, ΠβδΙοΓθ, δανε, ΠθδΙβΓΐ, 

Ουίί, ΡΙαγ (μας επιστρέφει στο παιχνίδι), ΗβΙρ, δίεττα. 

Το ΗβΙρ μας δίνει πληροφορίες για όλα τα προηγού¬ 
μενα ίοοηε. 

Ακόμα υπάρχει και ένα πινακάκι, που μας δείχνει 
το 300Γ6 ευτυχώς αυτή την φορά, δεν βρίσκεται μέσα 
στο εγείειτι ίοοπ, αλλά δίπλα από το ΗεΙρ Ιοοπ. Αυτή 
ήταν μια πολύ καλή κίνηση, έτσι τώρα για να δούμε 
το 300Γ6 δεν χρειάζεται να ανοίγουμε δύο διαφορετι¬ 
κά παράθυρα. 

Ο χειρισμός του παιχνιδιού αυτή την φορά παρουσιάζει πολλά προ¬ 
βλήματα. Αρχικά πολλές διαδικασίες δεν είναι καθόλου λογικές. Να πού¬ 
με ένα παράδειγμα σε μερικές πόρτες μπαίνεις με το \Λ/3ΙΚ Ιοοη και σε 
άλλες με το Αοίίοη Ιοοη χωρίς να υπάρχει κάποια λογική σε αυτό. Και αυ¬ 
τό είναι το μικρότερο, υπάρχουν και άλλα πιό τρελλά μέσα στο παιχνίδι. 
Με δυό λόγια ο χειρισμός του παιχνιδιού, δεν έχει προσεχθεί σχεδόν κα¬ 
θόλου, γιατί είναι αδιανόητο, να συμβαίνουν τέτοια φοβερά λάθη από μια 
μεγάλη εταιρία όπως η δίβσα, που υποτίθεται ότι κατασκευάζει παραγω¬ 
γές ποιότητος. 


το ασανσέρ προχωρήστε πρός τα 
πάνω. Πλησιάστε την αριστερή πόρ¬ 
τα και μπείτε μέσα. Εδω βρίσκεται το 
γραφείο σας. Πλησιάστε στο δεξί 
γραφείο και ΙοοΚ ΒεδΚβί, Θβί Ρογγτι 
(+1/1). Τώρα βγείτε έξω από το γρα¬ 
φείο σας, καιρός για το όπβίίηςι. Προ¬ 
χωρήστε δεξιά, στην πόρτα η οποία 
είναι ανοιχτή μπείτε μέσα. Πλησιάστε 
την αστυνομικίνα, είναι η ΜοΓεΙβδ. 
Τώρα ΤβΙΚ ΜοΓεΙβδ, ΤεΙΚ ΜοΓεΙβδ 
(+1/2). Η ΜοΓεΙβδ θα έρθει μετά στο 
γραφείο σας. Πλησιάστε τώρα το βά¬ 
θρο, και πάρτε το ΟΙίρόοεΓά (+1/3), 
που κρέμεται επάνω του. Η ενημέρω¬ 
ση αρχίζει. Μετά από λίγο η ενημέ¬ 
ρωση τελειώνει. Πηγαίντε τώρα πίσω 




στο γραφείο σας, έχετε ραντεβού με 
την ΜοΓεΙβδ. Μπαίνετε στο γραφείο 
σας και αρχίζετε την συζήτηση, στο 
έντυπο διαλέξτε “δυδίείηθά” (+5/8). 
Αφήστε το Ροιτη στο ΒεβΚθΙ του δι¬ 
πλανού γραφείου. Τώρα πηγαίντε 
στο ασανσέρ. Επιλέξτε το πρώτο 
όροφο. Προχωρήστε και πηγαίντε 
στο ΟαόίηβΙ που βρίσκεται απέναντι 
από τα ΙοοΚθΓδ. Από μέσα πάρτε με 
την σειρά Οβί ΒεΜβπβδ (+5/13), <3θί 
ΡΙεΓΘδ (+3/16). Τώρα προχωρήστε και 
μπείτε στα ανδρικά ΙοοΚβΓδ. Πλησιά- 
στε το ΙοοΚθγ σας (το μεσαίο, στην 
μέση) και Οροπ ΙοοΚβΓδ, τώρα δώστε 
τον συνδυασμό 776 (+1/17). Το 
ΙοοΚθγ άνοιξε. Πάρτε από μέσα όλα. 
Οθί Ρΐ3δΙτΙί9ίι1 (+1/18), ΟβΙ ΝοΙβ ΒοοΚ 
(+1/19), <3βί ΝίςΙτίδΙίοΚ (+1/20). Κλεί¬ 
στε το ΙοοΚθγ, και πηγαίντε πίσω στο 
γραφείο σας. Μπείτε μέσα και πάρτε 
το Ρογγτι από το ΒθδΚβί (+1/21). Βγεί¬ 
τε από το γραφείο σας και πηγαίντε 
στον τρίτο όροφο. Πλησιάστε τον 
ΜίΚβ και δώστε του το Ρογγτι (+4/25). 
Αυτός μετά από λίγο, θα αφήσει πά¬ 
νω στο γραφείο μια κάρτα για εσάς. 
0βί ΟβΓά (+1/26). Τώρα πηγαίντε και 
πάλι στο γραφείο σας. Καθήστε και 
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Η γενική εντύπωση που μου άφησε 
το παιχνίδι ήταν πολύ καλή, αν εξαιρέ¬ 
σουμε τα προβλήματα στον χειρισμό. 
Το σενάριο του παιχνιδιού καταφέρνει 
να ενώσει δύο διαφορετικά θέματα, το 
οργανωμένο έγκλημα, και τις σατανι- 
στικές ομάδες με φοβερή επιτυχία. Το 
σενάριο είναι πλούσιο σε δράση, ρεαλι¬ 
σμό και διαθέτει πάνω από όλα φοβερή 
ατμόσφαιρα. Και ο ήχος της περιπέτει¬ 
ας είναι πολύ καλός, και κατα¬ 
φέρνει εύκολα να ανεβάζει κατά 
πολύ την ατμόσφαιρα της περι¬ 
πέτειας. Το μόνο κακό σημείο, 
του παιχνιδιού είναι ο χειρισμός, 
που κατά την γνώμη μου, δεν 
έχει προσεχθεί σχεδόν καθόλου. 
Αν λοιπόν εξαιρέσουμε τον το¬ 
μέα του χειρισμού, το παιχνίδι 
είναι πολύ καλό, και χωρίς κανό¬ 
ναν ενδοιασμό πιστεύω πως εί¬ 
ναι το καλύτερο από όλα τα 
ΡοΙίεβ Ουβεί, που έχουν κυκλοφορή¬ 
σει μέχρι σήμερα. 


ΙοοΚθΓδ. Βάλτε μέσα το όπλο σας 
(+2/48). Μπείτε μέσα. Κάτω ακριβώς 
από τον άνδρα, υπάρχει ένα κουτί, 
βάλτε μέσα σε αυτό το δίπλωμα 
(+2/50) και το μαχαίρι (+2/52). Στα 
αριστερά σας υπάρχει μια πόρτα, 
ανοίξτε την και βάλτε μέσα τον τύπο. 
Εδώ θα σας ζητηθεί, κωδικός για την 
περίπτωση. Αυτούς θα τους βρείτε 
και πάλι μέσα στο ΓηαηυαΙ. Αυτή η πε¬ 
ρίπτωση, έχει κωδικό 12025.... 


σηκώστε το τηλέφωνο, τώρα ΡΓβεε 
Οίδραίοίι. Εδώ μαθαίνετε ότι πρέπει 
να πάτε στο Αερβη ΡαΙΙδ. Πηγαίνετε 
γρήγορα, στο ασανσέρ. Μπείτε μέσα 
και πηγαίνετε στο ισόγειο. Πλησιά- 
στε το αστυνομικό αυτοκίνητο και 
ΕπΙθγ Οάγ. Βάλτε μπροστά, ανοίξτε 
τον ηλεκτρονικό χάρτη, ανοίξτε την 
σειρήνα, και πηγαίντε στο Αδρεη 
ΡαΙΙδ, με την βοήθεια του 
χάρτη που βρίσκεται μέσα 
στο ΓΓίβηυαΙ του παιχνιδι¬ 
ού. Κάτι που θα πρέπει 
να προσέχετε όταν οδη- 
γάτε είναι, μην παίρνετε 
τις στροφές με μεγαλύτε¬ 
ρη ταχύτητα από 60 
χιλ/ώρα, όταν δεν έχετε ανα- 
μένη την σειρήνα στα 3ΤΟΡ πρέπει 
να σταματάτε αλλιώς θα σας αφαι- 
ρούνται με κάθε 3ΤΟΡ που περνάτε 
5 πόντοι. Για να κατεβείτε, 
σε μια τοποθεσία, πρέπει 
πρώτα να εμφανιστεί η τα- 
μπελίτσα με το όνομα της 
τοποθεσίας, πατάτε φρένο 
και με το ΙΛ/αΙΚ ίοοη κατε¬ 
βαίνετε από τα αριστερά. 

Αδρβπ ΡεΙΙδ 
Πλησιάστε την γυναίκα, 
και ΤεΙΚ ννοΓηεη. Προχω¬ 
ρήστε μια οθόνη δεξιά. 

Εδώ βλέπετε, τον τύπο. 
Πλησιάστε τον, και ΟΙίοΚ 
εοίίοη πάνω στον τύπο. Ο 
τύπος θα σας ορμήσει, και 
θα σας πάρει το σήμα. Θα το πετάξει 
στο νερό, και θα πέσει και ο ίδιος μέ¬ 
σα. Πλησιάστε τα ρούχα του και ψάξ¬ 
τε τα (+2/28). Βρίσκετε τα κλειδιά του 
και το δίπλωμα. Πάρτε τώρα τα κλει¬ 
διά του και πετάξτε τα στο νερό 
(+3/31). Ο άνδρας έξαλλος έρχεται 
πρός το μέρος σας. Γρήγορα, πάρτε 
το πίςάΙδΙίοΚ και οΙίοΚ επάνω του. Τον 
ξαπλώνετε κάτω (+5/36). Φορέστε 
του τώρα τις χειροπέδες (+5/41). Τώ¬ 


ρα τον πηγαίνετε στο αμάξι σας. Εκεί 
ψάξτε τον άνδρα και επάνω του θα 
βρείτε ένα μαχαίρι (+5/46). 
Ανοίξτε τώρα την πόρτα 
και βάλτε τον μέσα. 
Ανοίξτε τώρα το 
ΙηνβηίοΓγ σας και δείτε 
το δίπλωμα του (ο αριθ¬ 
μός είναι: 789612). Μπεί¬ 
τε τώρα μέσα στο αμάξι, 
κάντε τις γνωστές διαδικα¬ 
σίες και πηγαίνετε πίσω στο αστυ¬ 
νομικό τμήμα. Οταν φτάσετε στο 
αστυνομικό τμήμα, πλησιάστε τα 


συν 


Σενάριο 
Γραφικά 
Ηχος 

Ατμόσφαιρα 

Δράση 


πλην 


Χειρισμός 

Τεχνικά χαρακτηριστικά 




ΓΕΝΙΚΑ 
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ΤΙΤΛΟΣ 

Β. Ε. ΝΑ50ΑΗ ΟΗΑΙΙΕΝΟΕ 

ΗΟυδΕ 

ΙΜΑ0Ε ννΟΡΚβ 

ΡΟΚΜΑΤ 

ΡΟ 

ΤΙΜΗ 

6500 

ΤΕ5Τ 

ΡΟ 


Λ 

ίΐ ρωνες αυτοκίνητων υ- 
1 Λ πάρχουν πολλοί, και α¬ 
κόμα περισσότερους φιλοξενού¬ 
με σε αυτό το τεύχος. Ο αγώνας 
όμως που παρουσιάζουμε εδώ ξε¬ 
χωρίζει γιατί είναι βασισμένος 
στον ομώνυμο ράλλυ που έχει γί¬ 
νει συνώνυμο της ταχύτητας και 
του θεάματος όπου δεν λείπουν 
τα ατυχήματα. 


ΔΕΙΤΕ ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ 


Το “Ο ΑΣΣΟΣ ΜΕ ΤΟΥς 
ΤΕΣΣΕΡΙΣ ΤΡΟΧΟΥΣ" με τον 
Μπαρτ Ρεϋνολντς, το “Ι/ΥΙΝ- 
ΝΙΝΟ" με τον Πωλ Νιούμαν, την 
“ΜΕΓΑΛΗ ΚΑΡΑΜΠΟΛΑ" του 
Ρον Χάουαρντ, και το “ϋΑΥΒ 
ΟΡ ΤΗυΝϋΕΒ" με τον απαίσιο 
Τομ Κρουζ. 


συν 



ι 


Λεπτομερής αναπαράσταση 
αγώνα 

Καλά γραφικά και άφιστος ήχος 

με κάρτες 

Ρεαλισμός 


πλην 


Μεγάλες απαιτήσεις σε 
ά&τάν/ΒΓβ 





ΒΙΙΧ ΕΙΧΙΟΤ'δ 



Ενα εξαιρετικά φιλόδοξο πρό¬ 
γραμμα κυρίως στον τεχνικό τομέα, 
που δεν ξέρουμε πόσο θα συγκινήσει 
τους Ελληνες οδηγούς, την στιγμή 
που δεν έχουμε ούτε μία αντίστοιχη 
πίστα στην χώρα μας. Τέλος πάντων 
μπορείτε να μπείτε στο παιχνίδι μό¬ 
λις απαντήσετε σωστά στο ραεεννοΓά 
που σας ζητάει. Τα αυτοκίνητα που 
παίρνουν μέρος στους αγώνες του 
Ν3303Γ μοιάζουν εξωτερικά με συνη¬ 
θισμένα οχήματα. Ομως στην πραγ¬ 
ματικότητα είναι μηχανές αγώνων με 
τρομερό κυβισμό. Το κάθε ένα τους 
είναι μοναδικό και όχι βιομηχανικό 
προϊόν. Την δυνατότητα αυτή σας δί¬ 
νει και το παιχνίδι: Υπάρχουν τρία 
αρχικά αυτοκίνητα να επιλέξετε: ένα 
Ροτά ΤΐΊυηάβΓόίΓά, μία ΟάβνΓΟίβΙ 
1_υπΓΐίη3 και ένα Ροηίίβο. Προτού αρ¬ 
χίσει όμως ο αγώνας μπορείτε να με¬ 
ταβάλλετε όπως μόνο εσείς ξέρετε 
το μέγεθος των λά¬ 
στιχων, την αερο¬ 
τομή, την απόσταση 
από το έδαφος, την 
μηχανή κτλ. Υστερα 
έρχεται η στιγμή να 
διαλέξετε την πίστα 
στην οποία θα αγω¬ 
νιστείτε ανάμεσα σε 
οκτώ. Πάλι μπορεί¬ 
τε να κάνετε κατά 
βούληση αλλαγές 
που αφορούν το μέ¬ 
γεθος της απόστα¬ 
σης που θα τρέξετε 


ενώ δεν έχουν όλες οι 
πίστες την ίδια κλίση. 
Υστερα μπορείτε να 
επιλέξετε να προκρί¬ 
νεστε στον αγώνα σε 
θέση που διαλέγει ο 
υπολογιστής χωρίς να 
τρέξετε και αν θα πα¬ 
θαίνετε βλάβες ή όχι. 
Ο αγώνας μπορεί τέ¬ 
λος να είναι για το 
πρωτάθλημα ή ένας 
απλός ή ακόμα και 
σκέτη προπόνηση. 
Τ ον αγώνα τον βλέπε¬ 
τε μέσα από την θέση του οδηγού 
ενώ διάφορες σημαίες σας πληροφο¬ 
ρούν για την εξέλιξή του. Αν πάθετε 
μεγάλες ζημιές μπορείτε να μπείτε 
στα ρίίδ. Το πιο εντυπωσιακό στοι¬ 
χείο του είναι η δυνατότητα να δίνει 
ΓβρΙβγ ολόκληρης της κούρσας και 
μάλιστα με τις ευκολίες ενός νίάθο! 


ΓΕΝΙΚΑ 


Για να το παίξετε θα χρειαστείτε 
ένα πραγματικά γρήγορο μηχάνημα. 
Τα 12 ΜΗζ μοιάζουν μια καλή αρχή. 
Ολη η δράση είναι σε νβοίΟΓ γραφικά 
και έτσι ακόμα και σε ΟΘΑ δεν έχετε 
μεγάλη απώλεια σε λεπτομέρεια. Ο 
ήχος μέσα από το ηχείο είναι απο- 
γοητευτικός αλλά ευτυχώς μπορείτε 
να χρησιμοποιήσετε κάποια από τις 
τρεις πιο διαδεδομένες κάρτες ήχου. 
Εξαιρετική προσπάθεια που γίνεται 
καλύτερο όσο πιο γρήγορο είναι. 
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| αυτοκινητοβιομηχανία 
είναι ο πιο επιτυχημένος τομέας 
της παγκόσμιας βιομηχανίας. 
Στα παιχνίδια για υπολογιστές 
που ασχολούνται με αγώνες αυ¬ 
τοκινήτων αυτό γίνεται φανερό 
αμέσως με τα μοντέλλα που 
χρησιμοποιούνται. Αυτό το πα¬ 
κέτο, όπου κυριαρχούν τα ανυ- 
σματικά γραφικά απευθύνεται 
στους φίλους της ταχύτητας. 



ΗΑΒϋ ϋΒίνίΝΟ 


Ενα εντυπωσιακό παιχνίδι που είχε πρω- 
τοεμφανιστεί στα ηλεκτρονικά και ήταν 
ειδικά κατασκευασμένο για να εξετάζει 
τις ικανότητες των παικτών αλλά και 
πραγματικών οδηγών. Η περίεργη εμφά¬ 
νισή του -μεγάλο βάθος στα 
όαοΚςΓουπάε, ανοιχτός χώρος, μεγάλη 
οθόνη, αυτοκίνητα στον δρόμο καθώς και 
κτίρια- το ξεχώρισαν αμέσως από τα υπό¬ 
λοιπα που είχαν κυκλοφορήσει στην επο¬ 
χή του αλλά τολμώ να πω και από τα ση¬ 
μερινά. Οπως και τα υπόλοιπα παιχνίδια 
του πακέτου είναι κατασκευασμένο 
εξ’ολολκλήρου σε νεοίοΓ, κάτι που το κά¬ 
νει ιδανικό για υπολογιστικά συστήματα 
όπως είναι οι ΡΟ, αφού η ομαλότητα και 


Περιπολία στον αυτοκινητόδρομο, 
στην μέση της ερήμου. Στο ΡΟ μπορεί να 
λείπει η αρχική εισαγωγή της Αιη^α αλλά 
η ανάλυση των γραφικών είναι πολύ καλή 
και οι χρωματισμοί του σκάφους είναι κα¬ 
ταπληκτικοί. Το σενάριο σας βρίσκει μέσα 
στην απόλυτη ησυχία να απολαμβάνετε 
ένα παγωμένο αναψυκτικό. Ξαφνικά ο 
ασύρματος σας ειδοποιεί για μια ένοπλη 
ληστεία από ένα θωρακισμένο αυτοκίνητο. 
Ανάβετε την μηχανή, 
ανοίγετε το ραντάρ που 
σας δείχνει την θέση και 
το χρώμα του αυτοκινή¬ 
του που καταδιώκετε. 

Πρέπει να τους συλλάβε- 
τε όσο το δυνατόν πιο 
γρήγορα και μέσα στα 
πλαίσια της βασικής αρ¬ 


η ταχύτητα της κίνησης δεν εξαρτάται 
από τίποτ’άλλο παρά από την ταχύτητα 
των επεξεργαστών. Και από ταχύτητα οι 
συμβατοί άλλο τίποτα! Ετσι προτείνουμε 
να παίζετε σε μηχανήματα με 12 ΜΗζ και 
πάνω. Το πιο δύσκολο σημείο του είναι ο 
χειρισμός που δεν θα τον συνηθίσετε εύ¬ 
κολα αφού είναι κατασκευασμένο να 
ανταποκρίνεται σε τιμόνι αυτοκινήτου και 
όχι σε πληκτρολόγιο ή ίογδίίοΚ. Πρέπει 
να προσέχετε κυρίως να μην βγαίνετε 
από τον δρόμο και να μην συγκρούεστε 
με τα αντίπαλα αυτοκίνητα. Αν αυτό τελι¬ 
κά συμβεί μπορείτε να ευχαριστηθείτε 
την σύγκρουση με το ΓβρΙβγ που σας δί¬ 
νει το πρόγραμμα και μάλιστα από πανο¬ 
ραμική θέα. Τα γραφικά είναι αρκετά καλά 
και με σχετική λεπτομέρεια αν και τα 
δριϊΐβδ είναι πολύ τε¬ 
τραγωνισμένα. Ο 
ήχος όπως πάντα 
στους συμβατούς εί¬ 
ναι ο πιο αδικημένος 
τομέας του προ¬ 
γράμματος. Τελειώ¬ 
νω με μια υπενθύμι- 
ση: κυκλοφορεί στην 
αγορά, ξεχωριστά, 
το δεύτερο μέρος 
του Η3Γά Οπνιπς 
που ονομάζεται 
ϋιϊνβ Η3Γ0βΓ. 


χής της αστυνομίας που λέει ότι δεν πρέ¬ 
πει να πυροβολήσετε πρώτος. Να είσαστε 
προσεκτικοί όμως γιατί οι κακοποιοί πυρο¬ 
βολούν γρήγορα και θανατηφόρα. Ο καλύ¬ 
τερος τρόπος για να τους συλλάβετε είναι 
να κινείστε με ζικ-ζακ πίσω τους, με την 
σειρήνα αναμμένη, και να τους αναγκάσε¬ 
τε να σταματήσουν κλείνοντάς τους το 
δρόμο με το αυτοκίνητό σας. Υπέροχα 
ΡθοΚςΓουηάδ αρκετά ομαλή κίνηση, τερά¬ 
στια δρΓϋβδ με ομαλή μεγένθυνση και κακό 

ήχο· 
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Το να χαρακτηρίζαμε το παιχνίδι αυ¬ 
τό πρωτοποριακό θα ήταν παρατραβηγ¬ 
μένο όταν στην ίδια συλλογή έχουμε 
ονόματα σαν το ΗηγοΙ ϋπνίπ' ή το δίυπί 
ΟαΓ ΡασβΓ. Ομως είναι ένα πρόγραμμα 
νέας τεχνολογίας που σας δίνει την δυ¬ 
νατότητα να διαλέξετε ανάμεσα σε τέσ¬ 
σερα είδη αυτοκινήτων και να τα βάλετε 
με ΡοΓδοόβ, ί-βηόοΓρίιίηί, Ρ40, 
Τβδΐ3Γ0$3... όπως καταλαβαίνετε θα πρέ¬ 
πει να αναδειχτείτε σε μεγάλο οδηγό. 
Περνάτε μέσα από μία μεγάλη Αμερικάνι¬ 
κη πόλη και θα πρέπει να προσέξετε τα 
μεγάλα φορτηγά, τους πεζούς και να μην 
πέφτετε πάνω σε γέφυρες ή μέσα σε πο¬ 
τάμια και λιμάνια. Το πιο εντυπωσιακό 
στοιχείο του είναι τα πάμπολλα οχήματα 
τα οποία θα συναντήσετε στον δρόμο 
σας. 

Ο χειρισμός είναι πολύ εύκολος και 
θυμίζει αυτόν ενός εξομοιωτή αεροπλά¬ 
νου! χωρίς όμως την ποσότητα τον πλή¬ 
κτρων που συναντάμε εκεί. Τα γραφικά 
είναι νβοΙοΓ από τα όαοΚςΓουηά μέχρι τα 
οχήματα, πράγμα που σημαίνει ότι ένα 
πολύ δυνατό μηχάνημα θα έκανε την 
οδήγηση απολαυστική. Τις στατικές οθό¬ 
νες πάντως μπορείτε να πς χαρείτε σε 
οποιοδήποτε μηχάνημα. 


που στους συμβατούς με 06Α και 8 ΜΗζ 
μοιάζει πάρα πολύ με την έκδοση για 
ΟΡΟ. Ως προς την υπόθεση τα πράγματα 
είναι εξαιρετικά απλά, αλλά επικίνδυνα, 
αφού χρειάζεται να τρέχετε με 300, για 
να ξεπεράσετε το αντίπαλο αυτοκίνητο 
που ελέγχεται από τον υπολογιστή ή τον 
άνθρωπο παίκτη μέσω του Γποάβιη. Αυτό 
δεν θα ήταν τόσο δύσκολο, και μάλλον 
συνηθισμένο, αν δεν βρισκόσασταν σε 
έναν στενό, υπερυψωμένο δρόμο, πολλά 
μέτρα πάνω από το έδαφος, όπου το πα¬ 
ραμικρό λάθος μπορεί να σας ρίξει κάτω 
και να σας στοιχίσει σε χρόνο. Το αυτοκί¬ 
νητό σας αντέχει αρκετά χτυπήματα κι 
πτώσεις ενώ οι ζημιές που παθαίνει μπο¬ 
ρούν να εκτιμηθούν με μια ματιά, καθώς 
στο πάνω μέρος της οθόνης, εμφανίζεται 
μια ρωγμή που μεγαλώνει και κάποιες 
τρύπες που φανερώνουν ανεπανόρθωτη 
ζημιά. Ξέφρενο κυνηγητό σε νβσίΟΓ γρα¬ 
φικά λοιπόν. 


Μια μεγάλη τρισδιάστατη επιτυχία 


ΡΕΒΒΑΒΙ ΡΟΚΜυΐΑ 


Βλέπετε ένα άβιπο όπου τρέχετε 
στην πίστα του Ρίοτβηο. Μόλις νιώθε¬ 
τε ικανοί να κερδίσετε έναν αγώνα θα 
βρεθείτε σε μία οθόνη όπου ολόκληρη 
η ομάδα μεταφέρεται αεροπορικώς 
στο Ρίο. Είναι η στιγμή να πατήσετε 
κάποιο πλήκτρο και να πάρετε τον 
αγώνα στα χέρια σας. Αν κοιτάξετε 
στο πάνω δεξιό μέρος της οθόνης θα 
βλέπετε πληροφορίες όπως είναι η 
θέση σας, ο γύρος στον οποίο βρίσκε¬ 
στε, ο χρόνος που έχετε κάνει κτλ. 
Στο κόκπιτ του αυτοκινήτου βλέπετε 
όλες τις άλλες ενδείξεις όπως είναι οι 
στροφές, η ταχύτητα, πίεση λαδιών, 


θερμοκρασία, τον καθρέφτη για να 
βλέπετε τί γίνετι πίσω σας κτλ. Ο χει¬ 
ρισμός είναι σχετικά εύκολος μέσω 
του Γϊίουδβ και πολύ γρήγορος αλλά 
θα πρέπει να συνηθίσετε την κίνηση 
του αυτοκινήτου και να μην βγαίνετε 
από τον δρόμο. Μπορείτε ακόμα να 
σώζετε την θέση σας στον δίσκο όταν 
έχει περάσει μια ολόκληρη περίοδος. 
Τα γραφικά είναι καλά με λιτά 
ό3θΚ9Γουπάδ αλλά προσεγμένα χρώ¬ 
ματα και ξεχωρίζει η γρήγορη κίνηση 
που κάνει την δράση απολαυστική. Για 
τον ήχο να πούμε ότι συνοδεύει 
απλώς την δράση με μέτριο εφφέ μη¬ 
χανής. 
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Τ ο “Κυνήγι για τον Κόκκινο 
Οκτώβρη" (Ηυηί Ιοτ ΙΗβ Πβά 
ΟοΙοόβτ) και η “Κόκκινη Θύελ¬ 
λα που Ξεσηκώνεται” (Πβά Βίοππ 
Πίβίπρ) σας είναι σίγουρα γνωστά. 
Έχουν κυκλοφορήσει εδώ και καιρό 
για πολλούς υπολογιστές, και έχουν 
γίνει και ταινία (με πρωταγωνιστή τον 
$οπ Θοππβτγ). Πίσω τους βρίσκεται ο 
ηθικός αυτουργός και αυτού του παι¬ 
χνιδιού, του “Καρδιναλλίου του Κρεμ- 
λινού”, ο διάσημος ήδη Τομ Κλάνσυ. 

Το βιβλίο πάνω στο οποίο βασίζε¬ 
ται το παιχνίδι, κυκλοφόρησε το 
1988, και βέβαια πολλά έχουν αλλά¬ 
ξει στον κόσμο από τότε. Το τείχος 
του Βερολίνου έπεσε, η Ανατολική 
Ευρώπη άλλαξε μορφή και ήρθε και ο 
Πόλεμος του Κόλπου και το πραξικό¬ 
πημα στη Σοβιετική Ένωση. Έτσι η 
ιστορία του παιχνιδιού μπορεί να φα¬ 
ντάζει τώρα ξεπερασμένη, αλλά αυτό 
δεν αφαιρεί τίποτε από την ουσία του 
παιχνιδιού, που πρέπει να το δει κα¬ 
νείς με το πρίσμα της εποχής κατά 
την οποία γράφτηκε το βιβλίο στο 
οποίο βασίζεται. 


Ποιά είναι η ιστορία; Λοιπόν, όλοι 
έχετε ακούσει για τον “Πόλεμο των 
“Αστρων”, ή “δΐΓ3ΐβ9Ϊο Οβίβηοβ 
ΙπίίίβΙίνβ” των Ηνωμένων Πολιτειών 
της Αμερικής. “Ενα αμυντικό σύστη¬ 
μα από δορυφόρους και επίγειους 
σταθμούς, που θα προστατεύει τις 
ΗΠΑ με ακτίνες λέιζερ από πυρηνική 
επίθεση. Και βέβαια, όπως συμβαίνει 
συνήθως, όταν ο ένας μονομάχος 
αναπτύσσει ένα όπλο, το αναπτύσ¬ 
σει και ο άλλος. Στο Σοβιετικό αντί¬ 
στοιχο του δϋΙ λοιπόν, βασίζεται το 
βιβλίο και το παιχνίδι. 

Το όνομά του είναι “Λαμπερό 
Αστέρι” (ΒήμΜ δί3Γ), και στόχος σας 
είναι να μην λάμψει ποτέ! Για να το 
πετύχετε αυτό πρέπει να παίξετε με 
σύνεση και μαεστρία πολλούς ρό¬ 
λους. Σαν “Καρδινάλιος” ή συνταγ¬ 
ματάρχης του Κόκκινου Στρατού Μι¬ 
χαήλ Φιλίτοφ, πρέπει να φροντίσετε 
να δώσετε στις ΗΠΑ τις πληροφο¬ 
ρίες και τα μέσα που χρειάζονται 
ώστε να καταστρέψουν το Σοβιετικό 
σχέδιο. Σαν ταγματάρχης ΑΙ3Π 
ΘΓβςοΓγ, είστε υπέυθυνος για την 
ανάπτυξη του Αμερικανικού Αντιπυ¬ 
ραυλικού Συστήματος “Τθ3 ΟΙίρρβΓ”. 
Σαν ο “Τοξότης”, Αφγανός αντάρτης 
που βοηθούν οι ΗΠΑ, πρέπει να πο¬ 
λεμήσετε τους Σοβιετικούς και τελι¬ 
κά να καταστρέψετε το συγκρότημα 
όπου αναπτύσσεται το 
“Λαμπερό Αστέρι”, κο¬ 
ντά στα Σοβιετο- 
Αφγανικά σύνορα. 

Ακόμη, σαν αρχη¬ 
γός της ΟΙΑ πρέπει να 
αποκτήσετε πληροφο¬ 
ρίες για τα σχέδια των 
Σοβιετικών και να τα 
εμποδίσετε. Σαν αρχη¬ 
γός του ΡΒΙ να προ¬ 
στατέψετε την ανά¬ 
πτυξη του “Τ Θ3 
ΟΙίρρβΓ” από ξένους 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΙΚΑ 


Το παιχνίδι είναι κυρίως στρα¬ 
τηγικό, με τμήματα δράσης, θα 
χρειαστείτε αρκετό χρόνο για να 
μάθετε τα μυστικά του, και μεγά¬ 
λη οξυδέρκεια στις κινήσεις σας. 
Τα γραφικά του είναι καλά, όχι 
όμως εξαιρετικά, ενώ η πλοκή θα 
σας αρέσει, αν σας άρεσε το 
“ΜίάνίηΙβί’”. Στη μουσική βρίσκε¬ 
ται στα γνωστά επίπεδα του ΡΟ, 
ενώ στην κίνηση τα πάει καλά. 
Δείτε το. 

πράκτορες, σαν αρχηγός της Εθνι¬ 
κής Υπηρεσίας Διαστήματος (ΝδΑ) 
πρέπει να αναπτύξετε το σύστημα 
δορυφόρων που απαιτεί το “Τβ3 
ΟΙίρρβΓ” για να λειτουργήσει, ενώ 
σαν αρχηγός της ομάδας διαπραγ¬ 
ματευτών των ΗΠΑ, πρέπει να δια¬ 
πραγματευτείτε την ειρήνη και να 
επιτρέψετε στις ΗΠΑ να αναπτύξουν 
το σύστημά τους πριν από την 
ΕΣΣΔ. 

Πολύ δουλειά για έναν άνθρωπο 
θα πείτε... Και πράγματι, το παιχνίδι 
θέλει καλό συντονισμό στις ενέργει- 
ές σας, όπως και σωστό χρόνο εκτέ¬ 
λεσης. Αν υπολογίσετε λάθος, μπο¬ 
ρεί να βρεθείτε σε ϋΕΡΟΟΝ 5, οπό¬ 
τε θα είναι αργά... 


Η ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗ 


Το παιχνίδι έρχεται σε ένα πακέ¬ 
το που περιέχει τόσο δισκέτες 360Κ 
όσο και 720Κ, οπότε μπορείτε να το 
εγκαταστήσετε ή να το χρησιμοποιή¬ 
σετε ανεξάρτητα από το αν έχετε 
5.25 ιντσών άπνβ ή 3.5. Είναι κλειδω- 
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μένο με ένα σύστημα που σας ζητά¬ 
ει να αναγνωρίσετε κάποιον πρά¬ 
κτορα κατά την είσοδό σας στο παι¬ 
χνίδι, γι’ αυτό πρέπει να έχετε το 
ιτιαηυαΙ δίπλα σας, μέχρι να μάθετε 
να τους ξεχωρίζετε απέξω. Υποστη¬ 
ρίζει κάρτα ήχου ΑϋίΙΒ, και όλες τις 
συμβατές με αυτή, χρησιμοποιεί πο¬ 
ντίκι ή χειριστήριο (ίογεΙίοΚ) αν έχε¬ 
τε, και κάρτες γραφικών 0(3Α, ΕΟΑ, 
Ταηάγ και \/6Α με 256 χρώματα. 


ΞΕΚΙΝΩΝΤΑΣ 


Ξεκινώντας, βρίσκεστε στη βασι¬ 
κή οθόνη του παιχνιδιού, το Κέντρο 
Στρατηγικού Ελέγχου (ΚΣΕ). Αυτό 
χωρίζεται σε τέσσερα μέρη: στα αρι¬ 
στερά υπάρχουν τέσσερις επιλογές 
που σας μεταφέρουν σε αντίστοιχες 
οθόνες ελέγχου, που σχετίζονται με 
τις δραστηριότητες της Αμερικανι¬ 
κής πλευράς, ενώ στα δεξιά βρίσκο¬ 
νται τέσσερις επιλογές που έχουν 
να κάνουν με τη Σοβιετική πλευρά. 

Ακριβώς από κάτω υπάρχουν 
δύο επιλογές που σας επιτρέπουν 
να πάρετε πληροφορίες από δορυ¬ 
φόρους ή να συζητήσετε με τον 
Πρόεδρο των ΗΠΑ, ενώ στο κάτω 
μέρος της οθόνης υπάρχει ένα πα¬ 
ράθυρο όπου εμφανίζονται μηνύμα¬ 
τα που απευθύνονται σε εσάς, και 
αφορούν την πρόοδο του παιχνιδι¬ 
ού. 


ΠΑΙΖΟΝΤΑΣ 


Για να παίξετε θα πρέπει να περ¬ 
νάτε συχνά από τις διάφορες οθό¬ 
νες του παιχνιδιού, αντιμετωπίζο¬ 
ντας τα προβλήματα, εκτελώντας 
δοκιμές και δίνοντας οδηγίες στους 
διάφορους ανθρώπους που διοικεί¬ 
τε. Πρώτ’ απ’ όλα, πρέπει να διορί¬ 
σετε επικεφαλείς στους διάφορους 
τομείς έρευνας και ανάπτυξης του 
“Τβ3 ΟΙίρρθΓ”. Η επιλογή σας γίνεται 
μεταξύ πολλών υποψηφίων, και 
επιρρεάζει πολύ το παιχνίδι. Διαλέξ¬ 
τε σωστά, αν θέλετε να επιτύχετε 
το στόχο σας... 

Επειτα πρέπει να ορίσετε ποιοι 
πράκτορες θα κατασκοπεύουν ποιες 
δραστηριότητες των Σοβιετικών, 
πόσο εντατικά θα δουλεύουν οι επι- 
στήμονές σας, πόσο αυστηρά μέτρα 
ασφαλείας θα πάρετε σε κάθε τομέα 
δουλειάς, πόση δραστηριότητα και 
αντίστοιχα κίνδυνο για τους εαυ¬ 
τούς τους πρέπει να αποκτήσουν οι 
πράκτορές σας. Πρέπει να κανονί¬ 
σετε την εκτόξευση των αναγκαίων 
δορυφόρων, να κανονίσετε και να 
ελέγξετε τα πειράματα καλής λει¬ 



τουργίας του συστήματος, να δια¬ 
πραγματευτείτε με τους Σοβιετικούς 
μια συνθήκη ειρήνης ευνοϊκή για τις 
ΗΠΑ και τον κόσμο, και να δώσετε 
εντολές και εφόδια στον “Τοξότη", 
ώστε την κατάλληλη στιγμή να επι¬ 
τεθεί και να καταστρέψει το Σοβιετι¬ 
κό “Λαμπερό Αστέρι”. 

Ενδιάμεσα, πρέπει να ενημερώ¬ 
νετε και να ενημερώνεστε από τον 



Πρόεδρο των ΗΠΑ, αλλά και να αντι¬ 
μετωπίζετε απρόοπτα όπως απαγω¬ 
γές επιστημόνων από Σοβιετικούς 
πράκτορες. Σε μια τέτοια περίπτω¬ 
ση, μπορείτε να κυνηγήσετε τους 
ξένους πράκτορες και να δοκιμάσε¬ 
τε να διασώσετε ή, στην ανάγκη, να 
σκοτώσετε τους επιστήμονες. Το 
κηνύγι σας μεταφέρει σε μια οθόνη 
δράσης, όπου βλέπετε τα πράγματα 
από ψηλά. Κυνηγάτε και πυροβολεί¬ 
τε το αυτοκίνητο των απαγωγέων, 
και πρέπει να τους συλλάβετε μέσα 


σε σύντομο χρονικό διάστημα, δια¬ 
φορετικά... δε σας βλέπω καλά! 

Μια άλλη περίπτωση που περνά¬ 
τε σε δράση, είναι κατά την επίθεση 
στο “Λαμπερό Αστέρι” και κατά τις 
μάχες με τους Σοβιετικούς στο 
Αφγανιστάν. Η δράση φαίνεται πάλι 
από ψηλά, και έχετε στη διάθεσή 
σας πολυβόλα, νάρκες και ρουκετο- 
βόλα, ανάλογα με την περίπτωση. 

Σκοπός σας να κατα¬ 
στρέψετε τις εγκατα¬ 
στάσεις και να σκο¬ 
τώσετε τους επιστή¬ 
μονες στην πρώτη 
περίπτωση, ειδικά 
τον επικεφαλής τους 
συνταγματάρχη Μπο- 
νταρένκο, ενώ στη 
δεύτερη πρέπει να 
προκαλέσετε όσο το 
δυνατόν μεγαλύτε¬ 
ρες ζημιές στους Σο¬ 
βιετικούς, χωρίς να 
δεχτείτε οι ίδιοι μεγά¬ 
λες απώλειες. Προ¬ 
σέξτε όμως, γιατί οι 
Σοβιετικοί θα στείλουν μεγάλες δυ¬ 
νάμεις εναντίον σας αν αποδειχτείτε 
μεγάλος μπελάς γι’ αυτούς.... 



1/5 ΕΚ 
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ΤΙΤΛΟΣ 

ΜΙΟΗΤ ΑΝϋΜΑΟΙΟIII 

ΗουδΕ 

ΝΕ\Λ/ ννΟΡΙΘ ΟΟΜΡΘΤΙΝΟ 

ΡΟΚΜΑΤ 

ΡΟ 

ΤΙΜΗ 


ΤΕ5Τ 

ΑΤ+νΟΑ+ΑάϋΙ) 


ίου Θ. Ραφτόπουλου 


Ο λοι οι φίλοι των ΠΡΟ’β Θα 
γνωρίζουν την γνωστή 
σειρά ΜίρΜ αηά Μορίο. Μια σειρά, 
που ξεχώριζε για την δράση της και 
την πλοκή της που υστερεί όμως 
στον τομέα του ήχου, του χειρισμού 
και των γραφικών. Και αυτό γιατί, οι 
κατασκευαστές έριχναν, 
το μεγαλύτερο βά¬ 
ρος, αν όχι όλο, στο 
σενάριο, στην δρά¬ 
ση και την πλοκή. 
Από ότι φαίνεται όμως τα 
πράγματα άλλαξαν. Πριν λίγες μέ¬ 
ρες κυκλοφόρησε και στην χώρα 
μας, το ΜίρΜ απά Μάριο III που απο¬ 
τελεί, την συνέχεια της σειράς. Το 
ΜίρΜ αηά Μαρίο III πραγματικά μας 
άφησε όλους με ανοιχτό το στόμα. Η 
Νβν νοτιά αυτή τη φορά είχε να πα¬ 
ρουσιάσει μια πραγματικά φοβερή 
παραγωγή, άψογη σε γραφικά, ήχο, 
χειρισμό, δράση, πλοκή και σενάριο. 
Κυρίες και κύριοι, έχω την τιμή να 
σας παρουσιάσω το μαγικό κόσμο 
του ΜίρΜ 3πά Μβρίο III... 




Μβρίο I, II) αυτή η παραγωγή, στα γραφικά 
έχει προσεχθεί, πάρα πολύ. Ολες οι εικόνες 
του παιχνιδιού, είναι φοβερές, και καλοσχε- 
διασμένες, χωρίς κανένα ψεγάδι. Τα γραφικά 
του παιχνιδιού μπορούν άνετα, να συναγωνι¬ 
στούν τα γραφικά του γνωστού Εγβ οί Μιβ 
ΒθάοίάβΓ (που κατακτά την πρώτη θέση στα 
ΒΡΟ’δ), μάλιστα υπάρχουν και στιγμές που το 
παιχνίδι το ξεπερνά, και μάλιστα με μεγάλη 
διαφορά. Καταπληκτική σχεδίαση διαθέτουν 
και όλα τα τέρατα που κάνουν την εμφάνιση 
τους μέσα στο παιχνίδι, οι χαρακτήρες της 
ομάδα σας, και όλοι οι άλλοι χαρακτήρες, 


Τα γραφικά 
του παιχνιδιού εί¬ 
ναι κάτι παραπά¬ 
νω από τέλεια. 
Σε αντίθεση με 
τις δύο προη- 
\ γούμενες πα- 
'Λ ρ α γ ω γ έ ς , 
Λ (ΜίρΜ αηά 


ΤΟ ΣΕΝΑΡΙΟ 


Τέσσερα χρόνια είχαν περά¬ 
σει, από τότε που ξεκίνησα να 
εξερευνήσω μια καινούργια και 
άγνωστη γή. Να ανακαλύψω τις 
κρυμένες παραδόσεις, την κρυφή 
γνώση, τις μυθικές πόλεις με τα 
ψιλόχτιστα κάστρα. Ακόυσα ιστο¬ 
ρίες ηρωισμού και θάρρους. Από 
φήμες και μισόλογα έμαθα για κά¬ 
ποια πλούσια νησιά. 

Το πνεύμα μου είπε για ένα 
αρχαίο ποίημα που διάβασε κάπο¬ 
τε. Μου έδωσε μια από τις τρεις 
στροφές του ποιήματος που έλε¬ 
γε για μια μεγάλη αρχαία μάχη που έγινε στα 
νησιά, τα νησιά που αποτελούν ένα τόπο συ¬ 
νάντησης. Ετσι λοιπόν θα πρέπει να οδηγή¬ 
σετε την ομάδα σας, που αποτελείται από 
σκληροτράχηλους πολεμιστές σε ένα τόπο 
συνάντησης, μαζί με τον θρυλικό μάγο 03Γ3Κ. 
Ο δρόμος δεν είναι εύκολος, θα πρέπει να 
αντιμετωπίσεις, τρομερά τέρατα, σκοτεινά και 
επικινδύνα άυηρβοπ, ώσπου να καταφέρεις να 
φέρεις σε πέρας 
την αποστολή 
σου. 
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έμποροι, ξενοδόχοι κ.α. 

Φοβεροί και οι χρωμαπσμοί που ντύνουν 
το παιχνίδι. Οι περισσότερες εικόνες του παι¬ 
χνιδιού είναι ντυμένες με 256 διαφορετικά 
χρώματα, πολύ όμορφα δεμένα αναμεταξύ 
τους, ώστε να δημιουργούν στον χρήστη, μια 
ευχάριστη, οπτική ικανοποίηση. 


ΗΧΟΙ 


Ο ήχος του παιχνιδιού είναι εκπληκτικός. 
Πραγματικά χωρίς καμιά επιφύλαξη, πιστεύω 
πως οι κατασκευαστές του παιχνιδιού αυτή 
την φορά ξεπέρασαν τον ίδιο τους τον εαυτό. 
Ολα τα μουσικά κομμάτι που ντύνουν την πε- 


ΓΕΝΙΚΑ 


Η γενική εντύπωση που μου άφησε 
το παιχνίδι ήταν πάρα πολύ καλή. Αν συ¬ 
γκρίνουμε τα δύο προηγούμενα ΜίρΓιί 
επά Μεςίο, με το τελευταίο, αμέσως θα 
καταλάβουμε, πώς οι κατασκευαστές αυ¬ 
τή την φορά τά έδωσαν όλα, και κατάφε- 
ραν να ξεπεράσουν κατά πολύ τον εαυτό 
τους. Το σενάριο, τα γραφικά και ο ήχος 
του παιχνιδιού είναι καταπληκτικά. Αυτό 
που επικρατεί έντονα μέσα στο παιχνίδι 
είναι η δράση, η πλοκή και η φοβερή 
ατμόσφαιρα. Αν παίξετε το παιχνίδι βρά¬ 
δυ, σβήστε τα φώτα, και απολαύστε, αυτό 
το φοβερό σύμπλεγμα, φοβερών γραφι¬ 
κών, πλοκής, ήχου, δράσης και ατμόσφαι¬ 
ρας και σίγουρα θα συμφωνήσετε μαζί 
μου. 

Το ΜϊςΜ εηά Μεςίο III, κατά την γνώ¬ 
μη μου είναι ένα από τα καλύτερα ΗΡ6 '$ 
που κυκλοφορούν στο χώρο των 
ΰοτηρυίβτ Οεσΐθ$. Δείτε το και θα κατα¬ 
λάβετε.. 



Μι 

ίι 



I 


Σενάριο 

Γραφικά 

Ηχος 

Ατμόσφαιρα 

Πλοκή 


Π/\ην 


Δεν έχει 




ριπέτεια, πιστεύω πως είναι φοβερά. Κατα¬ 
πληκτικό είναι και το εισαγωγικό κομμάτι της 
περιπέτειας, με αποκορύφωμα, την σκηνή 
που το κεφάλι εξιστορεί την ιστορία του παι¬ 
χνιδιού, με πραγματική ομιλία. Πραγματικά θα 
σας θυμίσει ταινία. Αν παρατηρήσουμε την 
ατμοσφαιρικότητα των μουσικών κομμαπών, 
είναι σίγουρο ότι θα μείνουμε απόλυτα ικανο¬ 
ποιημένοι. Ο ήχος με δυό λόγια είναι πραγμα¬ 
τικά καταπληκτικός, χωρίς να υπερβάλλουμε 
καθόλου. Κάτι όμως που σίγουρα θα έδινε 
πολλά ακόμη σύν στο παιχνίδι, είναι αν είχαν 
προστεθεί, κραυγές τεράτων και μάχης. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


Ο χειρισμός του παιχνιδιού, είναι αρκετά 
διαφορετικός, σε σχέση με τις προηγούμενες 
περιπέτειες. Ο χειρισμός, γίνεται και με το 
πληκτρολόγιο, και με το πιου$θ. Με το πιουεβ 
βέβαια γίνεται πολύ πιό εύκολα. Το παιχνίδι 


«0$ 

ϊΙΙ 


περιέχει εικονίδια, για να κάνει τον χειρισμό 
του πιο εύκολο. Εύκολα, πατώντας μόνο, ένα 
εικονίδιο, μπορούμε να δούμε τα χαρακτηρι¬ 
στικά του κάθε ήρωα, να πολεμήσουμε, να κά¬ 
νουμε ένα μαγικό, και όλες τις άλλες διαδικα¬ 
σίες, που μπορούμε να κάνουμε σε ένα 
ΠΡ6’3. Με δυό λόγια ο χειρισμός του παιχνι¬ 
διού, είναι πολύ φιλικός και ταυτόχρονα κα¬ 
λός. 


ΠΑΚΕΤΟ 


Εντυπωσιακό είναι το πακέτο της περιπέ¬ 
τειας, που μέσα του περιέχει, ένα καταπλη¬ 
κτικό πιαηυαΙ με την ιστορία του παιχνιδιού, 
ένα φυλλάδιο που εξηγεί αναλυτικά τον τρό¬ 
πο χειρισμού, και ένα φυλλάδιο που εξηγεί 
αναλυτικά τον τρόπο με τον οποίο θα κάνου¬ 
με ΙπείαΙΙ το παιχνίδι. Κάτι που θα πρέπει να 
γνωρίζετε είναι, ότι το ιηαηυεί είναι απαραί¬ 
τητο γαι το παιχνίδι μιάς και το παιχνίδι ζητά 
λέξεις μέσα από αυτό. 


ΤΕΧΝΙΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 


Το παιχνίδι, αυτό μπορείτε να το απολαύ¬ 
σετε σε οποιονδήποτε ηλεκτρονικό υπολογι- 
στή, ΡΟ, ΑΤ. Το παιχνίδι απαιτεί, κάρτα γρα¬ 
φικών ν0Α/Ε3Α/Μ06Α/ ΤΑΝϋΥ, μνήμη 640Κ 
και σκληρό δίσκο. Συνεργάζεται απόλυτα με 
όλες τις γνωστές μουσικές κάρτες, Αάϋό, 
δουπά ΒΙαεΙθΓ, ΡοΙαηά. Το παιχνίδι κυκλοφο¬ 
ρεί σε δύο διαφορετικές εκδόσεις, η μια σε 
έκδοση περιέχει δισκέτες 5.25" 360Κ και η 
άλλη έκδοση, δισκέτες 3.5" 720Κ. 
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ΤΙΤΛΟΣ 

ΒΙΟ ΟΛΜΕ ΡΙδΗΙΝβ 

ΗΟΙΙ5Ε 

5ΙΜυΐΜ0ΝΘ0 

ΡΟΚΜΑΤ 

ΡΟ, ΑΜΙΟΑ 

ΤΙΜΗ 


ΤΕ5Τ 

ΡΟ+νΟΑ 

του ΘΟΔΩΡΗ ΡΑΦΤΟΠΟΥΛΟΥ 


Κ υριακή πρωί. Η αγαπημένη 
μου μέρα. Η μέρα που πη¬ 
γαίνω για ψάρεμα. Ο καιρός 
ήταν πολύ καλός. Ετσι λοι¬ 
πόν ξεκίνησα και πήγα στην 
Μαρίνα που είχα αραγμένο το ταχύ¬ 
πλοο σκάφος μου. Πλησίασα το μαγαζί 
ανεφοδιασμού σκαφών και αγόρασα τα 
απαραίτητα, σκληρή μπετονιά, βενζίνη, 
φωτοβολίδες κυνδίνου και άλλα γνω¬ 
στά σύνεργα. Μπήκα μέσα στο σκά¬ 
φος, χάραξα πορεία και ξεκίνησα. Αλλη 
μια μέρα ψαρέματος ξεκινούσε... 

Ολα αυτά που διαβάσατε παραπά¬ 
νω, αποτελούν την περιγραφή μερικών 
σκηνών, του νέου πρωτότυπου παιχνι¬ 
διού “Βί 9 03ΠΊΘ Ρίδίιίηξ}”. Αν λοιπόν θα 
θέλατε και εσείς να λάβετε μέρος, σε 
αυτό το ολοήμερο ψάρεμα δεν έχετε 
παρά να έρθετε μαζί μας... 

Ξεκινώντας το παιχνίδι, αντικρύ- 
ζουμε μια οθόνη επιλογών, η οποία μας 
δίνει την δυνατότητα, να επιλέξουμε 
την γλώσσα του παιχνιδιού (Αγγλικά- 
Ιταλικά), να δούμε τα 5οογθ, να κάνου¬ 
με ΠθδίοΓβ, και να αρχίσουμε το παι¬ 
χνίδι. Αν επιλέξουμε να αρχίσουμε το 
παιχνίδι θα έρθουμε αντιμέτωποι με το 
κλείδωμα της Περιπέτειας. Οταν το πε¬ 
ράσουμε θα βρεθούμε μπροστά από το 
σκάφος μας. Πριν ξεκινήσουμε όμως 
θα πρέπει να αγοράσουμε διάφορα 
χρήσιμα αντικείμενα που θα πρέπει να 
έχουμε μαζί μας, όπως, μπετονιά, βεν¬ 
ζίνη κ.α 

Τώρα είμαστε έτοιμοι να μπούμε μέ¬ 
σα στο σκάφος μας. Πρώτη μας δου¬ 



ΒΙ66ΑΜ 


λειά, όταν θα 
μπούμε στο σκά¬ 
φος είναι να χαρά¬ 
ξουμε πορεία, και να ξε¬ 
κινήσουμε. Οταν το κάνουμε 
αυτό μπορούμε να ψαρέψου¬ 
με με την ησυχία μας. Περνά¬ 
με την καινούργια μας μπετο- 
νιά, βάζουμε το δόλωμα και αρ¬ 
χίζουμε. Τώρα το μόνο που 
χρειαζόμαστε είναι υπομονή. Αυτό λίγο 
πολύ είναι το μοτίβο, που επικρατεί στο 
παιχνίδι. Ας περάσουμε όμως, τώρα να 
δούμε τα γραφικά του παιχνιδιού. Το 




παιχνίδι έχει πραγματικά άψογα γραφι¬ 
κά. Το παιχνίδι υποστηρίζει όλες της 
γνωστές κάρτε γραφικών, ΟΟΑ, ΕΟΑ, 
νΟΑ 256 χρώματα. Εμείς είδαμε το παι¬ 
χνίδι σε ανάλυση νΟΑ και πραγματικά 
μείναμε άφονοι. Αν και το παιχνίδι δεν 
διαθέτει πολλές, διαφορετικές εικόνες, 
αυτές που έχει, είναι φοβερά καλοδου- 
λεμένες και κατασκευασμένες με κάθε 
λεπτομέρια. Πολύ καλά γραφικά διαθέ¬ 
τει και η έκδοση για την Αγτι^. Αν κά¬ 
νουμε μια σύγκριση ανάμεσα στις δύο 
εκδόσεις, θα καταλάβουμε αμέσως ότι 
η έκδοση για ΡΟ σε ανάλυση νΟΑ 256 
χρώματα είναι αρκετά καλύτερη από αυ¬ 
τή της Απιί^β. Και αυτό γιατί, διαφορετι¬ 
κά είναι να βλέπεις μια εικόνα ντυμένη 
με 256 χρώματα και δια¬ 
φορετικά με 16 ή 32 
χρώματα. 


Για να δούμε όμως 
π γίνεται και με τον 
ήχο; Ο ήχος του παιχνι¬ 
διού τουλάχιστον οπήν 
έκδοση για ΡΟ είναι 
σχεδόν ανύπαρκτος. Το 
παιχνίδι δεν υποστηρί¬ 
ζει καμιά από τις μουσι¬ 
κές κάρτες, Αάϋό, 
δουπά ΒΙβδΐβΓ, ΗοΙβπά. 
Ολος ο ήχος του παι- 


χ ν ι δ ι ο ύ 
βγαίνει από 
το φτωχό μεγα- 
φονάκι που διαθέ¬ 
τει κάθε ΡΟ. Αν όμως δούμε την έκδο¬ 
ση για Αιτιί93, θα ακούσουμε διάφορους 
στερεοφωνικούς ήχους, που χωρίς κα¬ 
μιά αμφιβολία είναι πολύ καλύτεροι από 
αυτούς, του ΡΟ. Σε γενικές γραμμές ο 
ήχος του παιχνιδιού είναι πολύ φτωχός, 
και κατά την γνώμη μου δεν θα ικανο¬ 
ποιήσει απόλυτα κανέναν χρήστη. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


Ο χειρισμός του παιχνιδιού σε γενι¬ 
κά πλαίσια είναι εύκολος. Το παιχνίδι 
παίζεται και με ϋογεΙίοΚ και με το πλη¬ 
κτρολόγιο. Αν διαθέτετε ύογεΙίοΚ τότε 
τα πράγματα είναι εύκολα, αν όχι τότε 
τα πράγματα δυσκολεύουν λίγο για 
εσάς. Θα πρέπει να ξεφυλλίσετε τό όχι 
και τόσο πλούσιο μάνισλ το οποίο περι¬ 
γράφει τον τρόπο χειρισμού. 


ΠΑΚΕΤΟ 


Το πακέτο του παιχνιδιού είναι αρ¬ 
κετά φτωχό. Με το που ανοίξετε, το 
όχι και τόσο, εντυπωσιακό πακέτο, θα 
αντικρίσετε μια δυσάρεστη έκπληξη. Το 
πακέτο περιέχει, μόνο 5 μικρές σελί¬ 
δες, οι οποίες ασχολούνται με τον 
τρόπο χειρισμού. Η ποιότητα αυτών 
των σελίδων, δεν είναι και τόσο καλή, 
μιάς και τα έντυπα μοιάζουν περισσό¬ 
τερο με πειρατικές φωτοτυπίες, παρά 
με 0Π9ίη3ΐ ΓΠβηυαί. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Σε γενικές γραμμές το παιχνίδι, 
είναι αρκετά μέτριο. Το μόνο που έχει 
να επιδείξει είναι καλά γραφικά και 
πρωτότυπο σενάριο. Ο ήχος, και η κί¬ 
νηση μέσα στο παιχνίδι είναι σχεδόν 
ανύπαρκτα. Κατά την γνώμη, αυτό το 
πρωτότυπο παιχνίδι θα μπορούσε να 
ήταν πολύ πιό καλό, αν οι κατασκευα¬ 
στές, είχαν προσέξει μερικές λεπτο- 
μέριες.. 
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ΙΕΑΝΡΕκ 


Ο θανατος καραδοκεί στη φωλιά του, αντλώντας δύναμη και ζωη 
απο την πριγκήπισσα Ι_υοο3Π3. 


Η πριγκήπισσα 1_υοο3η3 πεθαίνει: Φυλακισμένη στη σφαίρα του 
ΟβρΙβίίοη η δύναμή της γρήγορα θα χαθεί. 


Εν τω μεταξύ ο Ι-θβηάθΓ - ο ϋβρίβίπ οί ΙΜθ Ουβτάδ - γονατίζει πριν ο 
αρχηγός του του δώσει την οδηγία. Και εκείνος είπε: Η πριγκήπισ- 
σα είναι η ισορροπία μεταξύ του καλού και του κακού, εαν πεθά- 
νει το καλό θα πεθάνει και το κακό θα καταποντήσει τη γή. Οσο 
η δύναμη του θανάτου αναπτύσσεται. ο κόσμος θα υποκύπτει στη 
κακή του κυριαρχία. 

Ο 1_β3ηάθΓ τώρα πρέπει να αντιμετωπίσει κινδύνους που ανή¬ 
κουν στα πιο εφιαλτικά του όνειρα πριν κατορθώσει να ελευθε¬ 
ρώσει τη πριγκήπισσα και να σώσει τη γη. Παίζετε το τμήμα του 
παιχνιδιού όπου η πριγκήπισσσα περιφέρεται στη σφαίρα του 
ΟβρΙβίίοη περιμένοντας τον 1_θ3ηάθΓ να την σώσει. Θα το κατορ¬ 
θώσετε; ή θα ξοδέψετε ολόκληρο το παιχνίδι χωρίς να κάνετε τί¬ 
ποτα ενώ θα έχετε ξοδέψετε τη δύναμή σας; 
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ΙΟΙ) ΒΑΣΙΛΗ ΛΟΥΜΗ 


θύμε στη Δύση, έτσι; Και η Δύ¬ 
ση είναι περήφανη για τα πολε¬ 
μικά αεροσκάφη της, παρόλο 
που θα μπορούσε κανείς να αμ¬ 
φισβητήσει την αξία τους γενικώς. Και 
όλοι οι νεαροί και οι νεαρές, ονειρεύονται 
να πετάξουν κάποια μέρα με ένα Ρ16, ένα 
Ρίδήένα Μϊτβηβ 2000. Γι’ αυτό και τα παι¬ 
χνίδια που παρουσιάζουν προσομοιώσεις 
αυτών των αεροσκαφών είναι δημοφιλή. 

Πάρτε για παράδειγμα το Ρ-19... Μετά 
τον Πόλεμο του Κόλπου, όλοι ήθελαν να 
πάρουν μια γεύση από αυτό το καταπλη¬ 
κτικό, “αόρατο" αεροσκάφος. Ενώ για τα 
Μία 21, Μία 23, Μία 25, Μία 29 και Μία 31, 
κανείς δεν έδειχνε τόσο ενθουσιασμό, μια 
και οι πιλότοι των συμμάχων τα κατέρρι- 
πταν το ένα μετά το άλλο. Και όμως, μερι¬ 
κά από αυτά είναι θαυμάσια αεροσκάφη, 
και οι πολίτες των χωρών που τα διαθέ¬ 
τουν είναι εξίσου περήφανοι γι’ αυτά και 
ονειρεύονται το ίδιο να πετάξουν μαζί 
τους, όσο ένας νεαρός από την Καλιφόρ- 
νια. 




Μια και τελείωναν 
λοιπόν τα δυτικά αερο¬ 
σκάφη που μπορούσαν 
να γίνουν θέμα ενός 
προσομοιωτή για προ¬ 
σωπικούς υπολογιστές, 
η ϋΟΜΑΒΚ στράφηκε 
προς τα Σοβιετικά αε¬ 
ροσκάφη. Και γεννήθη¬ 
κε το “ΜίρΣΘ”. Κυκλο¬ 
φόρησε, άρεσε, έγινε 
επιτυχία, οπότε π θα 
έκανε η εταιρία που βλέπει το προϊόν της 
να έχει επιτυχία; Μα θα κυκλοφορήσει τον 
άξιο συνεχιστή του βέβαια! 

Ετσι, “εγεννήθει ημίν” το “Μις 29Μ"... 
Διάδοχος του αρχικού προγράμματος, 
προσφέρει μερικά νέα στοιχεία σε σχέση 
με τον προκάτοχό του. Και πρώτ’ απ’ όλα, 
πρόκειται για ένα αεροσκάφος που δεν εί¬ 
ναι ακόμη “επιχειρησιακό” πουθενά στον 
κόσμο, αλλά περιλαμβάνεται στα μοντέλα 
που εξελίσει η εταιρεία “ΜιΚογαπ & 
ΟυΓγανίοΙι” που κατασκευάζει όλα τα μο¬ 
ντέλα Μίρ. Εμείς εδώ, παίρνουμε μια γεύση 
από αυτό το με μοναδικά χαρακτηριστικά 
αεροσκάφος. 




ΚΕΥΑΣΙΑ ΚΑΙ 
ΤΑΣΤΑΣΗ 


Το παιχνίδι έρχεται είτε σε δισκέτες των 
360Κ είτε σε δισκέτες των 720Κ. Περιλαμ¬ 


βάνει ένα εγχειρίδιο οδηγιών, και ένα χάρ¬ 
τη πολυτελή, που παρουσιάζει την περιο¬ 
χή όπου διεξάγονται οι επιχειρήσεις και 
περιέχει και ένα συνοπτικό πίνακα με τις 
λειτουργίες των πλήκτρων στο παιχνίδι. 

Να σταθούμε λίγο στο εγχειρίδιο οδη¬ 
γιών, γιατί αν και όχι ιδιαίτερα μεγάλο, σαν 
αυτά που προσφέρει η ΜίοτορΓοεβ, μου 
έκανε εντύπωση. Δεν δίνει τόση έμφαση 
σε τακτικές και μανούβρες που μπορεί να 
ακολουθήσει και να εκτελέσει κανείς κατά 
την πτήση, αλλά περιέχει πολλές και χρή¬ 
σιμες πληροφορίες για το αεροσκάφος, 
που βοηθούν να αποκτήσει κανείς μια κα¬ 
λύτερη γνώση του αεροσκάφους και των 
δυνατοτήτων του. Ειδικά ένα άρθρο του 
ϋοπ ίεΚβ, σχετικό με την ανάπτυξη όλων 
των τύπων του ΜΙ3 29, από τα πρώτα στά¬ 
δια της σύλληψής του μέχρι την εξέλιξή 
του στα σημερινά μοντέλα, είναι εξαιρετι- 
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κό, και περιγράφει με απλότητα και σαφή¬ 
νεια το αεροσκάφος, και τη φιλοσοφία πίσω 
από αυτό. Αν και δεν θεωρείται απαραίτητο 
να το διαβάσετε για να μπορέσετε να παίξε¬ 
τε το παιχνίδι, μην παραλείψετε να το κάνε¬ 
τε, γιατί θα σας δώσει καλύτερη αίσθηση 
του αεροσκάφους και θα σας βοηθήσει στο 
πέταγμά του. 

Το παιχνίδι μπορείτε να το παίξετε από 
τις δισκέτες, ή να το εγκαταστήσετε στο 
σκληρό σας δίσκο, εκτός βέβαια αν δεν 
έχετε σκληρό δίσκο ή ούτε καν υπολογιστή, 
οπότε καταλαβαίνετε τη χρησιμότητα ενός 
καλού φίλου ή ανοιχτοχέρη μπαμπά! Υπο¬ 
στηρίζονται κάρτες ΟΟΑ, ΕΟΑ, ΤΑΝϋΥ και 
ύΟΑ, ποντίκι και χειριστήριο εκτός από το 
πληκτρολόγιο, και μάλιστα υποστηρίζονται 
τόσο αναλογικά όσο και ψηφιακά χειριστή¬ 
ρια (εννίίοίίθά για την ακρίβεια). 

Τα πλήκτρα είναι αρκετά, τα περισσότε¬ 
ρα συνηθισμένα για παιχνίδι προσωμοίωσης, 
ενώ μπορείτε βέβαια να βλέπετε το αερο¬ 
σκάφος σας τόσο από το εσωτερικό, όσο 
και από διάφορες πλευρές του εξωτερικού, 
χρησιμοποιώντας το αριθμητικό πληκτρολό¬ 
γιο ή ειδικά πλήκτρα. Μπορείτε να διαλέξε¬ 
τε ανάμεσα σε δύο μοντέλα, ένα πιο απλό 
και γρήγορα και ένα πιο ρεαλιστικό και αρ¬ 
γό, ανάλογα με τις δυνατότητες του υπολο¬ 
γιστή σας. 


Κάπου στην Κεντρική Αμερική, σε μια 
φανταστική χώρα, ένας δικτάτορας κατα¬ 
λαμβάνει πραξικοπηματικά ( πώς αλλιώς...) 
μια περιοχή 20000 τετραγωνικών χιλιομέ¬ 
τρων, με πολλές ευαίσθητες και στρατηγι¬ 
κές εγκαταστάσεις. Ο ΟΗΕ έχει ψηφίσει μια 
απόφαση, που απαιτεί από τους πραξικοπη¬ 
ματίες να παραδοθούν, διαφορετικά μια μει¬ 
κτή Αμερικανο-Σοβιετική δύναμη θα αναλά- 
βει να τους διώξει (υποθέτω με... χειρουργι¬ 
κή ακρίβεια...). Εσείς είστε ο κυβερνήτης 
ενός ΜΙΟ 29Μ, κια πετάτε πλάϊ-πλάϊ με 
Αμερικανικά Ρ18. Κατά καλή σας τύχη, οι 
αντάρτες δε διαθέτουν κανένα ΜΙΟ 21, η 
κακή σας τύχη όμως φρόντισε να διαθέτουν 
μερικά Ρ16... Ε, δεν μπορούμε να τα έχουμε 
όλα δικά μας! Α, ναι, διαθέτουν και μερικά 
Ηυβγ ΟοόΓα ελικόπτερα, κάμποσες συστοι¬ 
χίες αντιαεροπορικών πυροβόλων και πυ¬ 
ραύλων εδάφους-αέρος (5ΑΜ$). Οι φήμες 
για πυρηνικά, βιολογικά και χημικά όπλα εί¬ 
ναι ανεξακρίβωτες... 

Σκοπός σας είναι να κατστρέψετε τις 
γραμμές ανεφοδιασμού των επαναστατών, 
να εκμηδενίσετε την αντίσταση και να κατα¬ 
λάβετε τις αεροπορικές βάσεις τους, να κα¬ 



ταστρέψετε τις στρατηγικές εγκαταστάσεις 
και να καταλάβετε το αρχηγείο των ανταρ¬ 
τών, στο όνομα φυσικά της ειρήνης και της 
διεθνούς νομιμότητας... > 






Ξεκινάτε από ένα φιλικό σας αεροδρό¬ 
μιο, και πηγαίνετε να συναντήσετε τα αερο¬ 
πλάνα των ανταρτών. Πράγμα σίγουρο, και 
καθόλου δύσκολο να συμβεί. Τώρα, σκοπός 


και ο ήχος... ε, τα γνωστά ει 
Αν δεν επικρατήσει κάποιοι 
κάρτα ήχου, δε βλέπω να ακούμε ήχο της 
προκοπής σε όλα τα παιχνίδια. Αν επιμένε¬ 
τε, πάρτε μια δουπάΒΙαείβΓ και το ίΛ/ίηρ 
ΟοητπιαηάβΓ! 

Το ταμπλώ ελέγχου είναι σχετικά απλά 
σχεδιασμένο, αλλά όχι άσχημο ή λειψό, άλ-Λ. 
λωστε και τα Σοβιετικά αεροπλάνα δε φημί¬ 
ζονται για την πολυτέλεια των οργάνων 


σας είναι να διατηρήσετε το στρατηγικό τους, και δεν πρέπει να περιμένετε κάτι σαν 


πλεονέκτημα, ιδιαίτερα στα μετέπειτα στά¬ 
δια του παιχνιδιού, όταν και οι εχθροί είναι 
περισσότεροι και τα ανπαεροπορικά. Προ¬ 
σέχετε ιδιαίτερα τους δΑΜε, αν και αν έχε¬ 
τε κάποια πείρα από προσομοιώσεις, θα 
μπορέσετε να τους αποφύγετε σχετικά εύ¬ 
κολα. 

Ειδική προσοχή θέλουν τα ελικόπτερα. 
Αν μάλιστα δεν μπορείτε να χρησιμοποιήσε¬ 
τε τους πυραύλους σας και υπάρχουν και 
αντιαεροπορικά γύρω, σκεφτείτε το καλά 
προτού κάνετε την κίνησή σας, μια και τα 
αργότερα ελικόπτερα δεν είναι καθόλου εύ¬ 
κολος στόχος. Αν μάλιστα είστε αναγκα¬ 
σμένος να χρησιμοποιήσετε τα πυροβόλα 


το Ρ16, ή το Ρ15. Καλύτερα έτσι πάντως, 
μια και το πολύ επιβαρυμένο ταμπλώ μάλ¬ 
λον σύγχιση προκαλεί στους περισσότε¬ 
ρους, παρά βοηθάει. Να θυμάστε πάντως, 
ότι το ΜΙΟ 29Μ έχει τη δυνατότητα να σκο¬ 
πεύει στο σημείο όπου κοιτάει ο πιλότος, 
και όχι μόνο στο σημείο όπου κατευθύνεται 
το αεροπλάνο. Αυτό πολλές φορές αρκεί 
για να κάνει τη διαφορά. 

Πιστεύω πως αξίζει να αγοράσετε το 
παιχνίδι. Όχι μόνο είναι μια αξιόλογη προ¬ 
σομοίωση, αλλά και ξεφεύγει από τα κλασ¬ 
σικά Ρ-χχ. Και, τις εκπληκτικές επιδόσεις 
του ΜΙΟ 29 σε πτήση με εξαιρετικά μεγάλη 
ΑΟΑ δεν θα τις βρείτε αλλού! 


σας... καλύτερα να περιμένετε βοήθεια! 

Στο χειρισμό και την απόκριση δεν 
υπάρχει πολύ μεγάλη διαφορά από το 
προηγούμενο ΜΙΟ 29, δηλαδή έχετε καλή 
αίσθηση, αλλά προσωπικά θα την ήθελα λί¬ 
γο πιο καλή, με πιο άμεσες αναδράσεις. 
Φυσικά, αυτό εξαρτάται και από τον υπολο¬ 
γιστή σας. Πάντως, τα γραφικά είναι καλά, 
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ΤΡ ή Αάνθποβά ΤοεΙίοοΙ 
ΡίρΜβτ... Το αεροσκάφος του 
επόμενου αιώνα, που προορί¬ 
ζεται να αντικαταστήσει το Ρ 
15 σαν το βασικό αεροπλάνο πολλαπλών 
ρόλων της Πολεμικής Αεροπορίας των 
ΗΠΔ, και να εξασφαλίσει αεροπορική υπε¬ 
ροχή στο πεδίο της μάχης. 
ϋβΙΡίηΙιΐβτ II... Το δεύτερο επεισόδιο μιας 
μακρής ίσως σειράς... Πετάχτε με τα τελει¬ 
ότερα αεροπλάνα του κόσμου, στις πιο επι¬ 
κίνδυνες αποστολές. 

ϋβΙΡίρΜβτ II. Κυβερνήστε το Ρ-230, σε μια 
αποστολή που μόνο εσείς μπορείτε να ανα¬ 
λάβετε, που μόνο αυτό το αεροσκάφος 
μπορεί να εκτελέσει... Κάντε τα αδύνατα 
να συμβούν, και τα απίθανα να τύχουν. Κά¬ 
ντε το για την Πατρίδα, το Δίκαιο, και το 
Μπαμπά, που αναρωτιέται που πετάει τα 
λεφτά του ο γιός του... 

Τί είναι λοιπόν το ϋβΙΡίρΜβτ II; Ομολο¬ 
γώ ότι δυσκολεύομαι να απαντήσω μονολε¬ 
κτικά. Μετά από αρκετή γνωριμία με το 
παιχνίδι, ακόμη δε μπορώ να κατασταλάξω 
σε μια γνώμη. Αναρωτιέμαι: είναι δυνατόν 
ένα τόσο όμορφο παιχνίδι να έχει ένα τόσο 
ΑΝΟΗΤΟ ( για να μην πω τίποτε άλλο...) 
σενάριο; Τόσο τυπικά απευθυνόμενο σε 
διανοητικά πάαχοντες; Και μολατάυτα, να 
σε κερδίζει με την απόδοσή του; Ε, φαίνε¬ 
ται πως είναι! 



ϋΕΤ ΡΙΟΗΤΕΒII 


ΣΥΣΚΕΥΑΣΙΑ ΚΑΙ 
Η ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗ 


Το παιχνίδι έρχεται είτε σε δι¬ 
σκέτες 1.2Μ είτε σε δισκέττες 720Κ, 
άρα αν έχετε μόνο άιϊνβ των 360Κ, 
χάσατε! Αν και όχι απόλυτα. Το παι¬ 
χνίδι χρειάζεται μια διαδικασία εγκα¬ 
τάστασης προτού μπορέσετε να το 
παίξετε, και μπορεί¬ 
τε να το εγκατα- 
στήσετε είτε στο 
σκληρό δίσκο, είτε 
σε οποιοδήποτε τύ¬ 
πο δισκέτας. Μετά, 
μπορείτε να παίζε¬ 
τε ελεύθερα, μια 
και δεν έχει κανε- 
νός είδους προστα¬ 
σία. 

Στη συσκευασία 
θα βρείτε ακόμη 
ένα αρκετά μεγάλο 
εγχειρίδιο χρήσης, 
με εντυπωσιακό 
εξώφυλλο, και μια κάρτα με πς λει¬ 
τουργίες των πλήκτρων και το νόη¬ 
μα των ενδείξεων κατά τη διάρκεια 
του παιχνιδιού. 


Η ΥΠΟΘΕΣΗ 


Αυτό που μου έκανε τόσο άσχη¬ 
μη εντύπωση στο εγχειρίδιο χρήσης, 
ήταν η εισαγωγική ιστορία. Ο πρωτα¬ 
γωνιστής ϋ3ΓγΙ 'Όυδίγ” 0Γ3γ, έχει το 
ύφος και τη συμπεριφορά ενός κόκ- 
κορα, και άλλο τόσο μυαλό! Αν έχε¬ 
τε ακούσει ποτέ ιστορίες για φαντα¬ 
σμένα, ξιπασμένα, με μυαλό κουκού¬ 
τσι “αμερικανάκια”, ε, τώρα βρήκατε 
ένα από τα καλύτερα δείγματα! Ο 
Τομ Κρουζ στο “Τοπ Γκαν” φαντάζει 
διανοούμενος μπροστά του! 

Να ήταν μόνο αυτό... Η υπόθεση 
πάσχει αφόρητα, και χρειάζεται να 
επιστρατεύσει κανείς όλη του την 
υπομονή για να τη “χάψει”. Υποτίθε¬ 
ται πως μετά το τέλος του “Ψυχρού 
Πολέμου”, η Αμερική έκανε μεγάλες 
περικοπές στις στρατιωτικές δαπά¬ 


νες, και μείωσε τον αριθμό των ενό¬ 
πλων της δυνάμεων. Επιπλέον, 
“αναγκάστηκε” να παίξει το “χωρο¬ 
φύλακα” στη Μέση Ανατολή, διατη¬ 
ρώντας πολλά στρατεύματα εκεί. 
Και έτσι ξέχασε τον μεγάλο κίνδυνο 
που την απειλούσε δίπλα στο σπίτι 
της. Τους... εμπόρους ναρκωτικών!; 

Οι οποίοι διάβρωσαν το στρατό, 


την κυβέρνηση και τις βιομηχανίες 
επικοινωνιών των ΗΠΑ μέσα σε 10 
χρόνια, μάζεψαν αδίστακτους και 
αποφασισμένους μισθοφόρους και... 
κατέλαβαν μέσα σε ένα πρωινό σχε¬ 
δόν τη Νότια Καλιφόρνια! Και μετά, 
έχοντας στα χέρια τους μεγάλες 
ποσότητες από τα πιο σύγχρονα 
όπλα, εξαπέλυσαν τρομοκραπκές 
επιθέσεις και με πυραύλους και αλε¬ 
ξιπτωτιστές κατέλαβαν και την υπό¬ 
λοιπη Καλιφόρνια, έχοντας σαν όμη¬ 
ρους τους κατοίκους για να μη δε¬ 
χτούν... πυρηνική επίθεση! 

Εσείς άμα τα διαβάζατε αυτά, θα 
τα πιστεύατε; Γιατί εμένα μου φαίνε¬ 
ται πολύ δύσκολο να τα καταπιώ. Τι 
να πω; Μπορεί οι Αμερικανόπαιδες 
να τα καταπίνουν, αλλά μάλλον δύ¬ 
σκολο το βρίσκω. Από την άλλη, άμα 
καταπιούν αυτά, δεν είναι απίθανο 
να συμβούν κιόλας. Με τέτοια μυα¬ 
λά... 


ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 


Τέλος πάντων, ας περάσουμε 
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στο παιχνίδι το ίδιο. Πραγματικά, η 
απόδοση είναι πάρα πολύ καλή, από 
τις καλύτερες που έχω συναντήσει. 
Τόσο στα γραφικά και τον ήχο, όσο 
και στην κίνηση. Ακόμη και η εισαγω¬ 
γή, όταν μεταφέρεστε σε ένα αερο¬ 
δρόμιο για να ξεκινήσετε την απο¬ 
στολή σας, είναι πολύ εντυπωσιακή. 
Καθώς κοιτάτε το χάρτη της περιο¬ 
χής από δορυφόρο, αρχίζετε να κά¬ 
νετε “ζουμ” προς τα κάτω, μέχρι που 
φτάνετε στο αεροσκάφος που βρί¬ 
σκεται έτοιμο για απογείωση. Η όλη 
κίνηση της οθόνης είναι πολύ ομαλή, 
ακόμη και σε όχι ιδιαίτερα γρήγορα 
μηχανήματα. Γενικά λοιπόν, τα γρα¬ 
φικά είναι πολύ καλά. 

Η απόκριση του αεροσκάφους 
στις εντολές είναι πολύ καλή, και 
γρήγορη θα έλεγα, αν και για να πε- 
τύχετε κάποιο εχθρικό αεροσκάφος 
θα ιδρώσετε πρώτα. Δεν κάθονται να 
τα βαρέσετε τα άτιμα, ξέρετε... Αυτό 
πάντως προσθέτει στο παιχνίδι, για¬ 
τί, κακά τα ψέμματα, μια προσομοίω¬ 
ση όπου τα εχθρικά αεροσκάφη κα- 
ταρρίπτονται σαν μύγες δεν κρατάει 
το ενδιαφέρον σας παραπάνω από 
μια βδομάδα. 

Πάντως, στον αγώνα σας κατά 
τον λαθρεμπόρων ναρκωτικών που 
κρατούν την Καλιφόρνια με τα έσοδα 
από την πώληση ναρκωπκών (...), 
δεν έχετε μόνο το Ρ-23ϋ, αλλά και 
τα Ρ-16, Ρ-14Α και Ρ/Α-18. Μια και αυ¬ 
τά είναι “χειρότερα” αεροσκάφη από 


το Ρ-23, μπορείτε να δοκιμάσετε να 
επιτύχετε τις αποστολές σας και τον 
στόχο σας που είναι η απελευθέρω¬ 
ση της Καλκρόρνιας, με κάποιο από 
αυτά τα αεροσκάφη, και έτσι μπορεί¬ 
τε να παίξετε το παιχνίδι με τέσσερις 
διαφορετικούς τρόπους, από την αρ¬ 
χή μέχρι το τέλος, με διαφορετικές 
δυσκολίες κάθε φορά. 

Μπορείτε ακόμη να ορίσετε το 
επίπεδο δυσκολίας, που περιλαμβά¬ 
νει τον αριθμό των εχθρών, την ευ¬ 
κολία στην πτήση και την προσγείω¬ 
ση, καθώς και την ώρα της αποστο¬ 


λής ( μέρα ή νύχτα ). Στη διάθεσή 
σας έχετε αρκετούς τύπους όπλων, 
όχι όμως τους ίδιους για κάθε αερο¬ 
σκάφος, και ο υπολογιστής θα σας 
προτείνει τα πιο κατάλληλα για κάθε 
αποστολή,' αέρος ή εδάφους. 

Μπορείτε να τρέξετε το παιχνίδι 
σε κάρτες οθόνης ΟΟΑ, ΕΟΑ ή νΘΑ, 
ενώ υποστηρίζει κάρτες ήχου ΑάΙίό 
και δουηάΒΙαεΙθΓ. Ακόμη υπάρχει 
υποστήριξη για ποντίκι και χειριστή¬ 
ριο, αλλά προσοχή, γιατί αν παίζετε 
με το πληκτρολόγιο και κουνήσετε το 
χειριστήριο, το πρόγραμμα περνάει 
αυτόματα σε αυτό, και μπορεί να σας 
κάνει άσχημη έκπληξη μπροστά σε 
μερικούς καθόλα εχθρικούς εχθ¬ 
ρούς... 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑ 


Το ΜΡΙρΜοτ II είναι ένα πολύ κα¬ 
λό παιχνίδι τεχνικά. Έχει πολύ καλά 
γραφικά και κίνηση, καλό ήχο και 
έντονη δράση. Δίνει επίσης την ευκαι¬ 
ρία να παίξετε με διαφορετικά αερο¬ 
πλάνα, πράγμα που πέρα από ποικιλία, 
σας δείχνει και μερικές από τις διαφο¬ 
ρές των αεροσκαφών. Αν εξαιρέσου¬ 
με το ανόητο σενάριο, για το οποία εί¬ 
παμε ήδη αρκετά, δεν βρίσκω το λόγο 
γιατί να μην το αγοράσετε. Σίγουρα δε 
θα πάνε χαμένα τα χρήματά σας. 
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ΤΙΤΛΟΣ 

ΒΙΟ 6ΑΜΕ ΡΙ8ΗΙΝ6 

ΗΟυδΕ 

δΙΜυΐΜΟΝϋΟ 

ΡΟΚΜΑΤ 

Ρ0, ΑΜΙ6Α 

ΤΙΜΗ 

7300 

ΤΕ5Τ 

ΡΟ+νΟΑ 


ίου Ν. Κροντηρά 


ΜΕΰΑ Ι( 



Τ ο ΡορυΙοιιβ υπήρξε ένα μεγα¬ 
λοφυές πρόγραμμα στην 
εποχή του, του οποίου άργησε να 
αναγνωριστεί η αξία. Μετά από λίγο 
καιρό όμως εμφανίζονται ένα σωρό 
παρόμοια προγράμματα. Ανάμεσά 
τους ξεχωρίζει σαν καλύτερο το 
ΡοννοΓηιοηροΓ ενώ τώρα θα εμφανι¬ 
στεί το ΡορυΙουε 2, το ΒβαΙιηδ και 
το υΤΟΡΙΑ από την ΟΐΌΐηΙίη. Μετά 
από πολλά ξενύχτια όμως μπροστά 
στο ηιοηϋοΓ δεν πιστεύω ότι κάποιο 
από αυτά μπορεί να είναι καλύτερο 
από το ΜΕ6Α Ιο ΜΑΝΙΑ. Και θα το 
αποδείξω αμέσως. 



ΤΟ ΣΕΝΑΡΙΟ 


Πέρα από την δημιουργία 
ενός νέου πλανήτη που είναι 
κάτι πραγματικά εκπληκτικό 
υπάρχει κάτι ακόμα πιο συ¬ 
ναρπαστικό, που δεν συγκρί- 
νεται με τίποτα. Οχι, δεν εν¬ 
νοώ την κυκλοφορία του 
ΙΙ3ΕΒ, αν και πέσατε κοντά, 
εννοώ την εμφάνιση νοήμο- 
νων όντων σε έναν πλανήτη. 

Τότε από ολόκληρο το σό¬ 
μπαν εμφανίζονται διάφοροι 
πολέμαρχοι που πολύ θα ήθελαν να αποκτή¬ 
σουν τον έλεγχο. Ομως αυτό δεν είναι καθό¬ 
λου εύκολο καθώς το ΜΕΟΑ Ιο ΜΑΝΙΑ είναι 
ένα παιχνίδι όπου ο παίκτης επιλέγει να είναι 
ένας από 4 ημίθεους, όπου ο καθένας προ¬ 
σπαθεί να επιτύχει απόλυτη κυριαρχία στον 


ΟΙ ΑΝΤΙΠΑΛΟΙ 


Προσέξτε τα χρώματα και κάνετε συσχετι¬ 
σμό με τα Ελληνικά πολιτικά κόμματα! 
δΟΑΗΙΕΤ: Η γυναίκα της παρέας. Φλογερή 
και επιθετική η ημίθεος των Πλειάδων ελέγχει 
τους κόκκινους. 

ΟΒΕΒΟΝ: Υπουλος και ανελέητος, αυτοανα- 
κηρυγμένος βασιλιάς του ΑΙςοΙ, κυρίαρχος των 
κίτρινων. 

ΟΑΕδΑΗιΤο όνομά του και μόνον δηλώνει με¬ 
γαλομανία. Ασταθής, μνησίκακος και “νονός" 
της ΤΓβρβζίυπ Μαίια. 0α στείλει εναντίον σας 
τους πράσινους. 

ΜΑϋΟΑΡ: Μονόφθαλμος, πιο πονηρός απ’ ότι 
φαντάζεστε και αποτελεσματικός μέχρι θανά¬ 
του! Αρχηγός των μισθοφόρων της Ανδρομέ¬ 
δας και κυρίαρχος των μπλε. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


Εδώ είναι τα δύσκολα γιατί το παιχνίδι εί¬ 
ναι κυριολεκτικά τεράστιο. Κατ’αρχήν διαλέγε¬ 
τε ένα από τα τρία νησιά που θέλετε να κατα¬ 
κτήσετε πρώτο. Η εκτέλεση της στρατηγικής 
σας αρχίζει από αυτό το σημείο κιόλας. Υστε¬ 
ρα καθορίζετε την βάση που θα τοποθετήσετε 
τον πρώτο σας στρατό. Αφού κανονίσετε τον 
ήχο, την μουσική και άλλες τέτοιες τεχνικές 
λεπτομέριες αποφασίζετε πόσα άτομα θα χρη¬ 
σιμοποιήσετε. Εδώ προσοχή γιατί για τα τρία 


πλανήτη, αναλαμβάνοντας τον έλεγχο μιας 
ομάδας ανθρώπων που πρέπει να επιβληθεί 
στον ή στους αντιπάλους του. Εκτός από μά¬ 
χες γίνονται και ανακαλύψεις που σας στέλ¬ 
νουν σε άλλες εποχές ανεξάρτητα από την 
θέση στην οποία βρίσκονται οι αντίπαλοί σας. 

νησιά που πρέπει να πάρετε ώστε να περάσε¬ 
τε σε άλλη εποχή μπορείτε να χρησιμοποιήσε¬ 
τε μόνο 100 άτομα. Και καλό θα ήταν να μην 
τους ξοδεύετε άσκοπα αλλά ούτε να τσιγγου- 
νέυεστε όταν βρίσκεστε ενάντια σε 2 ή περισ¬ 
σότερους αντιπάλους. Οταν συμβαίνει αυτό 
μπορείτε να κάνετε συμμαχίες ώστε να συγκε¬ 
ντρώνεστε σε έναν αντίπαλο κάθε φορά. Βέ¬ 
βαια δεν είναι σίγουρο ότι κάποιος θα συμμαχί- 
σει μαζί σας! 

Δύο είναι οι σημαντικοί παράγοντες που 
θα σας βοηθήσουν να κερδίσετε το κάθε νησί. 
Πρώτα ο αριθμός των ανθρώπων σας. Οσο πε¬ 
ρισσότεροι είσαστε τόσο περισσότερες δου¬ 
λειές μπορείτε να κάνετε ταυτόχρονα, τόσα 
περισσότερα μέρη μπορείτε να καταλάβετε και 
να επιτίθεστε στους αντιπάλους σας με απώ¬ 
λειες για τις οποίες μπορείτε να λέτε “Δεν 
πειράζει". Για να είσαστε πολλοί όμως, πρέπει 
να είσαστε πολλοί και από την αρχή ή να μην 
κάνετε δουλειές! ώστε να βρίσκετε χρόνο να 
...αναπαραχθείτε. Εσείς σαν ηγέτης τους πρέ¬ 
πει να βρείτε την χρυσή τομή. 

Το άλλο σημείο στο οποίο πρέπει να δώσε¬ 
τε σημασία είναι η τεχνολογική εξέλιξη. Είναι 
καλύτερο να πολεμάτε εσείς με τσεκούρια και 
τόξα και οι αντίπαλοί σας να έχουν απλώς πέ¬ 
τρες! Για να καταφέρετε να ανέβετε τεχνολογι¬ 
κό επίπεδο θα πρέπει να κατασκευάζετε ορι¬ 
σμένα αντικείμενα τα οποία αναφέρονται ανα- 
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συν 



Ο χάρτης του νη¬ 
σιού. Μπορείτε 
να δείτε την θέση 
των εχθρικών 
στρατευμάτων. 


Με μια ματιά 
βλέπετε την 
ταχύτητα 
που κυλάει ο 
χρόνος. 


Ο αριθμός 
των 
εχθρών 
που σας 
επιτίθενται. 


Οικολογικός 
θάμνος που 
παράγει 
οξυγόνο. 



■ ΟήΝΘΕ ΜϋΜΒΕε ΟΡ (1ΕΝ 
* ΗΙΝΙΝβ 5€|.ΒΙ?ΐυΜ 


ΜΕΧ3Λ Ιο ΜΑΝΙΑ 


Ολα τα εικονίδια που θα χρειαστείτε. Αναλύονται 
σε περισσότερα με το πάτημα του ιποιιεβ. 


Ο τέλειος χειρισμός του 
παιχνιδιού, αυτοεπεξηγεί- 
ται με κείμενο και εικόνες. 

λυτικά στο ΓΠθηυβΙ. Για την κατασκευή τους θα 
πρέπει να διαθέσετε άντρες και πρώτες ύλες 
τις οποίες βρίσκετε βάζοντας κάποιους να τις 
εξάγουν από την γη. Κάποια στιγμή βέβαια αυ¬ 
τές θα εξαντληθούν και θα πρέπει να μετακομί¬ 
σετε σε κάποιον από τους άλλους τομείς που 
αποτελούν το νησί. Και μην ξεχνάτε, το πρό¬ 
γραμμα σας επιτρέπει να ξαναχτίζετε τα κτίρια 
που έχουν πάθει ζημιά. Αυτό προϋποθέτει βέ¬ 
βαια σκληρή εργασία από τους υπηκόους σας. 

Σε άλλα παιχνίδια του είδους αυτού θα εί¬ 
χατε ήδη μπερδευτεί από τον πολύπλοκο χει¬ 
ρισμό και το τεράστιο ηιαηυαΙ. Στο ΜΕΘΑ Ιο 
ΜΑΝΙΑ δεν θα πάθετε το ίδιο καθώς έχουμε 
ένα από τα εξυπνότερα συστήματα χειρισμού 


που έχουν κατασκευαστεί μέχρι στιγμής με 
όλα τα εικονίδια που χρειάζεστε στο κάτω αρι¬ 
στερό μέρος της οθόνης. Αυτά επεξηγούνται 
από μόνα τους με κείμενο και εικόνες ώστε να 
γίνεται από αρχάριος δάσκαλος του χειρισμού 
μέσα σε 10 λεπτά. Στο πάνω αριστερό μέρος 
βλέπετε τον χάρτη του νησιού αλλά μπορείτε 
να ζητήσετε και πληροφορίες για τον αντίπα¬ 
λο στρατό. 

Τέλος να ευχαριστήσουμε το κατάστημα 
ηλεκτρονικών υπολογιστών, ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ 
(Μπόταση 8, τηλ. 36 40 482) για το παιχνίδι. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


Θα μπορούσαν να είναι καλύτερα. Υπάρ¬ 



Εθισπκό ρατηερίαγ 
Τέλειος ήχος 
Σύστημα ρ33$ν/οττ1$ 
Εύκολος χειρισμός 


πλην 


Μέτρια γραφικά 



Οι κακοί την πατάνε 
Κάστρο το 3000 π.Χ.; 


Δεν πιστεύατε την ημερομηνία; 


Ενα ορυχείο. 


Το παραδοσιακό ντύσιμο του 3000 π.Χ. 


χει ένα βασικό στήσιμο σε ολόκληρη την οθό¬ 
νη με το νησί στο κέντρο και αρκετά χρώματα. 
Το πιο ωραίο σημείο από άποψης γραφικών εί¬ 
ναι φυσικά η εισαγωγή του παιχνιδιού και τα 
κτίρια που αλλάζουν μορφή κάθε φορά που αλ¬ 
λάζετε χρονική περίοδο. Αν και το αηίπιαίίοη 
είναι περιορισμένο στα μικρά εριϊίθε και τις ση¬ 
μαίες που κυματίζουν πάνω στα κτίρια, όταν 
βρίσκονται πολλά ερπίβε ταυτόχρονα στην 
οθόνη έχουμε αρκετή κινητικότητα. Για 
εοΓοΙΙίηρ βέβαια ούτε λόγος να γίνεται. Το πιο 
ωραίο σημείο του παιχνιδιού είναι η ψηφιοποι¬ 
ημένες φωνές των ηρώων που σχολιάζουν τα 
γεγονότα. Υπάρχει και μια μουσική η οποία δυ¬ 
στυχώς ακόμα και αν έχετε 1 ΜΒ δεν μπορείτε 
να την ακούτε ταυτόχρονα με τα εφφέ. Είναι 
πάντως ατμοσφαιρική. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Το καλύτερο και πιο πρωτότυπο παιχνίδι 
του είδους που θα μπορούσε να βελτιωθεί μό¬ 
νο στον τομέα των γραφικών. Ο ήχος του είναι 
πραγματικά υπέροχος, και η εθιστικότητά του 
είναι απίστευτη. Αν διαθέτετε 1 Μό γλυτώνετε 
την αλλαγή δισκετών για τα εφφέ. Πραγματικά 
δεν μπορώ να βρώ τίποτα εναντίον του. Κρίμα 
που δεν παίζεται διπλό. 
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του Θοδωρή Ραφτόπουλου 



Ο λα έδειχναν, ότι η ώρα της μά¬ 
χης πλησίαζε. Αστός, ανέβη¬ 
κε πάνω στο δυνατό κάτα¬ 
σπρο άτι του, και ξεκίνησε. 
Μονομιάς βγάζει το μακρύ γυαλισμένο, 
σπαθί από την θήκη του και το σηκώνει 
ψηλά, τόσο ψηλά που θα νόμιζε κανείς 
ότι με μια του κίνηση Θα έσχιζε τον Θλι- 



μενο ουρανο 
μη τα χι 
κραυγή 
χνα 
ξεκί ι 
τράπηκ 1 
θανάτου 
σκο και ζει 


Ιηξε με δόνα- 
και μια 
,τα απλό¬ 
ς του 
μετά- 
νου και 
ού, φρέ- 
ολόγυρα. Σε 


λίγες ώρες η μάχη είχε τελειώσει. 0 
ΠοΙιαη και οι άνδρες του πήραν το δρόμο 
πρός το κάστρο. Σε λίγες ώρες μια νέα 
μάχη θα αρχίσει.... 


ΓΡΑΦΙΚΑ 





ΣΕΝΑΡΙΟ 


Το σενάριο του παιχνιδιού έχει κατασκευ 
αστεί από τον γνωστό μέτρ του είδους I"* '·■■···. '■·>;··& 

ΤοΙΚίβη. Ο ΤοΙΚίβη είναι ο κατασκευαστείς της 
πασύγνωστης τριλογίας ΙοΓά οί Ιίΐθ Ρϋπξ), που 
έχει αφήσει ιστορία στον χώρο των ΒΡΟ’ε. 

Και σε αυτό το παιχνίδι το δαχτυλίδι του κα¬ 
λού, έχει πέσει σε λάθος χέρια. Εσείς θα 
πρέπει να σώσετε τον κόσμο από την απειλή 
του κακού (γνωστή πετυχημένη συνταγή). Για να τα καταφέρετε όμως θα πρέπει να αντί· 
μετωπίσετε πολλές δυσκολίες, και παντοδύναμου εχθρούς. Θα τα καταφέρετε άραγε; 



-ν-· —, 

•λννΑΥνν 

_ 



Το παιχνίδι υποστηρίζει όλες της 
γνωστές μουσικές κάρτες, ΑάΙίό, Οαιτίθ 
ΒΙυείθΓ και ΡοΙαπά. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


Ολο το παιχνίδι το χειριζόμαστε με 
την βοήθεια του Γπουεθ. Μπορούμε όμως 
αν θέλουμε, να χειριστούμε όλο το παι¬ 
χνίδι με την βοήθεια του πληκτολογίου. 
Ο χειρισμός του παιχνιδιού είναι φοβερά 
απλός και δεν πρόκειται να σας δημιουρ¬ 
γήσει καμία δυσκολία. Με το που θα ξεκι- 


Αν επιλέξετε την επιλογή να αρχίσετε 
ένα νέο παιχνίδι, μπροστά σας θα εμφα¬ 
νιστεί ο χάρτης δράσης, μέσα από εδώ 
σας δίνονται οι δυνατότητες : Εχαπιίηθ, 
ΟίιαΓ, υπίΐ,' ΡΓβν, Νβχί, ϋοπβ, ΜβΓΟίΐ, ΟΚ 
Τίπιβ, ϋίνιάθ και Εχϋ. 

Ταυτόχρονα σας δίνετε η δυνατότη¬ 
τα πατώντας το δεξιό πλήκτρο του 
Γπουδβ να έχετε τις εξής επιλογές : 
ίθ3ά, δανθ, Ηβδί3(1, ϋβίβίβ, δουπά, (Μ, 
ΤίΓΤΙβ, νίβνν. 



Τα γραφικά του παιχνιδιού εί¬ 
ναι άψογα. Ολες οι οθόνες μέσα 
στο παιχνίδι είναι καλοσχεδια- 
σμένες και ντυμένες με φαντα¬ 
στικά χρώματα. Δεν έχετε παρά 
να δείτε τις καταπληκτικές προ¬ 
σωπογραφίες και θα καταλάβετε. 

Φοβερά καλοσχεδιασμένες είναι 
και όλες οι σκηνές μάχης. 

Το “ΡϋάβΓδ οί Ποίιβη” υποστη¬ 
ρίζει αναλύσεις σε νΟΑ 256 χρώ¬ 
ματα, σε ΕΟΑ 16 χρώματα και 
Ταπάγ. Το παιχνίδι δεν υποστηρί¬ 
ζει την γραφική κάρτα ΘΘΑ, όπως και τα 
πιό πολλά νέα παιχνίδια. 


ΗΧΟΣ 


Ο ήχος του παιχνιδιού είναι καταπλη¬ 
κτικός. Καθόλη την διάρκεια του παιχνιδι¬ 
ού, ακούγετε μια φοβερά ατμοσφαιρική 
μουσική. Βέβαια το πιο καλύτερο μουσικό 
κομμάτι, θα το ακούσετε στην εισάγωγη 
της περιπέτειας και σίγουρα θα σας κατα- 
πλήξη. Με δυό λόγια η μουσική επένδυση 
του παιχνιδιού είναι φοβερή. 


νήσετε το παιχνίδι και διαβάσετε το εισα¬ 
γωγικό κομμάτι, θα πρέπει να περάσετε 
το κλείδωμα της περιπέτειας με την βοή¬ 
θεια του πΐ3ηυ3ΐ. Στην οθόνη σας τώρα 
θα εμφανιστεί η εισαγωγική οθόνη. Μέσα 
από αυτή, την οθόνη σας δίνετε η δυνα¬ 
τότητα, να κάνετε Βθ$Ιογθ σε ένα παιχνί¬ 
δι, να αρχίσετε ένα παιχνίδι, να κάνετε 
πρακτική με τρείς διαφορετικούς χαρα¬ 
κτήρες (Πολεμιστής, Τοξότης, Μάγος), 
να δείτε τους χαρακτήρες, να δείτε τις 
μονάδες και να βγείτε από το παιχνίδι. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Η γενική εντύπωση, που θα σας 
αφήσει το παιχνίδι θα είναι καλή. Το 
παιχνίδι διαθέτει καλοδουλεμένο σε¬ 
νάριο, άψογα γραφικά, ωραία μουσικά 
κομμάτια, εύκολο και φιλικό χειρισμό. 
Δεν είναι ένα 100% ΠΡΟ, άλλα διαθέ¬ 
τει πολλά στοιχεία ενός ΠΡΟ. Αν 
εσείς είστε φίλος των παιχνιδιών με 
πλούσια στοιχεία ακαάβ, στρατηγη- 
κής, ΠΡΟ, τότε σίγουρα θα πρέπει να 
δείτε το Πι'άβκ οί Ποίιαη. 
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• ΟΑΜΕ ΟΕΑΒ 
• ΜΑ3ΤΕΒ δΥδΤΕΜ 
• ΜΕΘΑ ϋΒΙΥΕ 




• ΝΕδ 

• ΟΑΜΕ ΒΟΥ 



ΑΜΙΟΑ 


Σήμα κατατεθέν μας π άμεση εξυπηρέτηση και οι φιλικές τιμές 


ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ ΓΙΑ ΟΛΑ ΤΑ ΟΟΜΡϋΤΕΒδ 























I -Ιθνϊθνν 


ΤΙΤΛΟΣ 

ΤΕδΤ ϋΒίνε IIΤΗΕ ΟΟίίΕΟΤΙΟΝ 

ΗΟΙΙ8Ε 

ΑΟΟΟίΑΤΕ 

ΡΟΚΜΑΤ 

ΡΟ 

ΤΙΜΗ 

7200 

ΤΕδΤ 

ΡΟ 


ίου Ν. Κροντηρά 


Ϊ ο ΤΕδΤ ΟΚίνε 2 αν και είναι 
από μόνο του μια μεγάλη 
εμπορική και ποιοτική επιτυχία, εί¬ 
ναι περισσότερο γνωστό σαν συνέ¬ 
χεια του πιο πετυχημένου εξομοιω- 
τή οδήγησης αυτοκινήτων. Δεν 
γνωρίζουμε άλλο πρόγραμμα που 
να παράγει τρεις συνέχειες, την μία 
καλύτερη από την άλλη, ενώ τα 
άοΐ3 άίεΙί του να μπορούν να συνθέ¬ 
σουν μιά ολόκληρη συλλογή! Αυτήν 
που παρουσιάζουμε τώρα: 


ΔΕΙΤΕ ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ 


Τον “ΠΓΑ” με τον Τζέιμς Ντιν, 
“ΔΡΟΜΟΙ ΣΤΡΩΜΕΝΟΙ ΜΕ ΧΡΥ¬ 
ΣΑΦΙ” με τον Μπραντάουερ, 
“ΜΠΛΕ ΚΑΝΤΙΑΑΚ” του Τζιμ Τζόν- 
σον, το “ΩΤΟ-ΣΤΟΠ ΤΟΥ ΤΡΟ¬ 
ΜΟΥ” με τον Ρούτγκερ Χάουερ. 





ΤΕ$τ ΟΒίνε ιι 



ΤΕ5Τ υηινε ιι 


Φυσικά χρειάζεστε το πολύ καλό 
αυτό παιχνίδι για να τρέξετε τις τέσ¬ 
σερις άαία άίδΚβ που το συνοδεύουν. 
Διαλέγετε τ’αμάξι σας και αντίθετα 
από το πρώτο μέρος τώρα δεν οδη¬ 
γείτε σε έναν επικίνδυνο δρόμο ψηλά 
σε βουνό αλλά στον ανοιχτό αυτοκι¬ 
νητόδρομο. Αυτό όμως δεν σημαίνει 
ότι το πρόγραμμα έχει γίνει ευκολό¬ 
τερο! Γιατί οι προγραμματιστές 
έχουν βάλει μια αντίθετη λωρίδα κυ¬ 
κλοφορίας, με ένα σωρό είδη αυτοκι¬ 
νήτων να έρχονται κατά πάνω σας. 
Μην ξεχνάτε ακόμα ότι δεν πρέπει 
να πέφτετε πάνω στους αργούς οδη¬ 
γούς. Ο χειρισμός του αυτοκινήτου 
έχει αλλάξει καθώς υπάρχει αυτόμα¬ 
τη επαναφορά του τιμονιού που μπο¬ 
ρεί να μπερδέψει αρκετά τους λά- 
τρεις του πρώτου μέρους, αυτό βέ¬ 
βαια μέχρι να συνηθίσουν. Σαν παι¬ 
χνίδι είναι σαφώς καλύτερο από το 
πρώτο μέρος και μπορείτε να διαλέ¬ 
ξετε ανάμεσα σε. 12 επίπεδα δυσκο¬ 
λίας με έναν ιδιαίτερα παραστατικό 
τρόπο. Μπορείτε να διαλέξετε ακόμα 
το αυτοκίνητο του αντιπάλου σας, αν 
επιλέξετε να παίξετε ενάντια στον 


υπολογιστή ή τον χρόνο. 

Μπορείτε να παίξετε με ίογδΙίοΚ ή 
πληκτρολόγιο, να ανοιγοκλείνετε την 
μουσική, αλλά δυστυχώς δεν υπάρχει 
τρόπος να σώσετε μία κούρσα στον 
δίσκο. Στην οθόνη βλεπετε από το 
εσωτερικό το αυτοκίνητο με τον δεί¬ 
κτη ταχύτητας, το πμόνι που κινείται 
με μια ευδιάκριτη κουκίδα που δείχνει 
το σημείο όπου κινείστε σε ευθεία. 
Ενα μηχάνημα πολύ χρήσιμο όταν 
σας καταδιώκει η αστυνομία είναι ο 
ανιχνευτής ραντάρ, καθώς το περι- 



58 


υβΕΗ I 




































πολικό θα σας κυνηγήσει μέχρι να το 
ξεπεράσετε ή να σας σταματήσει. 
Ακόμα μπορείτε να δείτε την απόστα¬ 
ση που απομένει και τον χρόνο. 
Οπως πάντα στο κάτω δεξιό μέρος 
της οθόνης φαίνονται οι αλλαγές της 
ταχύτητας. Ας δούμε όμως αναλυτικά 
και πς τέσσερις δισκέτες που συ¬ 
μπληρώνουν την συλλογή. 


ΤΗΕ Μ1Ι80Ι.Ε ΟΑΒδ: 
ΟΔΒ ϋΙ8Κ 


Με την δισκέτα αυτή που πε¬ 
ριλαμβάνεται στην συλλογή μπο¬ 
ρείτε να παίξετε θρυλικά αυτοκί¬ 
νητα της δεκαετίας του '60. Ολα 
τους είναι Αμερικάνικα: η 
ΟοΓνβΐίβ δίίης Ρβγ “δρϋί ννίπάονν” 
Οουρβ του 1963 με 360 ίππους, 
ένα συλλεκτικό κομμάτι με τερά¬ 
στια αξία, που κυριάρχησε στους 
Αμερικάνικου δρόμους. Η δάθΙόγ 
ΟΤ500 ΟοόΓβ του 1968 στους 
335 ίππους, ένας συνδυασμός 
ανάμεσα στην ΟβιτοΙΙ δάβΐόγ και την 
ΡοΓά Μυείβπά που εμφανίστηκε σαν 
απάντηση στο προηγούμενο αυτοκί¬ 
νητο, ένα πολύ γρήγορο αμάξι. Η 
Ροηίίαο ΟΠΌ του '67 με 360 ίππους, 
με το παρατσούκλι Τράγος” για την 
ανθεκτικότητά του. Το θρυλικό 
ΟΟΡΟ 9560 Ζ1.-1 03 Π 13 ΙΌ με 550 ίπ¬ 
πους, ένα τέρας στον δρόμο του '69 
που θα το χαρακτηρίζαμε σαν το τα¬ 
χύτερο αυτοκίνητο μαζικής παραγω¬ 
γής που έβγαλε η Αμερική. Τέλος 
υπάρχει το Οοάςβ ΟήβΓςβΓ θ3γίοπ3 
του '69 των 425 ίππων ένας νικητής 
με μεγάλες επιδόσεις που εμφανί¬ 
στηκε στο τέλος της εποχής των 
τεράστιων μηχανών. 


ΕΙΙΒΟΡΕΑΝ ΟΗΔίίΕΝΟΕ 
80ΕΝΕΒΥ ϋΙ8Κ 


χαιότητες. 

Παίρνουμε την ακτή και νά’μαστε 
στην Γαλλική Μεσόγειο. Οι χειρότε¬ 
ροι δρόμοι βρίσκονται στην Ισπανία. 
Δεν πήρα τέτοιο αμάξι για να με 
φαν οι στροφές. Και το χειρότερο 
είναι ότι δεν περιλαμβάνεται η 
Ελλάδα στην δισκέτα. Αυτό σημαίνει 
ότι δεν θα μπούμε στην Ενωμένη 
Ευρώπη; 



81ΙΡΕΒ ΟΑΒδ: 
ΟΑΒ ΡΙ8Κ 


Τώρα μπορείτε να δοκιμάσετε τα 
σύγχρονα σπορ αυτοκίνητα όπου 
κυριαρχούν οι Ευρωπαίοι. Ι_οΙυ5 
ΤυιΊ>ο Εερπί του '88 το μόνο αυτοκί¬ 
νητο μαζί με την Τζάγκουαρ που σώ¬ 
ζει το Βρετανικό όνομα! ΡβΓΤ3Π 
Τβδί3Γ0583, ένα αυτοκίνητο που δεν 
χρειάζεται άλλες συστάσεις. 
ΡοΓδοίΐΘ 911 πυρ, πιο γρήγορη από 
την ΡβΓΓ3π, στα 211 μίλια, ιδανική αν 
οδηγείτε στην Γ ερμανία. 
Ι_3πιόθΓ9ΐιίηί Οουηίαοά 5000δ - το 
αυτοκίνητο που θα πάρω μόλις δώ¬ 
σω με απόσυρση το ννν μου. Υπάρ¬ 
χει τέλος και η ΟοΓνβίίθ ΖΡ1 που 
κυκλοφόρησε το '89 και πραγματικά 
δεν έχω δει καμία στους Ελληνικούς 


δρόμους. 


ΟΑΙ.ΙΡΟΒΝΙΑ ΟΗΑΙΧΕΝΟΕ 
δΟΕΝΕΒΥ ΩΙδΚ 


Θέλετε να τρέξετε στην σκιά νέ¬ 
ων ό3σΚ9Γουηάδ; Κάντε ίηδίαΙΙαίίοη 
αυτή τη δισκέτα και το σήμα στον 
δρόμο θα λέει “Καλώς ήλθατε στην 
Καλιφόρνια". Ετοιμαστείτε να τρέξε¬ 
τε σε μέγάλους πολυσύχναστους 
δρόμους και γιατί όχι με δέντρα να 
σας συνοδεύουν αριστερά και 
δεξιά για δεκάδες χιλιόμετρα. Τ ο 
τοπίο της Καλιφόρνια περιλαμ¬ 
βάνει ακόμα και βουνά όπου θα 
ανεβοκατεβαίνετε μέχρι να βου¬ 
λώσουν τα αυτιά σας από την 
αλλαγή πίεσης. Και φτάνετε 
στην θάλασσα. Αλίμονο αν δεν 
παίρναμε τον παραλιακό για το 
'Ρπδοο και την τεράστια γέφυρά 
του. Μετά θα παγιδευτείτε στο 
κυκλοφοριακό και ύστερα από 
την δαπία Β3Γ03Γ3 θα περάσετε 
στο Μεξικό... 


ΓΕΝΙΚΑ 


Μια ολόκληρη συλλογή που 
στηρίζεται πάνω σε ένα πολύ καλό 
παιχνίδι εξαρτάται κυρίως από το 
αν σας αρέσουν τα αυτοκίνητα και 
συγκεκριμένα το στυλ του Τθδί 
ϋΓίνβ 2. Γρήγορο, Αμερικανο-ει- 
δές και με πολλές δισκέτες για να 
το φέρετε στα μέτρα σας. Η ευε¬ 
λιξία και η προσαρμοστικότητα 
στα διάφορα γούστα είναι το με¬ 
γάλο πλεονέκτημα της συλλογής. 
Αν και η φήμη του αγγίζει τα όρια 
του κλασικού τα γραφικά του είναι 
μέτρια και δεν μπορώ να πω ότι δί¬ 
νει απόλυτη αίσθηση ταχύτητας. 


Οπου και να πάω η Ευρώπη με 
πληγώνει; Οχι αν οδηγώ καλά! Στον 
δρόμο κυκλοφορούν 8330, Ρί3ί, και 
ννν. Ξεκινάτε από την Ολλανδία, 
όπου οι δρόμοι είναι πραγματικά 
στενοί. Τέρμα η Αμερικάνικη ευρυ¬ 
χωρία, εδώ είναι Ευρώπη που έλεγε 
κάποτε και ο Σαββόπουλος. Μόνο 
δίπλα στην γείτονα Γερμανία θα 
αναπτύξετε την ταχύτητα της ζωής 
σας. Αάίοδ ΑυίοόβΙιη και καλημέρα 
Ελβετία, προσοχή Αλπεις μπροστά. 
Με αυτή την ταχύτητα θα ανοίξουμε 
νέο τούνελ ή να χρησιμοποιήσουμε 
τα παλιά; Ρητορική ερώτηση όταν 
βρίσκεστε πλέον στην Ιταλία δίπλα 
στο Κολοσσαίο, πολυκοσμία και αρ¬ 
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Το ΜοοηδΙοηβ - ένας αξιοσημείωτος συνδυασμός ταχύτητας, επιθετικής μονο¬ 
μαχίας και δαιμόνιου παιχνιδιού ρόλων κυριαρχούν σ’ ένα φανταστικό κόσμο 
όπου προκαλεί το μυαλό σας και τα αντανακλαστικά σας. 

Με την ευκαιρία εαν η θέα απο τόσο αίμα σας αναστατώνει μην ανησυχείτε. 
Το αίμα είναι μια επιλογή. 

Οι φιγούρες του Μοοηείοηβ γύρω στις 1000 πλαισιώνονται απο απίστευτη 
δράση, ζωντάνια σε 2 Μθ93όγίθδ απο τέρατα και φιγούρες, πάνω απο 60 ό¬ 
μορφες χρωματισμένες οθόνες και λεπτομερειακά σχεδιασμένα σκηνικά. Τα 
εφφέ του ήχου είναι υψηλής ποιότητας ψηφιακά δείγματα και περιέχουν μια 
πλήρη μουσική κάλυψη και καταπληκτική εισαγωγή. 

ϋΕΙ-ΤΑ ΟΟΜΡυΤΕΒδ ΣΠΑΡΤΗΣ 75 ΧΑΤΔΑΡΙ,ΤΗΑ. 5822720, 5821347 






ΜΙΝΡ50ΑΡΕ 











Γ=Ί θνϊθνν 





συν 



Καταπληκτικός ήχος 
Πολλά χρώματα στην οθόνη 
Πλούσιο 3πίτπ3ϋοπ 
Μεγάλα ερπίβε 
Σωστός χειρισμός 


πλην 


Τρομερά δύσκολο 
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ΤΙΤΛΟΣ 

ΑΟΤΙΟΝ ΡΑΟΚ 

Ηου$Ε 

0Ι6ΙΤΑΙΙΝΤΕΟΟΑΤΙΟΝ 

ΡΟΒΜΑΤ 

ΑΜΙΟΑ 

ΤΙΜΗ 

7500 

ΤΕ5Τ 

ΑΜΙ6Α1 ΜΒ 


ίου Ν. Κρονιηρά 


0 1 / συλλογές όσο πάνε και γιγα- 
' ντύνονται. Ενώ κάποτε το να 
δεις 10 παιχνίδια μαζί ήταν κάτι 
το απίστευτο τώρα γίνεται συνηθισμένο. 
Για πρώτη φορά όμως έχουμε και 10 δι¬ 
σκέτες στο πακέτο. Μια οικονομικότατη 
προσφορά από κάθε άποψη. 



Ενα παιχνίδι αγώνων ταχύτητας όπου 
πρέπει να κερδίσετε τον τίτλο του παγκό¬ 
σμιου πρωταθλητή. Αυτό θα γίνει δίνοντας 
αγώνες σε 9 διαφορετικές πίστες σε ολό¬ 
κληρο τον κόσμο. Ευτυχώς προτού αρχίσε¬ 
τε τον αγώνα μπορείτε να κάνετε πρακτική 
εξάσκηση. Τα γραφικά είναι το μεγαλύτερό 
του ελάττωμα αφού είναι πρωτόγονα με 
απελπιστικά χοντροκομμένα ερπίβε, λιτή 
διαδρομή και όαοΚρΓουηάε. Το ίδιο το παι¬ 
χνίδι έχει καλά στοιχεία και θα σας κρατού¬ 
σε αρκετή ώρα στην οθόνη αν δεν υπήρχαν 
τόσοι πολλοί, βαρετοί, μεγάλοι γύροι. 


ΜΑΥΑ 


Το καλύτερο αιχεόβ αάνβπΙυΓβ της 
ΒίίΓηβπΙε. Ενα περιπετειώδες παιχνίδι όπου 
παίρνετε τον ρόλο ενός επιστήμονα που 




ΤΑΒ6ΗΑΝ 


Ενας μεγάλος πολεμι¬ 
στής που κρατάει ένα ακό¬ 
μα μεγαλύτερο σπαθί ήταν 
η πρώτη επαφή της Ελλά¬ 
δας με το Γαλλικό εοίί- 
νναΓθ. Ποιότητα και πρωτο¬ 
τυπία είναι τα χαρακτηρι¬ 
στικά του. Το παιχνίδι 
απευθύνεται σε αάνθπίυ- 
ΓβΓ5 που θέλουν στοιχείο 
όβαΓπ 5ΐ3$ίι στην περιπέ- 
τειά τους. Τα υπέροχα 
γραφικά του συνοδεύονται από καλό θηίιτοΐίοπ ενώ υπάρχουν πολλές κινήσεις χω¬ 
ρίς να φορτώνει από τον δίσκο συχνά. Οπως πάντα δεν υπάρχει δΟΓοΙΙίπο αλλά έχε¬ 
τε την δυνατότητα να σώζετε την θέση σας στον δίσκο σε προκαθορισμένα σημεία. 



ΕΙΙΜΙΝΑΤΟΒ 


Γρήγορη κίνηση σε τρισδιάστατο 
σχεδίασμά με το διαστημόπλοιό σας να 
προσπαθεί να καταστρέψει οποιοδήπο- 
τε εμπόδιο του βγει στο δρόμο. Στο 
διάστημα και στα τούνελ λοιπόν οι εξω¬ 
γήινοι σας βομβαρδίζουν με σφαίρες και 
ο σκοπός σας είναι η επιβίωση. Τα γρα¬ 
φικά είναι απλά και τα χρώματα δεν 
έχουν την σωστή μείξη. Πάντως η κίνη¬ 
ση είναι αρκετά γρήγορη και ομαλή αλ¬ 
λά θα δείτε σύντομα ότι είναι πιο δύ¬ 
σκολο απ’ό,τι έπρεπε και συνεπώς πιο 
βαρετό. 



πηγαίνει στις ζούγκλες του Γιουκατάν για 
να ανακαλύψει τα μυστήρια της φυλής των 
Μάγια. Αυτό βέβαια αν παραμείνει ζωντα¬ 
νός από τους 1000 και 1 κινδύνους που 
παραμονεύουν παντού. Μαζί με τα φυσικά 
και αφύσικα εμπόδια που θα συναντήσετε 
πρέπει πάνω απ’όλα να προσέχετε τον αι¬ 
ώνιο αντίπαλό σας καθηγητή ΟΙπΚ ΚβΓίοίί, 
ο οποίος προσπαθεί να φτάσει στα μυστικά 
και τους ναούς πριν από σας. Υπάρχουν 
ένα σωρό άνθρωποι να έρθετε σε επαφή 


ΟΝ 5ΑΡΑΒΙ 



Αλλοι θα το θυμούνται σαν δβίβπ 
<3υπ$ αλλά είναι το ίδιο παιχνίδι. Σκοπός 
σας είναι να αποκτήσετε ένα μεγάλο 
σκορ φωτογραφίζοντας τα άγρια ζώα αλ¬ 
λά και τις δραστηριότητες του ανθρώπου 
στις σαβάνες της Αφρικής με σκοπό να 
ευαισθητοποιήσετε τον κόσμο ενάντια 
στο κυνήγι. Μπορείτε όμως να διαλέξετε 
ανά πάσα στιγμή το όπλο για να πυροβο¬ 
λήσετε αυτούς που θέλουν να σας βγά¬ 
λουν από τη μέση. Υπέροχα γραφικά, 
άριστα ερπίβε και ιδιαίτερα πρωτότυπο. 
Είναι δυστυχώς μονότονο. 

και να ανταλλάξετε πληροφορίες αλλά και 
να παίξετε ξύλο ενώ για να φτάσετε στη 
ζούγκλα θα χρησιμοποιήσετε έναν εξομοι- 
ωτή αυτοκινήτου με τον οποίο θα διασχίσε¬ 
τε την ζούγκλα. 

Ο χειρισμός είναι πολύ καλύτερος 
απ’ό,τι νομίζετε παρά τα πάμπολλα εικονί¬ 
δια. Τα γραφικά είναι υπέροχα σε τρισδιά¬ 
στατο σχεδίασμά που δίνει ελευθερία κίνη¬ 
σης στους παίκτες και πολύ γρήγορες 
εναλλαγές οθονών. 
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005ΜΙ0 ΡΙΗΑΤΕ 


ΟΟίΟΒΑϋΟ 


■»Μ·χί?·; 


Ε 


Ενα περίεργο παιχνίδι όπου ελέγ¬ 
χετε το ιπτάμενο άρμα σας σε έναν 
χώρο που δεν έχει καμία τριβή και 
υπάρχουν μόνο 2 δυνάμεις: η ώθηση 
από τις μηχανές του σκάφους και η βα¬ 
ρύτητα. Μία λάθος κίνηση και μέσα 
στους στενούς διαδρόμους θα συντρι¬ 
βείτε πάνω στα τοιχώματα. Ενα προ¬ 
κλητικό παιχνίδι αν αντέχετε την έντα¬ 
ση του λεπτομερούς χειρισμού ενώ 
ταυτόχρονα πρέπει να πυροβολείτε με 
ακρίβεια. Μετριότατα γραφικά και ευτυ¬ 
χώς ένα σύστημα με ρ355\Λ/0Γάδ για να 
περνάτε κόσμους. 


Μια πρεσβεία έχει καταληφθεί από 
τρομοκράτες. Απ’έξω έχει μαζευτεί η 
αστυνομία και τελικά καταφθάνει η ειδική 
αντιτρομοκρατική ομάδα. Δηλαδή εσείς 
και οι τρεις ζωές σας. Ξεκινάτε στην 
οθόνη που σκρολλάρει από αριστερά 
προς τα δεξιά με έναν από τους ήρωές 
σας να προσπαθεί να αποφύγει τις σφαί¬ 
ρες και τους προβολείς των τρομοκρα¬ 
τών. Ο ακροβολιστής σας ύστερα δοκιμά¬ 
ζει να πετύχει τους τρομοκράτες, ενώ ο 
επόμενος ήρωας θα προσπαθήσει να 
μπει κατεβαίνοντας με ένα σχοινί από 
την ταράτσα και σπάζοντας το παράθυ¬ 
ρο. Υστερα θα βρεθείτε μέσα στο κτίριο, 
σε τρισδιάστατο σχεδίασμά. Ανεκτά για 
την εποχή μας γραφικά και άριστο 
93ΓΠβρΐ3γ. 


Ενα περίεργο παιχνίδι 
όπου ελέγχετε το ιπτάμε¬ 
νο άρμα σας σε έναν χώρο 
που δεν έχει καμία τριβή 
και υπάρχουν μόνο 2 δυνά¬ 
μεις: η ώθηση από τις μη¬ 
χανές του σκάφους και η 
βαρύτητα. Μία λάθος κίνη¬ 
ση και μέσα στους στενούς 
διαδρόμους θα συντριβείτε 
πάνω στα τοιχώματα. Ενα 
προκλητικό παιχνίδι αν 
αντέχετε την ένταση του 
λεπτομερούς χειρισμού ενώ ταυτόχρο¬ 
να πρέπει να πυροβολείτε με ακρίβεια. 


Μετριότατα γραφικά και ευτυχώς ένα 
σύστημα με ρ3δδννοΓά$ για να περνάτε 
κόσμους. 


8ΗΕΚΜΑΝ Μ4 


► I 


5ΗΕΚΜΑΝ Η.4Α2 

ϋΡ§Μ?ί?Λ ρ 

ΠΒΧΙΠαΠ 5ΡΕΕΡ02 κγ,κ 

Μ 

Ι.ΕΝ6ΤΗ · 6μ 

ΜΙΟΤΗ ι 2.65 μ 

ΟΑΝΟΝ : 73μμ 





Ακόμα ένα πολεμικό παιχνίδι όπου 
παίρνετε τον ρόλο του κυβερνήτη ενός 
ομώνυμου τανκ. Οι αντίπαλοί σας είναι 


τρομερά άρματα όπως τα Ρβπζθγ και τα 
ΤίςβΓ με πολύ μεγαλύτερη δύναμη πυ¬ 
ράς και αντοχή. Μπορείτε να επιλέξετε 
ανάμεσα σε τρεις αποστολές: Αφρική, 
Νορμανδία και Αρδένες, που χωρίζο¬ 
νται σε πέντε επιμέρους τμήματα με 
πιο εύκολη την Νορμανδία. Ο χειρι¬ 
σμός γίνεται με το ίογδίίοΚ και ελέγχε¬ 
τε δύο μοχλούς για την κίνηση του άρ¬ 
ματος. Διάφορες οπτικές γωνίες εγ- 
γυώνται να απολαύσετε τα πολύ καλά 
3ϋ γραφικά και την ομαλή κίνηση. Ο 
ήχος είναι καλός αλλά το σημαντικότε¬ 
ρο είναι η ευκολία του παιχνιδιού και η 
ικανότητα να συνδυάζει την δράση με 
την στρατηγική και την εξομοίωση. 


ΗΟΤΟΒ 


Παίρνετε τον ρόλο ενός διάσημου πειρατή του διαστήματος. Πρέπει να βρί¬ 
σκετε και να καταστρέφετε εμπορικά σκάφη και να αρπάζετε το εμπόρευμά 
τους. Αυτό 
δεν είναι τό¬ 
σο εύκολο 
όσο νομίζετε 
με τον τρόπο 
που είναι σχε¬ 
διασμένο και 
σκρολλάρει 
προς τις 8 
κατευθύνσεις 
ενώ τα ερπίθδ 
είναι χαριτω¬ 
μένα σε μία 
δράση περιο¬ 
ρισμένη. Αμε¬ 
σος απόγο¬ 
νος του παι¬ 
χνιδιού αυτού 

με την κίνηση σε χώρο χωρίς τριβή 
ήταν το επόμενο παιχνίδι της συλλο¬ 
γής μας. Το... 














ΪΙΉΕΜπΗ 
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ΑΜΙΟΑ 1 ΜΒ 


ίου Ν. Κροντηρά 


Β0Β0Ζ0ΝΕ 



Π ροσπαθείστε να μην σπαταλά- 
τε ενέργεια, σβήστε τα φώτα, 
την τηλεόραση, το δίβτβο, 
μην ξοδεύετε γκάζι, ηλεκτρι¬ 
σμό και νερό. Ακόμα προσπαθείτε εσείς 
να αγοράζετε φιλικά προς το περιβάλλον 
προϊόντα ή να πείσετε τους γονείς σας 
να κάνουν το ίδιο. Και όλα αυτά όχι για να 
θυμηθώ το οικολογικό μου παρελθόν αλ¬ 
λά για να μην φτάσουμε στον κόσμο του 
Νοάοζοηο, στην Νέα Υόρκη του 2067... 

Από την αρχή της Βιομηχανικής επανά¬ 
στασης, πίσω στον 18ο αιώνα, η ανθρωπότη¬ 
τα σιγά σιγά άρχισε να σκοτώνει τον πλανή¬ 
τη. Από την μία καταστρέφοντας τις φυσικές 
πηγές και από την άλλη μολύνοντας την ξη¬ 
ρά, την θάλασσα και τον αέρα. Αφήνοντας 
την πραγματικότητα πίσω μας περνάμε στο, 
προς το παρόν, σενάριο φαντασίας του παι¬ 
χνιδιού: Στις αρχές του 21ου αιώνα οι επι¬ 
στήμονες κατάλαβαν ότι η ζωή πάνω στην γή 
δεν θα διαρκούσε για πολύ ακόμα. Ετσι απο- 
φασίστηκε μόνον λίγοι εκλεκτοί να επιζή- 
σουν στέλνοντάς τους σε βουνά και λόφους. 
Αυτούς τους καταυλισμούς θα φύλασσαν κά¬ 
ποια τεράστια ρομπότ. Τίποτα απ’όλ αυτά 
δεν πήγε καλά καθώς κάποια άλλα ρομπότ 
σε σχήμα εντόμων εμφανίστηκαν από το 


πουθενά και άρχισαν να καταστρέφουν τα 
πάντα. Τέλος πάντων το σενάριο πήρε τον 
κατήφορο και εσείς παίρνετε τον ρόλο ενός 
ρομπότ που υπερασπίζεται την πόλη από 
τους εισβολείς ενώ αγωνίζεστε ταυτόχρονα 
να κατεβάσετε την μόλυνση. 

Το παιχνίδι είναι στο 
πρώτο επίπεδό του ένα δι¬ 
πλού 30 γοΙΝπ 9 είιοοΤβιτ) υρ 
με στοιχεία ρυζζΐβ καθώς 
κινείστε σε ορόφους ενός 
κτιρίου ( για την ακρίβεια 
είναι τα επίπεδα του υπό¬ 
γειου ) όπου συχνά θα δεί¬ 
τε ανοίγματα στους δια¬ 
δρόμους στα οποία μπορεί¬ 
τε να πέσετε ή πρέπει να 
αποφύγετε. Ακόμα σε μερι¬ 
κά σημεία το έδαφος είναι 
πιο αδύναμο απ'ότι συνή¬ 
θως και μπορεί να υποχω¬ 
ρήσει από κάτω σας. Διά¬ 
φορα φτωχά σχεδιασμένα δρτίίθδ προσπα¬ 
θούν να σας σταματήσουν καθώς σας επιτίθε¬ 
νται από αριστερά και δεξιά, ενώ άλλα βγαί¬ 
νουν από κάποια ανοίγματα και μπορεί να 
εκτοξεύουν βλήματα και σφαίρες που σας 
αφαιρούν ενέργεια όπως και εκείνοι οι αγωγοί 
αερίων που πρέπει να τους προσέχετε όπως 
και τις σταγόνες από οξύ που σας τρυπούν. 

Στο δεύτερο επίπεδο βρισκόμαστε σε 


ένα τρισδιάστατο σχεδίασμά όπου βλέπετε 
από πίσω το σκάφος σας καθώς κινείστε 
στους ριμαγμένους δρόμους της πόλης. Θυ¬ 
μίζει λίγο σκηνή από την Επιστροφή των 
ϋβάΐ. Και φτάνετε τελικά στο τρίτο επίπεδο 
που είναι ένα απλό είιοοί’βΓϊΐ υρ με φουτου¬ 
ριστικά δρτίίθδ και αν νικήσετε τον τελευταίο 
τεράστιο κακό κερδίζετε. 


ΠΡΟΣΟΧΗ 


Στους 5Τ με μονό ύπνο η έκδοση του 
παιχνιδιού περιλαμβάνει μόνο το πρώτο επί¬ 
πεδο και θα πρέπει να στείλετε ένα ειδικό 
κουπόνι που περιλαμβάνεται στο πιαηυαΙ 
στην εταιρία. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Απογοητευτικό. Με μέτρια γραφικά δεν 
καταφέρνει να συγκροτήσει το ενδιαφέρον 
του παίκτη αφού και το ςαπιβρΙαγ είναι βα¬ 
ρετό, αργό και χωρίς στόχους. Ο ήχος δεν 
βοηθάει καθόλου ενώ στο πακέτο συμπερι- 
λαμβάνεται μια ξεχωριστή δισκέτα με μιά ζο¬ 
φερή εικόνα του μέλλοντος σε μια μάχη που 
θυμίζει Ρδγςηοδίδ ( δεν κυριαρχεί το γαλάζιο 
χρώμα βέβαια αλλά το λαδί! Μην το αγορά¬ 
σετε αν δεν πέσει η τιμή του κάτω από 1000 
δραχμές! 




<4^ 


^ΦΙΚΑ 
ί^Ρ/ΓΜΟΙ 


64 


υδΕπ 






































0Μ0Μ5 δ»οΐ|5 υθθίΟδ εβαυν ρυε ^ΘΙ 


Κυη δΐΐεηί, Ευ η β ε ερ. 



5ΙΙΕΝΤ δΕΡνίΟΕ 2 

Το να παίρνεις μέρος στην Αμερικάνικη δύναμη “δϊΐεηΐ δεΓνϊοε” του Δεύτερου 
Παγκόσμιου πολέμου σήμαινε μια καριέρα γεμάτη με δράση, κίνδυνο και δόξα. 
Μόνοι, βαθιά μέσα στην εχθρική περιοχή, οι κυβερνήτες των υποβρυχίων, 
παραμόνευαν και επιτίθονταν στον Γιαπωνέζικο Στόλο του Ειρηνικού, το πιο 
πετυχημένο ναυτικό του κόσμου. Επί πέντε χρόνια οι ήρωες του δϊΐεηΐ δεενίεε 
κατέστρεφαν την θαλάσσια οικονομία της Ιαπωνίας και 
βύθιζαν τα σκάφη της. Ο πόλεμος του Ειρηνικού 
κερδίθηκε κάτω από τα κύμματα. 

Το δϊΐεηΐ δευνίεε κέρδισε την αναγνώριση του κοινού 
και των κριτικών σαν ο απόλυτος εξομοιωτής της εποχής 
του, όταν κυκλοφόρησε το 1985. Τώρα το εντελώς 
καινούριο δίΐεηΐ δει-νίεε II ξεκινάει από εκεί που 
τέλειωσε ο πρόγονός του, χρησιμοποιώντας τις εξελίξεις 
της τεχνολογίας για να σας δώσει ακόμα μεγαλύτερο 
ρεαλισμό και ατμόσφαιρα. Με ενισχυμένα, ψηφιο¬ 
ποιημένα γραφικά, καταπληκτικούς ήχους και φοβερές 
επιλογές Βοπιερίαγ - που περιλαμβάνουν την δυνατότητα 
Στρατιωτικής Καριέρας ώστε να πολεμήσετε ολόκληρη 
την επιχείρηση του Νότιου Ειρηνικού- το δΐΐεηΐ δευνίοε 
II είναι μία ιστορικά ακριβής εξομοίωση των υποβρύχιων 
αποφάσεων, φόβων και θριάμβων του Δεύτερου 
Παγκοσμίου πολέμου. 
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Τώρα διαθέσιμο για το ΟοιηπιοιΙοΓε Αιηί§3 









































κενιενν 

ΑΝΑΓΝΠΣΤΩΝ 


ΘΕΛΕΤΕ ΝΑ ΓΡΑΦΕΤΕ ΤΑ ΔΙΚΑ ΣΑΣ ΚΕΙΜΕΝΑ, ΤΙΣ ΔΙΚΕΣ ΣΑΣ ΚΡΙΣΕΙΣ ΓΙΑ ΤΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ, ΝΑ ΔΗΜΟΣΙΕΥΟΝΤΑΙ ΣΕ 
ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΕΥΡΕΙΑΣ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑΣ (ΒΛΕΠΕ υ8ΕΠ) ΚΑΙ ΝΑ ΚΕΡΔΙΖΕΤΕ ΕΝΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΓΙΑ ΤΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ ΣΑΣ; 


ΑΝ Η ΑΠΑΝΤΗΣΗ ΣΤΟ ΠΑΡΑΠΑΝΩ ΕΡΩΤΗΜΑ ΕΙΝΑΙ ΝΑΙ, ΝΑΙ, ΝΑΙ ΤΟΤΕ Η ΣΕΛΙΔΑ Α ΥΤΗ ΑΠΟ ΤΟΝ ΕΠΟΜΕΝΟ ΜΗΝΑ 
ΣΑΣ ΑΝΗΚΕΙ ΚΑΙ ΔΕΝ ΕΧΕΤΕ ΠΑΡΑ ΝΑ... 


ΔΙΑΛΕΞΤΕ ΕΝΑ ΟΠΙΟΙΝΑί ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΠΟΥ ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ ΣΤΗΝ ΕΛΛΗΝΙΚΗ ΑΓΟΡΑ, ΚΑΤΑ ΠΡΟΤΙΜΗΣΗ ΕΝΑ 
ΠΡΟΣΦΑΤΟ ΠΟΥ ΔΕΝ ΕΧΟΥΜΕ ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΕΙ ΣΤΙΣ ΣΕΛΙΔΕΣ ΤΟΥ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟΥ ΜΑΣ, ΓΙΑ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ ΑΜΙβΑ, 8Τ, ΡΟ, 
ΟΡΟ, 064 ΚΟΝΣΟΛΕΣ ΟΠΩΣ ΜΕβΑ ΩΠΙΥΕ, ΝΕ8, ΜΑ8ΤΕΠ 8Υ8ΤΕΜ, ΟΑΜΕΒΟΥ, ίΥΝΧ, ΟΑΜΕ βΕΑΠ, 


ΠΑΙΞΤΕ ΤΟ ΠΟΛ Υ. ΤΟ ΕΛΑΧΙΣΤΟ ΟΡΙΟ ΠΟΥ ΒΑΖΟΥΜΕ ΣΤΟΥΣ ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ ΤΟΥ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟΥ ΕΙΝΑ110 ΩΡΕΣ, 


Π ΑΡΤΕ ΧΑΡΤΙ ΚΑΙ ΜΟΛ ΥΒΙ, 


ΓΡΑΨΤΕ ΕΝΑ ΠΡΩΤΟΤΥΠΟ ΠΕνίΕ IV, ΣΕ ΣΩΣΤΑ ΕΛΛΗΝΙΚΑ ΚΑΙ ΟΡΘΟΓΡΑΦΙΑ (ΟΠΩΣ ΔΕΝ ΓΡΑΦΟΥΜΕ ΕΜΕΙΣ ΔΗΛΑΔΗ) 
ΠΟΥ ΔΕΝ ΘΑ =ΕΠΕΡΝΑΕΙ ΤΙΣ 400-450 ΛΕΞΕΙΣ. ΠΡΕΠΕΙ ΑΚΟΜΑ ΝΑ ΓΡΑΦΕΤΕ ΤΑ ΥΠΕΡ ΚΑΙ ΤΑ ΚΑΤΑ ΤΟΥ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ 
ΣΕ ΞΕΧΩΡΙΣΤΟ ΠΙΝΑΚΑΚΙ, ΑΠΛΑ ΚΑΤΩ ΑΠΟ ΤΟ ΚΕΙΜΕΝΟ ΣΑΣ. ΔΕΝ ΕΙΣ ΑΣΤΕ ΥΠΟΧΡΕΩΜΕΝΟΙ ΝΑ ΔΩΣΕΤΕ ΥΠΕΡ Η ΚΑΤΑ 
ΑΝ ΔΕΝ ΠΙΣΤΕΥΕΤΕ ΟΤΙ ΥΠΑΡΧΟΥΝΙ 


ΣΤΕΙΛΤΕ ΜΑΣ ΤΟ ΠΕΥΙΕΥΥ ΣΑΣ ΣΕ ΜΙΑ ΔΙΣΚΕΤΑ ΜΕ ΡΟΠΜΑΤ ΡΟ ή 8Τ ΣΕ Α80ΙΙ ΑΝ ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΣΕΤΕ ΔΙΣΚΕΤΑ ΣΕ 
ΧΑΡΤΙ ΕΚΤΥΠΩΤΗ ΙΔΙΟΧΕΙΡΟ, ΣΤΗΝ ΓΝΩΣΤΗ ΠΛΕΟΝ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΤΟΥ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟΥ (ΣΠΑΡΤΗΣ 75 ΧΑΙΔΑΡΙ) ΜΑΖΙ ΜΕ ΜΙΑ 
ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ ΣΑΣ ΕΓΧΡΩΜΗ ΑΣΠΡΟΜΑ ΥΡΗ ΓΙΑ ΝΑ ΣΥΝΟΔΕΥΕΙ ΤΟ ΟΝΟΜΑ ΣΑΣ! 


ΣΥΜΠΛΗΡΩΣΤΕ ΑΚΟΜΑ ΜΙΑ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ, ΤΗΛΕΦΩΝΟ ΚΑΙ ΗΛΙΚΙΑ ΓΙΑ ΤΟ ΦΑΚΕΛΛΩΜΑ ΣΑΣ, ΑΛΛΑ ΚΑΙ ΓΙΑ ΝΑ 
ΣΤΕΙΛ Ο ΥΜΕ ΣΤΟΝ ΣΩΣΤΟ ΑΝΘΡΩΠΟ ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΠΟ Υ ΚΕΡΔΙΖΕΙ ΤΟ ΚΑΛ ΥΤΕΡΟ ΠΕΥΙΕ IV. 


ΚΑΙ ΠΟΥ ΞΕΡΕΤΕ... ΜΠΟΡΕΙ ΝΑ ΕΙΣΑΣΤΕ ΤΟ ΕΠΟΜΕΝΟ ΤΑΛΕΝΤΟ ΠΟΥ ΘΑ ΔΟΥΛΕΥΕΙ ΜΑΖΙ ΜΑΣ! 


66 


υ8ΕΗ 



ΚΑΙ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝ ΕΑ3ΥΤΕΟΗ ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ Η/Υ ΚΑΙ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝ ΕΑδΥΤΕΟΗ ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ Η/Υ ΚΑΙ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝ 



ΤΙΤΛΟΣ 

5ΤΑΒ ΟΟΝΤΒΟί 

ΗΟυδΕ 

ΑΟΟΟίΑϋΕ 


Αϋ. ΡΟΒΜΑΤ5 

■»ι:ι:ι 

3500 

ΤΕ5Τ 

ΟΡΟ 


Γ ια ΑπίδΙι-βά 6128! Το ξέρω ότι δεν το 
περιμένατε αλλά η ΑοσοΙθάβ που 
συμπαθεί ιδιαίτερα το μηχάνημα το 
έκανε και αυτό. Από την έκδοση για ΡΟ έχουν 
χαθεί μόνο τα πολύ όμορφα όθσΚςΐΌυηάδ και 
οι στατικές οθόνες, ενώ δεν μπορεί φυσικά να 
γίνει καμία σύγκριση με εκείνη του Μβ93 
ΟΗνβ. Το παιχνίδι για ΟΡΟ χάνει κυρίως από 
άποψη ήχου. Ακούγονται μερικά όββρ όββρ 
μέσα στο σενάριο που έχει παραμείνει το ίδιο. 
Πρέπει να ενωθείτε με την Ομοσπονδία των 
Ελευθέρων Αστρων ( ρίξτε και μια ματιά στο 
ΜΕΟΑ Ιο ΜΑΝΙΑ ) ενάντια στην μοχθηρή 


δΤΑΒ ΟΟΝΤΚΟΙ 


Ν.ΚΡΟΝΤΗΡΑ 



^ΦΙΚΑ Η 
**ΟΣ 


'/ΣΜΟΣ 


αυτοκρατορία των 
εξωγήινων υτ-Ουβη που 
έρχεται να κατακτήσει 
ολόκληρο το γαλαξία. Η 
Γη έχει μόνο ένα 
διαστημικό σκάφος το 
οποίο το εμπιστεύεται στα 
χέρια σας. Υπάρχουν 
όμως ένα σωρό ακόμα 
διαστημόπλοια, που τα 
προσφέρουν οι εξωγήινοι 
σύμμαχοί σας. Αντίστοιχο 
αριθμό σκαφών έχουν και 
οι κακοί αλλά η μάχη 
γίνεται πάντα με ένα διαστημόπλοιο ενάντια 
σε ένα άλλο. 

Ο χάρτης που εμφανίζεται είναι απλά 
λειτουργικός χωρίς να προσφέρει από άποψη 
αισθητικής ενώ γίνεται καλή χρήση χρωμάτων 
σε μεγάλα όμως βρτΚβε. Τα στοιχεία 
στρατηγικής που έχουν διατηρηθεί είναι λίγα 
και κυρίως στηρίζεται στις τακτικές επιλογές 
σας στην μάχη και τις ικανότητάς σας σαν 
πιλότοι. Αν σας αρέσουν οι ενισχυμένες 
διαστημικές περιπέτειες, προτιμήστε το. 


ΕΑδΥΤΕΟΗ ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ Η/Υ ΚΑΙ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΟΝ ΕΑδΥΤΕΟΗ ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ Η/Υ ΚΑΙ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΟΝ ΕΑδΥΤΕΟΗ ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ Η/Υ ΚΑΙ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝ ΕΑδΥΤΕΟΗ ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ Η/Υ 


ΑΝΤΑΑΑΑΕΤΕ ΣΗΜΕΡΑ ΤΟ ΠΑΑΙΟ ΣΑΣ ϋΟΜΡΗΤΕΚ 

ΜΕ ΕΝΑ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΟ ΤΗΣ ΑΡΕΣΚΕΙΑΣ ΣΑΣ Ή ΜΕ ΕΝΑ ΚΑΛΟΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΟ ΑΠΟ ΤΗ ΜΕΓΑΛΗ ΓΚΑΜΑ ΤΗΣ ΕΤΑΙΡΙΑΣ ΜΑΣ 

Με κανονική εγγύηση, πλήρη υποστήριξη και τεχνική κάλυψη. 



ΕΑδΥΤΕΟΗ 


ΑνταΛΛαγές Η/Υ & περιφερειακών 

ΑΝ ΔΕΝ ΕΧΕΤΕ τα χρήματα για να αγοράσετε το οοπιρυΙβΓ που ονειρεύεστε ελάτε σε μας να πάρετε με λιγότερα χρήματα 
κάποιο από τα καλομεταχειρισμένα οοπιρυΙβΓδ μας ή κάντε ΔΙΑΚΑΝΟΝΙΣΜΟ στην τιμή του μαζί μας με μικρή ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 

ΚΑΙ ΠΟΛΛΕΣ ΠΟΛΛΕΣ ΔΟΣΕΙΣ. 


ΗΟΜΕ ΟΟΜΡυΤΕΒδ & ΡΟ 

ΚΑΛΟΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ, ΜΕ ΕΓΓΥΗΣΗ ΕΑδΥΤΕΟΗ 

ΑΜδΤΒΑϋ 6Τ28 ΘΒΕΕΝ. 

ΑΜδΤΒΑϋ 6128 ΟΟΕΟΒ. 


...42.000 

...68.000 

ΑΜΙΟΑ 500. 


...89.000 

ΑΤΑΒΙ 520 δΤΡΜ. 


...75.000 

ΑΤΑΡΙ 1040 δΤΡΜ. 

ΗΥυΝΟΑΙ 16ΤΕ ΙΡϋ. 

ΑΜδΤΒΑϋ 1512 ΜΟΝΟ. 


...95.000 

...88.000 

...85.000 

ΑΜδΤΒΑΠ 1640 ΜΟΝΟ 


...96.000 

δΟΗΝΕΙϋΕΒ ΕυΡΟ ΡΟΙ 1 ΕΟΑ ΜΟΝΟ.. 
ΑΤΑΒΙ ΡΟΙ 1 ΕΟΑ ΜΟΝΟ. 

...95.000 

...95.000 

| ΑΜΙΟΑ 2000 Β. 

.ΤΙΜΗ ΕΚΠΛΗΞΗ | 


ΤΠΡΑ στα καταστήματα ΕΑδΥΤΕΟΗ 
θα βρείτε τις περ.βόητες ττα,χν.δομηχανές 
3ΕΟΑ 


ΡΟ ΑΤ 286 - 386 


ΟΒΕΑΤ νΥΑΙί 286 16ΜΗΖ 
ΟΒΕΑΤ \Λ/ΑΙ_Ι_ 386 25ΜΗζ δχ 
ΟΒΕΑΤ ννΑΙ_1_ 386 33ΜΗζ 
ΟΒΕΑΤ ννΑΙ_1_ 486 25ΜΗζ δχ 
νΕΟΑδ 286 16ΜΗζ 
νΕΟΑδ 386 16ΜΗζ δχ 
νΕΟΑδ 386 33ΜΗΖ 
ΑνΑΧ 286 12ΜΗζ 
ΑνΑΧ 386 25ΜΗζ 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 


ΟΘΟΝΕΣ ΤΑΧΑΝ νΟΑ / Μυΐ,ΤΙδΥΝΟ 
ΟΘΟΝΕΣ ΝΕΟ 30 ν<3Α / ΜυΐΤΙδΥΝΟ 
ΗΑΠΩ ΩΙδΚ ΤΟδΗΙϋΑ ΙΟΟΜό 
ΗΑΠσ 0Ι5Κ ννΕδΤΕΠΝ ΟΙΘΙΤΑΙ από 80-200Μ6 
ΗΑΠΩ ϋΙδΚ δΕΟΑΤΕ από 80-200Μ6 
δΟΑΝΝΕΠδ ΜΟΝΟ/ΟΟίΟΗ 

ΜΟυδΕδ 

νΟΑ ΟΑΠΟδ ΙΜό Ιεβης Ιεό 
ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ ΟΙΤΙΖΕΝ δ\Λ/ΙΡΤ 
ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ δΤΑΠ 
ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ ΝΕΟ 


•Ιο κατάστημα: ΜΑΥΡΟΜΙΧΑΛΗ 188, (ΛΕΩΦ. ΑΛΕΞΑΝΔΡΑΣ) ΑΘΗΝΑ, ΤΗΛ. 6438784 · 2ο κατάστημα Π. ΡΑΑΛΗ 170 (ΑΠΕΝΑΝΤΙ ΑΠΟ ΤΟ ΚΡΑΤΙΚΟ ΝΟΣΟΚΟΜΕΙΟ) ΝΙΚΑΙΑ ΤΗΛ. 4965511 


Α/Η Τ3_ΙΥνννΐΝν Η33ΧΛ8Υ3 ΝϋΜνΐ333®Ι33υ ΙΥΧ λ/Η Ζ33ΥΥνΥ1Νν ΗΩ3ΧΑ5Υ3 ΝΟ>ΓΥΙ333ΦΙ33υ IV* ΑΛΤ ΙΞΣΥνννΣΝν Η33ΧΑ8Υ3 ΝΟΜΥΙ3Θ3ΦΙΘ3υ IV» λ/Η ΖΒΤννΥΥΙΝΥ Η03ΧΑ5Υ3 


ΚΑΙ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝ ΕΑ3ΥΤΕΟΗ ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ Η/Υ ΚΑΙ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝ ΕΑ3ΥΤΕΟΗ ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ Η/Υ ΚΑΙ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝ 
























































ΤΙΤΛΟΣ | 
ΗΟΙΙ5Ε | 
ΡΟ ΚΜΑΤ 
ΤΙΜΗ 
ΤΕ5Τ 


ΤΟΥ 


5ΤΡΑΤΕΘ0 


ΑΟΟΟΙΑϋΕ 


ΡΟ, ΑΜΙΘΑ, 5Τ 


5400 


ΑΜΙΟΑ 


Ν.ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


νόνες του παιχνιδι¬ 
ού όπως άλλωστε 


Η έκδοση για Απιίςα 
τώρα έχει φανερά χειρό¬ 
τερα γραφικά με ένα υπέ¬ 
ροχο ποτάμι να κινείται 
στη μέση της οθόνης και το 
ίδιο ακριβώς ς^ηίθρίαγ. Που 
σημαίνει ότι υπάρχει πάλι 
η αδυναμία να παίξουν 
δύο παίκτες ταυτόχρο¬ 
να. Από την άλλη η τα¬ 
χύτητα του μηχανήματος είναι πολύ 
γρήγορη, πιο γρήγορη από ένα 
απλό ΡΟ. Ακόμα μπορείτε να ρυθμί¬ 
σετε την ικανότητα του υπολογιστή 
να ελέγχει τον στρατό του ανάλο¬ 
γα με τον βαθμό που πιστεύετε ότι 
κατέχετε το παιχνίδι, να δείτε ένα 
άβίπο του προγράμματος, να αλλά¬ 
ξετε τους κανόνες κτλ. Μια πολύ 
μεγάλη διαφορά από τους συμ¬ 
βατούς έγκειται στον τομέα 
του ήχου. Μουσική αρκετά 
καλή και συνοδευτική όπως 
και μέτριοι ήχοι. Πάντως 
πλουτίζουν την εμφάνι¬ 
ση του παιχνιδιού. 

Στο πάνω μέ¬ 
ρος της οθόνης 
υπάρχουν ένα 
σωρό ρυΙΙ 
άοννη ΓΤίθηυε 


που μπορείτε 


να χρησιμο¬ 
ποιήσετε για 
να αλλάξετε 
την εμφάνιση 
αλλά και τους κα 


κάνατε και στο ΡΟ. 
Επειδή η ανάλυση 
που χρησιμοποιείται είναι 
κατώτερη από εκείνη της 
νθΑ στους συμβατούς 
μπορείτε να αλλάξετε την 
εμφάνιση των πιονιών σε 
απλά αριθμητικά κομμάτια που 
είναι πιο ευδιάκριτα. Γενικά, 
κατώτερη τεχνική από το ΡΟ 
σε γραφικά, ανώτερος ήχος και 




ισάξιο 93Πΐβρΐ3γ. 


























ρεπουλη. 


ρ=ριυρ 9ορτ 


ΚΑΡΑΟΛΗ & ΔΗΜΗΤΡΙΟΥ 


ΠΛΑΤΕΙΑ 

ΚΥΠΡΟΥ 


ΜΙΚΡΑ! ΑΣΙΑ1 

Δ=ΔΗ Μ ΑΡΧΕΙΟ 


1 3 Γ 


ΣΜΥΡΝΗΣ & ΡΕΠΟΥΛΗ 45 
ΚΕΡΑΤΣΙΝΙ 
ΤΗΛ 46.11.309 

ΣΤΕΛΝΟΝΤΑΙ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΓΙΑ ΑΜΙβΑ 

ΟΟΙ3Κ ΟΡίνΕ 3.5’ 1ΜΒ 

□ ΕΧΡΑΝ3ΙΟΝ ΜΕΜΟΡΥ Ά/ΙΤΗ ΡΕΑΠΊΜΕ 
ΟΙΟΟΚ ΑΝϋ ΟΑΙΕΝϋΑΡ 

□ Τν ΜΟΡΙΙαίοτ 


ΔΙΣΚΕΤΕΣ 3.5" & 5.25" 

□ ΒΑ8Ε ΕΧΤΡΑ Ηϋ/20 

□ ΒΑ3Ρ ΕΧΤΡΑ 25/2ϋ 

□ ϋΕΝΟΝ Μ20 

□ ϋΕΝΟΝ Μ2Ηϋ 

□ ϋΕΝΟΝ ΜΡ2ϋΟ 

□ ϋΕΝΟΝ ΜΡ2Ηϋ 

□ ΤϋΚ 28/20 

□ νΕΡΒΑΤΙΜ 25/20 

□ νΕΡΒΑΤΙΜ ΤΕΡΙΟΝ 28/20 

□ ΟΑΤΑΡΙΕΧ 28/20 

□ 80ΝΥ 23/20 

□ ϋνθ Ηϋ/20 

□ ΡυϋΙ ΟΟΙΟΡ Η0/20 

□ 3Μθδ/οο 

□ ΜΑΧΕ11 ΜΡ/200 

□ ΑΜ 80 ΡΤ 3 ' 

□ ΝΟ ΝΑΜΕ 28/20 

□ ΝΟΝΑΜΕΜΡ200Β 


ΡΟ 00ΜΡΑΤΙΒΙΕ5 ΘΑΜΕ5 

□ ΒίϋΕ ΜΑΧ 

□ ϋΑδ ΒΟΟΤ 

□ ΕίΙΤΕ Ρίυδ 
Ο ΕίνίΡΑ 

Ο ΗΕΑΡΤ ΟΡ ΟΗΙΝΑ 
Ο ΚΝΙΘΗΤ3 ΟΡ 3ΚΥ 
ΟΙΑΡΡΥ5 

ΟΡΙΟΚ 0ΑΝΘΕΡΟ113 2 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΓΙΑ ΡΟ 

Ο Αάάυβ ΜΙΙ3Ι0 3ΥΝΤΗΕ3ΙΖΕΡ ΟΑΡϋ 
Ο ΡΟ - άΙΙΙη νιρυδ ΙΜΜΙΙΝΕ 3Υ3ΤΕΜ 

□ ΜΟυδΕ 

□ ϋΟΥδΤΙΟΚ ΟΑΡϋ 


ϋΟΥδτιοκδ 

□ ΡΑΟΕΜΑΚΕΡ 
οτυΡΒΟϋυΝίορ 
οουιοκ ΘυΝτυΡΒΟό 

□ ΖΙΡ8ΤΙ0Κ δυρβίρτο 

□ ΝΑνίΘΑΤΟΡ 

□ ΡΥΤΗΟΝ 2/ΝΙηίβηάο 

□ ΡΑΟΜΑΝ 

Ο ΜΕΘΑΒΙΑ3ΤΕΡ 
Ο 3ΤΑΡΡΙΘΗΤΕΡ 

□ ϋΟΥ ΒΟΑΡϋ 
ΟΟΡΥδΤΑΙΤυΡΒΟ 

□ ουουογιιι 

□ ουιοκδΗθτ-ρο 
ΟδΡΕΕϋ ΚΙΝΘ 
ΟδϋΡΕΡϋΟΥν 
ΟδΡΕΕϋ ΚΙΝΘ - ΡΟ 
ΟΤΟΜΑΗΑνΥΚ 

□ ϋϋΟΥ II 

□ 2600 δΤΑΝΟΑΡϋ ϋΟΥδΤΙΟΚ 


□ 3ΤΑΡΒΙΑ0Ε 

□ \Λ/ΙΙ±Υ ΒΕΑΜΙ8Η 

□ ΙΕΜΜΙΝΘ3 
Ο ΤΕ3Τ ϋΡίνΕ III 

□ 3ΕΟΡΕΤ ΥΥΕΑΡΟΝ8 ΟΡ ίυΡΤΤ/ΥΑΡΡΕ 
Ο ΡΕΟ ΒΑΡΟΝ 

Ο ΟΡΕ & ϋΕΑΤΗ 2 

□ ΡουοΕουΕδτιιι 

Ο ΒΕΤΡΑΥΑΙ 


ΑΜΙΘΑ ΘΑΜΕδ 

Ο ΑίΤΕΡΕΟ ϋΕδΤΙΝΥ 
Ο ΒΙ_υΕ ΜΑΧ 

□ ΡΑδ ΒΟΟΤ 
Ο ΕίνίΡΑ 

□ ΗΕΡονι/δουΕδτ 

□ κίΝθδουΕδτν 
Ο ϋΡΕ & ϋΕΑΤΗ 

ο ίοτυδ Εδρριτ 
0 ΜΟΝΚΕΥ ΙδΙΑΝϋ 
Ο ΡΑΙΙΡΟΑϋ ΤΥΟΟΟΝ 

□ ΡΙ8ΕΟΡΤΗΕ ϋΡΑΘΟΝ 
Ο 8ΤΡΑΤΕΘΟ 

□ 3ΗΑΟΟ\Λ/ΟΡΤΗΕ ΒΕΑ8ΤΙΙ 
Ο ΤΗΕ ΚΙΙίΙΝΘ ΘΑΜΕ 3ΗΟΥΥ 


Η ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ 
ΣΥΛΛΟΓΗ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 
ΓΙΑ ΟΛΑΤΑΟΟΜΡυΤΕΚδ 
& IV ΘΑΜΕ 2600 


ΒΙΤ 72 νίοΙβο ©αηηβ 
ΝΙΝΤΕΝϋΟ ΟοηηραΙϊβΙθ 
ΠΛΟΥΣΙΑ ΣΥΛΛΟΓΗ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 
ΓΙΑ ΝΙΝΤΕΝΡΟ 


ΜΕΛΑΝΟΤΑΙΝΙΕΣ 
& ΚΑΘΑΡΙΣΤΙΚΑ 
ΟΛΩΝ ΤΩΝ ΤΥΠΩΝ 














































































Αγαπητοί φίλοι, στόχος αυτής 
της στήλης είναι να βοηθήσει με 
κάθε δυνατό τρόπο (οδηγίες, 
συμβουλές, υποδείξεις) να ξε- 
περάσετε τα εμπόδια και τις δυ¬ 
σκολίες που συναντάτε στα α¬ 
γαπημένα σας παιχνίδια, έτσι ώ¬ 
στε να μπορέσετε να συνεχίσε- 
τε και να τα τερματίσετε. Περι¬ 
μένουμε και τη δική σαςσυμβου- 
λή.Στείλτε οτιδήποτε "κόλτκί" 
ξέρετε και όχι μόνο για παιχνί¬ 
δια) όποιον υπολογιστή κι άν έ¬ 
χετε και εμείς θα το δημοσιεύ¬ 
σουμε μαζί με το όνομά σας. 
Επίσης θα κληρώνονται δωρά- 
κια σε όσους στέλνουν τα καλύ¬ 
τερα και περισσότερα άρε. Η 
στήλη αυτή πρέπει να γράφεται 
από εσάς τους ίδιους! 

Η διεύθυνση μας είναι 

ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ 
Σπάρτης 75, 124 61 
& ΧΑΙΔΑΡΙ 

Για την στήλη 
"ΤΙΡ3 'Ν'ΤΡΙΟΚδ” 


ΑΜΙ6Α 

όνομά σας δώστε ΡδΒΟΥδ. Τώρα μπο¬ 
ρείτε όποτε θέλετε να περάσετε επίπε¬ 


δο, να πατάτε Η και ύστερα το ΕδΟ. 

8Τ0ΚΜΒΑΙ1 


Δώστε Ι_ΕΤ ΜΕ \Λ/ΙΝ όσο παίζετε και 
θα κερδίσετε! 

Ρ0ΜΕΚΜ0Ν6ΕΚ 

Διατάξτε έναν αρχηγό να εφευρίσκει. 
Παγώστε το παιχνίδι και βάλτε την 

ΑΡΡΗΕΝΤΙΟΕ 

ταχύτητα στο φουλ. Μετά από μερι¬ 

Πατήστε το ΤΑΒ μετά από την αρχι¬ 
κή οθόνη των τίτλων και δώστε κά¬ 
ποιο από τα επόμενα ραεεννοΓάδ: 
ΑΒΟΑΝΕ, ΡΑΕΒΙΕ, ΟΠυΐϋ, ννίΖΑΒϋ, 
δΡΕΕίδ. 

κά λεπτά ξεπαγώστε και θα δείτε 
εφευρέσεις που δεν περιμένατε πο¬ 
τέ! 

ΜΝ68 ΟΕΕϋΚΥ 

Τυπώστε ΟοΙίπ νναδ (ιθγθ και ύστερα 

αοΒυιυδ 

με το Μ παίρνετε άπειρα όπλα, το ϋ 

Τυπώστε Ζν(τιο!ΕΘ. 

σας κάνει άτρωτους, το Ρ σας δίνει 
μια ζωή ακόμα ενώ το Ρ σας γεμίζει 
με καύσιμα. 

ΚΙΑΧ 

Ενώ παίζετε πατήστε το πλήκτρο 3 
και το επίπεδο θα τελειώσει! 


ΗΟΗΚΟΗ Ζ0ΜΒΙΕ8 

ΡΚΟΜ ΤΗΕ ΟΒΥΡΤ 


Δώστε για ρβδδνγοΓά ΙΜΜΟΒΤΑί για 
να γίνετε αθάνατος! 

ϋΝΚΕΑί 

Στο αρχικό μενού με τις τρισδιάστα- 

τες μπάλες δώστε ΟΒϋΙΙΟΟΙΟυδ 

δΤΑπτυβΗΤ 

και γίνεστε αθάνατοι. 

Για να αποκτήσετε ένα σωρό χρήμα¬ 
τα πηγαίντε στο ΤΓ3άθ ϋθροί στο 
δΐ3φοι1. Στο Επάυπυπι ΡυβΙ δώστε 
για το νοίυιπβ ηΐΐ 111111. 

δΗΑΟΟΜΩΑΝΟΕΚ 

Για όσους έχουν το αοίίοη ΓθρΙαγ 2 
μπορούν να δώσουν τους ακόλου- 

θους κωδικούς -με ΤΡϋ- για άπειρες 

ΤΟΚΙ 

προσευχές 01ΕΒ3Ε, άπειρα σβάίίδ 
01ΕΒ51, άπειρες ζωές με 01ΕΒ30. 

Για να διαλέξετε όποιο επίπεδο θέ¬ 
λετε απλώς πατήστε Β ενώ παίζετε. 
Τώρα με τα Ρ1 μέχρι και Ρ8 πάτε σε 

ΕΙΝΕ ΟΕΡΙΗΕ 

όποιο μέρος θέλετε. Αν έχετε δει τί¬ 
ποτα περίεργο στην οθόνη το διορ¬ 
θώνετε με Ν. 

Ενώ παίζετε τυπώστε ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ 
ΡΕΒΒΕΤ. 

ΝΑνΥ8ΕΑ18 

ΡΡΕ0ΑΤ0Κ2 

Κάντε ένα ΗίςΙι δοοΓ και αντί για το 

Ενώ παίζετε παγώστε το παιχνίδι και 
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δώστε ΥΟυ’ΠΕ ΟΝΕ υθίΥ 
ΜΟΤΗΕΗ. 0α γίνετε άτρωτος. 


ΟΡΕΗΑΤΙΟΝ ΤΗΙΙΝΡΕΚΒΟίΤ 

Μόλις βρεθείτε στον πίνακα των 
σκόρερ δώστε αντί για το όνομά σας 
ννίΟΑΝ ΝΙΝϋΑ και θα έχετε άπειρες 
ζωές. 


81ΙΡΕΚ0ΑΚ8 2 

θέλετε να δείτε κάτι εντυπωσιακό; 
Δώστε για όνομα του πρώτου παίκτη 
I ννΑ1_Κ ΤΗΕ ΗΙ1_1_ και του δεύτερου 
ΙΝΥΥΑΒΟδ. 


ΧΕΝΟΝ2 

Παγώστε και δώστε ΒΙΙδδΙΑΝ ΑΙΒ. 
Ξεπαγώστε και με το Ν περνάτε επί¬ 
πεδα. 


ΜΕΤΑΙΜΑ8ΤΕΚ 

Κατά την διάρκεια της μάχης πατώ¬ 
ντας το Ρ4 θα αλλάξει το κοντρόλ 
του αντιπάλου σας και θα ακινητο- 
ποιηθεί. Ετσι περνάτε τα επίπεδα με 
ευκολία. 


ΡΑΝ6 

Στην οθόνη του χάρτη δώστε ννΗΑΤ 
Α ΝΙΟΕ ΟΗΕΑΤ για να πάτε όπου θέ¬ 
λετε. 
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6Η0υΐ8’Ν 6Η08Τ8 

Δώστε στο ϊιίςΐι δοοΓθ το όνομά σας 
σαν ννίΟΑΝ ΒΙΡΟ και όποτε χάνετε 
την πανοπλία σας την παίρνετε πίσω 
πατώντας Α. Με 5 περνάτε επίπεδο. 


ΜΑΤ ΚΙΧ 

Για να περάσετε επίπεδο κρατήστε 
πατημένα ταυτόχρονα το δΡΑΟΕ, ϋ, 
Ρ,Ο. 


8ΤΚΙΡΕΚ 

Στην οθόνη των τίτλων πατήστε Βυπ 
δίορ, ΒθΙυιτι και ϋΕί. Πατήστε ίίΓθ 
και ύστερα το Ρ7 και μετακινείστε το 
ΙογδίίοΚ σας πάνω δεξιά. Οα βρεθείτε 
στο επίπεδο 3. 


6ΑΚΥΙΙΝΕΚΕΚ8 ΗΟΤ8ΗΟΤ8 

Αν χάνετε τον αγώνα βάλτε οπωσ¬ 
δήποτε ένα γκολ και με το πλήκτρο 
ΟοιππιοάοΓθ μπορείτε να προσθέτετε 
γκολ! 


ΙΥΝΧ 


Μβ.ΡΑΟΜΑΝ 

Μπορείτε εύκολα να κερδίσετε 5 
ακόμα ζωές: Παγώστε το παιχνίδι και 
πατήστε Β, Β, Β, Α, Α, Α, 1, Β, Β, Β, 
Α, Α, Α, 1 και ξεπαγώστε. 


0ΑΜΕΒ0Υ 


6ΑΚ60ΥΕΕ8 01)Ε8Τ 

Δώστε ΝΡΑΝ-ΒΒΧΥ για κωδικό ώστε 
να ξεκινήσετε με ένα σωρό όπλα. 


δΡΕΟΤΒϋΜ 


8ΗΙΝΟΒΙ 

Δώστε στα πλήκτρα την ακόλουθη 
σειρά ΟΒΙΙΤδ και αποκτάτε άπειρες 
ζωές. 


ΚΟίίΙΝβ ΤΗϋΝΡΕΚ 

Τυπώστε ϋΙΜΒΟ στο αρχικό μενού 
και κατά την διάρκεια του παιχνιδιού 
με τα I και Ο ανεβοκατεβαίνετε στα 
επίπεδα. 


6ΑΜΕ6ΕΑΒ 


Ρ8ΥΟΗΙΟ ΐνΟΚΙΡ 

Για να επιλέξετε επίπεδο κρατήστε 
πατημένο το πάνω αριστερό σημείο 


Ρ0 


ίοαοΑί 

Ο κωδικός για το τελευταίο επίπεδο 
είναι ΤΗΕ ΕΙΝΑΙ ΟΓΓ. 


Ρ0ΜΕΒΜ0Ν6ΕΚ 

Διατάξτε έναν αρχηγό να εφευρί¬ 
σκει. Παγώστε το παιχνίδι και βάλ¬ 
τε την ταχύτητα στο φουλ. Μετά 
από μερικά λεπτά ξεπαγώστε και θα 
δείτε εφευρέσεις που δεν περιμέ¬ 


νατε ποτέ! 

8ΤΕΙΙΑΚ7 ~ 

Σε κάθε επίπεδο υπάρχει ένας πε¬ 
ρίεργος βράχος που αν τον χτυπή¬ 
σετε δεν καταστρέφεται αμέσως. 
Επιμείνετε μέχρι να διαλυθεί και θα 
σας αποκαλύψει μία πόρτα που 
οδηγεί σε άλλη διάσταση και αν πε¬ 
ράσετε μέσα της θα σας βγάλει στο 
επόμενο επίπεδο. 


Ι/5£Ί? 
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και τα 1,2 ταυτόχρονα στην οθόνη 
των τίτλων και πατήστε το είαιΐ. 


ΜΑδΤΕΡ5Υ8ΤΕΜ 


6Η08ΤΒί/8ΤΕΗ8 

Ο κωδικός που χρειάζεστε είναι ΑΑ - 
1173468723. 


ΝΕδ 


ΙΚΑΚΙΝΑΚΚΙΟΚ8 

Πατήστε Α, Β, Β, Α μόλις πεθάνετε 
και πρωτού εμφανιστεί το μύνημα 
Θ3ΓΓΙΘ ΟνθΓ. 


81ΙΡΕΗ ΜΑΗΙΟ ΒΗ08 

Περιμένετε για την επιλογή ενός ή 
δύο παικτών και πατήστε ταυτόχρο¬ 
να το Α και το 5ΤΑΠΤ και θα αρχίσε¬ 
τε όχι από την αρχή αλλά από το τε¬ 
λευταίο επίπεδο απ’όπου χάσατε. 


ΒΑΡΡΌΡΕ8 

Τα όθ3ΐ'βπι υρε δεν είναι σπάνια σε 
μία κονσόλα. Παρόλα ταύτα εμείς 
σας δίνουμε 64 ζωές! Πατήστε Β, Α, 
υρ, ϋΟΙΛ/Ν, υρ, 0Θ\Λ/Ν στο δεύτε¬ 
ρο χειριστήριο και ύστερα το 5ΤΑΡΤ 
στο πρώτο. 


βΑΡΤΑΙΝ 8ΚΥΗΑΜΚ 

Βάλτε το δεύτερο ]ογρ3ά στην θύρα 
και όσο παίζετε πατήστε το ΙύΡ και συ¬ 
νεχώς το Β για να περνάτε επίπεδα! 


δΕΟΑ ΜΕΟΑ ΟΒίνΕ 


80Νΐε ΤΗΕ ΗΕΡ6ΕΗ06 

Για να πάτε στην οθόνη επιλογής 


επιπέδων πατήστε: ΙΙΡ, ϋΟΝΛ/Ν, 
ί,ΕΡΤ, ΡΙΟΗΤ, και ύστερα τα Α, Β, Ο 
και το 5ΤΑΡΤ ταυτόχρονα. 


βΥΝουβ 

Στην οθόνη επιλογών πηγαίντε στο 
ϋιίίιουΙΙγ ίβνβΓ, πατήστε Α, Β, 0 
ταυτόχρονα με το δΤΑΡΤ. Θα δείτε 
ότι το παιχνίδι τώρα γίνεται πολύ εύ¬ 
κολο! 


6ΑΙΝ6ΚΟΙΙΝΡ 

Στην ορίίοπ 50 γθθπ πατήστε με την 
σειρά, Α, 0, Β, 0 για να επιλέγετε 
όποιο επίπεδο θέλετε. 


8ΗΑΡ0ΜΡΑΝ0ΕΚ 

Στην οθόνη με τον τίτλο πατήστε τα 
Α, Β, 0, 5ΤΑΡΤ και θα βγείτε σ’ένα 
μενού όπου μπορείτε να εξασκηθείτε 
σε όλες τις πίστες του παιχνιδιού 
εκτός αυτών που περιέχουν τους τε¬ 
λικούς εχθρούς. 


ΚΑΙΝΒΟΜΙ81ΛΝΡ8 

Στην αρχική οθόνη δώστε IIΡ, Β, 
00\Α/Ν, Ι_ΕΡΤ, 0, Α, Α, Β, 0 


601ΡΕΝΑΧΕ 

Στην οθόνη επιλογής χαρακτήρα πα¬ 
τήστε το Β και κάτω αριστερά διαγώ¬ 
νια για επιλογή πίστας. 


8ΤΚΙΡΕΚ 

Στην αρχή του παιχνιδιού πατήστε 
τα Α, 0, Β, 0, Α. Οταν χάνετε ζωή 
θα ξεκινάτε από’κει που χάσατε και 
με πλήρη ενέργεια. 


ΟΡΟ 


ΜΙΡΝΙ6ΗΤ ΚΕ8Ι8ΤΑΝ0Ε 

Μόλις χάσετε γυρίστε την δισκέτα 
από την άλλη και θα βρεθείτε αφού 
ακολουθήσετε τις οδηγίες να παίζε¬ 
τε από το επίπεδο που χάσατε. 


ΕΝΡίΙΚΟ ΒΑΟΕΗ 

Κατεβάστε την ταχύτητά σας στο 0 
και κρατήστε πατημένα τα 0,1,4, 5 
και το αριστερό βελάκι για να μην 
σας ενοχλούν τα εμπόδια στον δρό¬ 
μο. 


ΑΤΑΡΙ 


8ΤΚΙΡΕΚ2 

Ενώ παίζετε δώστε δΜΙΡΤ. 


δυΡΕΚΟΑΗδ 2 

Θέλετε να δείτε κάτι εντυπωσιακό; 
Δώστε για όνομα του πρώτου παίκτη 
I ννΑΙΚ ΤΗΕ ΗΙΙ± και του δεύτερου 
ΙΝ\Α/ΑΒ0δ. 


ΚΟΒΟΟΟΡ2 

Πατήστε Ρ3 για να φτάσετε στον πί¬ 
νακα των πρώτων. Τυπώστε 
ΒΑΜΒΟΟΖυΐΕΜ και πατήστε ΗΕΙΡ 
για να αποκτήσετε άπειρη ενέργεια. 


ίΙΝΕ ΟΡΡΙΗΕ 

Ενώ παίζετε τυπώστε ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ 
ΡΕΡΡΕΤ. 


ΜΙΡΝΙ6ΗΤ ΗΕ8Ι8ΤΑΝ0Ε 

Στην αρχική οθόνη δώστε 
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3ΑΜΑΝΤΗΑ ΙΥΟΝ για άπειρες ζωές. 


ΝΑΗΟΟΡΟΙΚΕ 

Γράψτε ΑΒΡΙϋ για να ανοίγετε τις πόρτες. 


ϋΝΗΕΑί 

Στο αρχικό μενού με τις τρισδιάστατες μπάλες δώστε 
ΟΡϋΙ1_ΟΘΙ0υδ και γίνεστε αθάνατοι. 


ΑΡΡΚΕΝΤΙΟΕ 

Πατήστε το ΤΑΒ μετά από την αρχική οθόνη των τίτλων 
και δώστε κάποιο από τα επόμενα ραδεννοΓάε: ΑΡΟΑΝΕ, 
ΡΑΕΡΙΕ, ϋΡυΐϋ, ννίΖΑΡϋ, 5ΡΕΙ_Ι_5. 


αοΒυιυδ 

Τυπώστε ΖνπιοΈΟ. 


ΗΟΗΚΟΚ ΖΟΜΒΙΕδ 
ΡΒΟΜ ΤΗΕ ΟΗΥΡΤ 

Δώστε για ραεεννοΓά Β06ΕΥ ΕΑΤΕΡ ή ΟΙΙδΤΟϋΕδ για 
να γίνετε αθάνατοι. 


Ρ0ΜΕΚΜ0Ν6ΕΚ 

Διατάξτε έναν αρχηγό να εφευρίσκει. Παγώστε το παι¬ 
χνίδι και βάλτε την ταχύτητα στο φουλ. Μετά από μερι¬ 
κά λεπτά ξεπαγώστε και θα βρεθείτε με ένα σωρό εφευ¬ 
ρέσεις. 





ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ ΑΛΛΑΖΩ 
ΤΟ εΟΜΡΟΤΕΡ ΜΟΫ... 
77 ΝΑ ΚΑΝΩ', 




Η ξέφρενη εξέλιξη της 
τεχνολογίας, μας φέρνει, 
συχνά αντιμέτωπους με 
αυτόν τονπροβληματισμό. 

Μην ανησυχείτε υπάρχει 
λύση. 

Ελάτε σε μας να βρείτε τα 
καλύτερα μοντέλα που 
κυκλοφορούν στην αγορά από 
ΑΜδΤΠΑΘ 6128, 

ΑΤΑΠΙ 8Τ, ΑΜΙΟΑ, 

ΡΟΧΤ/ΑΤ/δΧ/386 ώς ΡΟ 486ί. 

Θα σας βοηθήσουμε να αλλάξετε τον 
παλιό σας υπολογιστή μ' έναν άλλο 
καλύτερο, πιό σύγχρονο ο οποίος θα καλύ¬ 
πτει τις ανάγκες σας και θα μπορεί να ανταποκριθεί πλήρως 
στις, μελλοντικές σας απαιτήσεις. 



Γϊ αυτό μην καθυστε¬ 
ρείτε. Τηλεφωνείστετώρα 
στο 3606801 γιά να 
πάρετε περισσότερες 
πληροφορίες, γιά οποιαδή- 
ποτε ανταλλαγή καινούρ¬ 
γιου ή καλομεταχειρισμέ¬ 
νου υπολογιστή. 

Σας περιμένουμε να 
περάσετε από το κατά¬ 
στημα και να σας βοηθή¬ 
σουμε δίνοντας σας αυτό 
που θέλετε στις πιό χαμη¬ 
λές τιμές και με πολλές 
ευκολίες πληρωμής. 


Μεγάλη γκάμα από τα καλύτερα 
ΙΒΜ ΟΟΜΒΑΤΙΒ1.Ε8 της αγοράς 

■ νΕΟΑ3 286 - 16ΜΗΖ νΟΑ 

■ νΕΟΑδ 386δΧ - 16ΜΗΖ νΟΑ 

■ αεεΑΤ ννΑίι. 286 - ιθμηζ 

■ αηεΑΤ ννΑΐ_ι_ 3865* 25 μηζ 

■ εχρρεδδ 286 - 33ΜΗζ 

■ νσρ 286 - 16ΜΗΖ 

■ νορ 386$χ 20ΜΗζ 

■ νΟΡ 386 - 33ΜΗζ 


Π ΡΟΣΦΟΡΕΣ 

ΣΕ ΚΑΛΟΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ ΟΟΜΡϋΤΕΒδ 

ΜΕ ΠΛΗΡΗ ΕΓΓΥΗΣΗ 

ΑΤΑΡΙ 1040 δΤΡΜ 

. 95.000 

ΑΜΙΟΑ 500. 

.88.000 

ΑΜδΤΡΑϋ 1512. 

. 85.000 

ΗΥυΝϋΑΙ 16ΤΕ .... 

. 88.000 

νεοΑδ χτ - ν2οσ 

. 99.000 

δΗΝΕΐσερ ευρό ροι . 72.οοο 

ΑΤ 286 - 16 . 

... ΑΠΟ 125.000 

ΑΤ 386 -16. 

.. ΑΠΟ 178.000 


ΜΗΝ ΔΙΣΤΑΖΕΤΕ ΕΛΑΤΕ ΤΩΡΑ ΣΤΟ 

8ΜΑΡΤ 


Ο Ο Μ 



Ε Κ 5 


ΜΠΟΤΑΣΗ 6 - 10282 ΑΘΗΝΑ ΤΗΛ.: 3606801 


















































ΤΟ ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΟ 





I Ε I | συνέχεια του κα- 

__ I λύτερου παιχνιδι- 

I Β I 1 ού που έγινε ποτέ 

στην Αιπίςα, ήταν και ένα από τα δυ¬ 

σκολότερα παιχνίδια που κατασκευ¬ 
άστηκαν ποτέ. Ομως εμείς το λύσα¬ 
με για σας. Ιδού... 

...Πρωτού κάνετε ο,τιδήποτε πη¬ 
γαίντε δεξιά και μόλις βρείτε τον 
πρώτο ιθαγενή πείτε του το κλασικό 
“ΤΕΝ ΡΙΝΤ8” για να γίνετε εντελώς 
αθάνατοι. Υστερα κατευθυνθείτε 
αριστερά μέχρι να δείτε έναν άν¬ 
θρωπο που κάθεται σε έναν βράχο 
να δέχεται επίθεση από έναν δαίμο¬ 
να. Πηδώντας και με προσοχή να 
μην χτυπήσετε τον άνθρωπο σκοτώ¬ 
στε το τέρας με μερικά χτυπήματα 
του όπλου σας. Ρωτήστε τον άν¬ 
θρωπο που σας ευγνομωνεί 
“ΤΠΑΡ5” και καταγράψτε αυτό που 
θα πεί ( θα πει είτε ΙΙΡ είτε 00\Λ/Ν ) 
για να κατεβάσετε ή να ανεβάσετε 
τον μοχλό που θα βρείτε αργότερα. 
Πηγαίνετε κάτω αριστερά με την 
βοήθεια του σχοινιού, Συνεχίστε 
αριστερά και θα βρεθείτε μπροστά 
σε έναν σωματώδη τύπο που σπρώ¬ 
χνει έναν τεράστιο τοίχο με καρφιά. 
Αν και αθάνατοι μην τα βάλετε μαζί 
του αλλά τρέξτε να προλάβετε το 
διαβολάκι που θα περάσει πετώντας 
πάνω σας γιατί... πηγαίνει να κόψει 
το σχοινί και αν τα καταφέρει δεν 
θα ξαναδείτε το φως της ημέρας! 
Το ταράζετε στα γρήγορα με μερικά 


χτυπήματα του όΙΙλου σας. 

Κατεβείτε τοίρα με το σχοινί και 
πηγαίντε αριστ/ρά ( οι λιμνούλες εί¬ 
ναι θανατηφόρες ) και κανονίστε 
τον σωματόδη τύπο που θα τολμή¬ 
σει να σας αντισταθεί. Διαλύστε 
όποιο μπαούλο βρείτε στο δρόμο 
σας και πάρτε τα χρήματα. Συνεχί¬ 
στε αριστερά μέχρι να φτάσετε στο 
πανδοχείο ΚαΓαηηοοη Οαείδ και 
μπείτε μέσα. Πηγαίντε αριστερά 
στην σκάλα και πάρτε το φλασκί με 
το κρασί. Μιλήστε με τον μαγαζάτω- 
ρα και δρόμο. 

Πηγαίντε όλο δεξιά και ανεβείτε 
το σχοινί ξανά μέχρι το εριΊΙθ που 
σπρώχνει τον τοίχο. 

Τώρα επιτεθείτε του ( η καλύτε¬ 
ρη στιγμή είναι όταν πλησιάζει προς 
το χάσμα ) και και σκοτώστε τον. 
Συνεχίστε αριστερά πάνω στον δρό¬ 
μο που αρχίζει να ανηφορίζει ( 
υπάρχουν παγίδες αλλά δεν πειρά¬ 
ζουν έναν αθάνατο ) και σκοτώστε 
το όν που θα σας επιτεθεί. Πάρτε 
το κλειδί που θα εμφανιστεί. Σκαρ¬ 
φαλώστε τώρα στο σχοινί που βρί¬ 
σκεται αριστερά και στην πόρτα που 
θα δείτε χρησιμοποιήστε το κλειδί. 
Θα φτάσετε στους μοχλούς και με 
το όπλο σας θα γυρίσετε με προσο¬ 
χή αυτόν που σας είπε προτύτερα 
εκείνος που σώσατε. Αν τα έχετε 
κάνει όλα σωστά θα κατέβει ένα 
“ασσανσέρ” στο οποίο πρέπει να 
μπείτε πολύ γρήγορα και θα σας 


ανεβάσει σε έναν μαγευτικό τόπο, 
ένα κάστρο. Μπορείτε να θαυμάσε¬ 
τε την θέα και τα χρώματα από το 
παράθυρο και ύστερα να πάτε όλο 
αριστερά περνώντας πάνω από το 
άνοιγμα χρησιμοποιώντας το όπλο 
σας για να κρεμαστείτε από το τα¬ 
βάνι και να μην πέσετε. Πάρτε το 
κλειδί από το τελευταίο τραπέζι. 
Σκαρφαλώστε στην αλυσίδα που 
οδηγεί στο πάνω δωμάτιο και 
απο’κει αφαιρέστε τα λεφτά. Επι- 
στρέψτε κάτω και κατεβείτε στο χά¬ 
σμα πηδώντας αριστερά και προσέ¬ 
χοντας να μην ξυπνήσετε τον τύπο 
που βρίσκεται εκεί. Γιατί αν τον ξυ¬ 
πνήσετε χάνετε το παιχνίδι. Αντιθέ- 
τως ανοίγετε το κλουβί του όντος 
που από ευγνομοσίνη δεν σας τρώει 
αλλά τρέπει σε φυγή τον φύλακα. 
Γυρίστε τον κάτω μοχλό και κάντε 
όλο το δρόμο προς τα πίσω και κά¬ 
τω... 

Πηγαίντε όλο αριστερά μέχρι να 
βρείτε τον τοίχο με τους τρεις μο¬ 
χλούς και χρησιμοποιώντας τους κι¬ 
νείτε την δαγκάνα με την οποία αρ¬ 
πάζετε τον μεγάλο βράχο και τον 
ρίχνετε στο μυτερό κοντάρι και αυ¬ 
τός θα σπάσει. Ο πάνω μοχλός 
ανοιγοκλείνει την δαγκάνα, ο μεσαί¬ 
ος τον μετακινεί αριστερά δεξιά και 
ο κάτω την ανεβοκατεβάζει. Τώρα 
σπρώξτε τον μικρό βράχο προς τα 
δεξιά μέχρι την τραμπάλα. Αφήστε 
την στο αριστερό της άκρο. Σκαρ- 
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ΤΟΥ κ 

φαλώστε στο σχοινί που βλέπετε να 
ανεβαίνει προς τα πάνω και πηδήξτε 
στην άλλη πλευρά της τραμπάλας. 
Δεν είναι εύκολο αλλά μετά από με¬ 
ρικές προσπάθειες θα μάθετε το 
σωστό ύψος και απόσταση του άλ¬ 
ματος. Τέλος πάντων ας πούμε ότι 
τα καταφέρνετε! Ο βράχος θα εξα¬ 
κοντιστεί στον αέρα και όταν επι¬ 
στέψει η ενέργειά του θα είναι ικανή 
να σας στείλει με κάποιους ελιγ¬ 
μούς στο άλλο κλουβί που βρίσκεται 
ψηλά και αριστερά. Θα μεταφερθείτε 
σε μια περιοχή που βασιλεύει ένας 
μοχθηρός δράκος τον οποίο στα 
γρήγορα εξοντώνετε. Μην ξεχάσε- 
τε να σώσετε τον άνθρωπο που θα 
εμφανιστεί στον σάκκο χτυπώντας 
τον με το όπλο σας. Σας λέει ένα 
απαραίτητο ραδδννοΓά. 

Επιστρέψτε όλο το δρόμο πίσω 
και πέρα από τις λιμνούλες με το 
οξύ, στο άντρο του δράκου ΒαΓίοοιπ 
και χρησιμοποιήστε το ραδδννοΓά 
όταν σας ζητηθεί. Συνεχίστε στο 
βάθος και σκαρφαλώστε στο σχοινί 
πάρτε την περγαμηνή και κατεβείτε 
πάλι, πηγαίνετε δεξιά και πάρτε τον 
θυσαυρό. Επιστρέψτε πάνω ( εκεί 
που σώσατε τον πρώτο άνθρωπο ) 
και πηγαίντε όλο δεξιά. Περάστε τα 
δέντρα που προσπαθούν να σας αρ¬ 
πάξουν και σας ρίχνουν φωτιά, το 
δάσος των πυγμαίων και πηδώντας 
πάνω στο τετράγωνο πριν από το 
σχοινί συνεχίστε αριστεεά πάνω μέ¬ 
χρι να δείτε μιά γέφυρα. Αν σας 
ενοχλήσει κάποιος τεράστιος κακός 
μπορείτε να τον εξοντώσετε αφού 
είσαστε πλέον αθάνατοι. Θα ρίξει 
ένα τσεκούρι το οποίο αποθηκεύε¬ 
ται στο πάνω αριστερό μέρος της 
οθόνης και αλίμονο σας αν το χάσε¬ 
τε, θα είναι σα να χάνετε το παιχνί¬ 
δι. Σκαρφαλώστε τώρα στο σχοινί 
και μαζέψτε τα χρυσά νομίσματα. Πί¬ 
σω στην γέφυρα με προσοχή και μα¬ 
ζεύετε τα υπόλοιπα χρήματα. Τώρα 
έρχονται τα δύσκολα: κατεβείτε πά¬ 
λι στο έδαφος και στο πρώτο τετρά¬ 
γωνο χώματος βρείτε το μέρος που 
λεπταίνει το χώμα και αρχίστε να 
χοροπηδάτε. Αν το έχετε πετύχει, 


ΑΛΟΥ ...Π 

θα υποχωρήσει και θα βρεθείτε κά¬ 
τω, αν όχι προσπαθείστε μέχρι να 
τα καταφέρετε. 

Ας πούμε ότι τα καταφέρατε με¬ 
τά από λίγο. Θα βρεθείτε στο άντρο 
των ΘοόΙίη. Θα σκοτεινιάσουν λίγο 
τα γραφικά αλλά θα συνηθίσετε. 
Οπως πάντα σε αυτό το παιχνίδι αρ¬ 
χίζετε να πηγαίνετε αριστερά! Θα 
πλησιάσετε σε μια γέφυρα και τότε 
βάλτε σαν όπλο σας το τσεκούρι. Ο 
φρουρός που θα δείτε να κοιμάται 
εκεί ξαφνικά θα ξυπνήσει και θα κα- 
τευθυνθεί προς την γέφυρα του κά¬ 
στρου. Σκοτώστε τον με το τσεκού¬ 
ρι και διαλύστε την πόρτα με το άλ¬ 
λο όπλο σας, την αλυσίδα. Μπείτε 
και σκαρφαλώστε στην πρώτη αλυ¬ 
σίδα που θα δείτε και υστέρα πηγαί¬ 
ντε φυσικά αριστερά μέχρι να φτά¬ 
σετε στο σπίτι που μένουν οι φύλα¬ 
κες. Σκύψτε και γυρίστε τον μοχλό 
που θα δείτε με την αλυσίδα σας. 
Επιστρέψτε πίσω στην αλυσίδα και 
κατεβείτε την μακρύτερη. Θα βρε¬ 
θείτε σε μία μεγάλη αίθουσα 
απ'όπου θα πάρετε το κλειδί στα δε¬ 
ξιά και θα πάτε αριστερά κάτω από 
το κλουβί. Αν εν τω μεταξύ εμφανι¬ 
στεί κάποιος αντίπαλος εξοντώστε 
τον όπως ξέρετε. Τελικά θα σας 
συλλάβουν και θα σας ρίξουν στο 
κελί όπου θα δείτε και έναν άλλο 
φυλακισμένο. Δώστε στον φύλακα 
το κρασί και αυτός θα μεθύσει και θα 
σας δώσει την ευκαιρία να σπάσετε 
την πόρτα της φυλακής σας με την 
αλυσίδα και σκαρφαλώστε πάνω για 
να ξεκάνετε τον άλλο φύλακα πρω- 
τού ξεσηκώσει όλους στο πόδι. 

Γυρίστε στον μεθυσμένο φύλακα 
και σκοτώστε τον άνανδρα ενώ κοι¬ 
μάται. Πάρτε του το κλειδί και ελευ¬ 
θερώστε τον δεύτερο κρατούμενο. 
Τώρα πάνω και αριστερά. Θα βγουν 
κάποιοι αντίπαλοι τους οποίους θα 
εξοντώσετε εύκολα και θα μαζέψετε 
το δαχτυλίδι. Ανοίξτε την πόρτα με 
το κλειδί και πηγαίντε όλο δεξιά για 
να βγείτε από τις κρυστάλινες σπη¬ 
λιές. Τώρα παίρνετε τον δρόμο στα 
δεξιά και γραμμή για τον καταρρά¬ 
κτη όπου περπατώντας πάνω στους 


ΑΙΧΤΗ 

βράχους ή τους εξομοιωτές βράχων 
θα σας επιτεθεί ένα τεράστιο όν το 
οποίο κανονίζετε με την αλυσίδα 
σας. Πηδώντας από βράχο σε βρά¬ 
χο θα φτάσετε τελικά σε μιά γέφυρα 
( αν πέσετε κάτω στον καταρράκτη 
τελευταία ελπίδα σας είναι ένα σχοι¬ 
νί πρωτού σας παρασσύρει το ρεύμα 
) και εκεί ένας τεράστιος νέος θα 
θέλει να σας σταματήσει. Οπισθο¬ 
χωρήστε παρασέρνοντάς τον μαζί 
σας και όταν θα περάσει από την 
γέφυρα θα την γκρεμίσει. Προσέξτε 
να μην πέσετε μέσα και πηδήξτε 
την. Προχωρήστε δεξιά και θα δείτε 
έναν γέροντα. Δώστε του την περ¬ 
γαμηνή και το δαχτυλίδι και πάρτε 
το μαγικό όπλο που σας δίνει από 
ευγνωμοσίνη. Επιστρέψτε στην γέ¬ 
φυρα, πάρτε μια βαθιά ανάσα και πέ¬ 
στε. Θα σας τραβήξει η τεράστια 
ρουφήχτρα και θα βρεθείτε σε μια 
μαγευτική στατική οθόνη και μετά σε 
έναν άγνωστο μυστηριώδη κόσμο. 

Κάντε λίγο κάτω και μετά αριστε¬ 
ρά μέχρι να βρείτε το χρυσό κέρας. 
Κατεβείτε κάτω όπου θα δείτε στα 
δεξιά ένα τεράστιο σαλιγκάρι να 
σας κοιτάζει περίεργα. Πείτε του 
“ΚΑΠΑΜΟΟΝ". Θα σας πάρει όλα τα 
χρήματα και θα σας στείλει πίσω 
στην τοποθεσία που είχατε δει τον 
γεράκο. Κατευθυνθείτε δεξιά και 
απωθήστε τους δύο τεράστιους που 
θα εμφανιστούν μέχρι να τους εξο¬ 
ντώσετε. Συνεχίστε και θα πέσετε 
κάτω σε ένα έλος. Αδιαφορήστε για 
τα βατράχια που θυμίζουν το πρώτο 
Ββαεί και τον τεράστιο αντίπαλο 
που παραπέμπει στο Π-ΤΥΡΕ μέχρι 
να φτάσετε στην θάλασσα. Φυσήξτε 
στο κέρας. 

Ενα υπέροχο ον με περίεργα δό¬ 
ντια θα εμφανιστεί για να σας περά¬ 
σει απέναντι μέχρι το κάστρο. Κατε¬ 
βείτε τις σκάλες και όλο δεξιά μέχρι 
να βρείτε τον κακό μάγο αυτοπρο- 
σώπώς. Μόνο με την χρήση του μα¬ 
γικού όπλου σας μπορείτε να τον νι¬ 
κήσετε και να ολοκληρώσετε το παι¬ 
χνίδι. 

Τώρα μπορείτε να 

με ευχαριστήσετε! 


υεεη 
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ΕΝΑ ΔΙΑΦΟΡΕΤΙΚΟ ΓΡΑΜΜΑ 


Οταν ένα γράμμα φτάνει στο σημείο να ταρακουνήσει τόσο πολύ ένα περι¬ 
οδικό ώστε να κάνει δραματικές αλλαγές στην εμφάνιση και στη δομή του, 
τότε σίγουρα αξίζει ιδιαίτερης προσοχής και μεταχείρισης : 


Αγαπητό ΙΙ8ΕΡ, 

είμαι αναγνώστης σου εδώ και αρκετό καιρό, συγκε¬ 
κριμένα σε διαβάζω από το τεύχος οκτώ και θα ήθε¬ 
λα με την επιστολή μου αυτή να πώ την άποψή μου 
σχετικά με το περιοδικό και την ύλη του. Σκοπεύω να 
μιλήσω και για τα θετικά αλλά κυρίως για τα αρνητι¬ 
κά σημεία του υδΕΠ γιατί πιστεύω οτι οι επιστολές 
που ασκούν καλοπροαίρετη και εποικοδομητική κρι¬ 
τική είναι πιο χρήσιμες για σας από τις διθυραμβι¬ 
κές και χωρίς ουσία απόψεις που συχνά δημοσιεύο¬ 
νται στη στήλη της αλληλογραφίας. Καταρχήν πρέ¬ 
πει να σας συγχαρώ για την αλματώδη και εντυπω¬ 
σιακή βελτίωση του περιοδικού κατά το χρονικό διά¬ 
στημα που είμαι αναγνώστης σας. Πραγματικά, μετα¬ 
ξύ των τευχών 8 και 19 δεν υπάρχει η παραμικρή 
σύγκριση ως προς το ενδιαφέρον και την ποιότητα 
των περιεχομένων και σας αξίζουν συγχαρητήρια 
γι'αυτό. Είναι όμως αρκετά όσα έχουν γίνει; Εχει φτά¬ 
σει το υδΕΠ στο επίπεδο που όλοι μας επιθυμούμε; 
Σίγουρα όχι. Για να μή σας κουράσω θα αναφερθώ 
στα τρία πιο σημαντικά μειονεκτήματα του περιοδι¬ 
κού επιγραμματικά και στη συνέχεια θα αναλύσω το 
καθένα απ’αυτά. Πιστεύω λοιπόν οτι το υδΕΠ μειονε- 
κτεί: 1) Στη διάρθρωση και κατανομή της ύλης 2) Στην 
ορθογραφία των κειμένων 3) Στο περιεχόμενο πολ¬ 
λών (38πγιθ Ηβνίβννε Οταν λέω διάρθρωση της ύλης 
εννοώ τον τρόπο με τον οποίο κατανέμονται τα διά¬ 
φορα θέματα του περιοδικού μέσα στις σελίδες του. 
Ασφαλώς σε κάθε τεύχος υπάρχουν πολύ ενδιαφέ¬ 
ροντα νέα, θέματα και άρθρα. Δυστυχώς όμως είναι 
"σκόρπια" αλλά και η γενικότερη στοιχειοθέτηση και. 
εμφάνιση πολλών από τις σελίδες είναι ιδιαίτερα 
κουραστική για το μάτι, με χρησιμοποίηση εντόνων 
χρωμάτων και σχημάτων σε λάθος θέση και με λά¬ 
θος τρόπο. Αυτό δίνει στην εμφάνιση του περιοδικού 
μια εντύπωση προχειρότητας και ερασιτεχνισμού 
που είμαι βέβαιος οτι δεν υπάρχει. Στο σημείο αυτό 
αναπόφευκτη είναι η σύγκριση με το άλλο μεγάλο 
περιοδικό του χώρου (ΡΙΧΕί λέγεται, απορώ γιατί 
πολλοί αναγνώστες αλλά κι εσείς χρησιμοποιείτε 
περιφράσεις όταν αναφέρεστε σ'αυτό. Ας λείψει κά¬ 
ποτε η υποκρισία). Στο ΡΙΧΕ1_ λοιπόν, η εμφάνιση των 
διαφόρων κειμένων και η αποτύπωση τους στις σελί¬ 
δες είναι πολύ πιο οργανωμένη, σωστά κατανεμημέ¬ 
νη και ξεκούραστη για το μάτι. Αυτό δημιουργεί μια 
ευχάριστη και θετική εικόνα στον αναγνώστη (ανε¬ 
ξάρτητα από το περιεχόμενο). Για του λόγου το αλη¬ 
θές έδωσα στον πατέρα μου (επιστήμονας, αλλά με 
πολύ μικρή σχέση με τους υπολογιστές) και τα δύο 
περιοδικά (τεύχος Νοεμβρίου) και τον ρώτησα ποιό 
από τα δύο του αρέσει περισσότερο με βάση την ε¬ 
ξωτερική εμφάνιση. Η απάντησή του "το ΡΙΧΕί." δεν με 


εξέπληξε. Ισως βέβαια να είστε της γνώμης οτι το 
περιεχόμενο είναι αυτό που μετράει. Για μας όμως 
τους αναγνώστες πρέπει να ξέρετε οτι πολύ σημα¬ 
ντικό ρόλο παίζει και η εμφάνιση. Αλλωστε, αγαπητοί 
φίλοι, τί μέλλον έχει ένα μαγαζί με θαυμάσια ρούχα, 
όταν η βιτρίνα του είναι σε κακά χάλια και δεν σε 
προτρέπει να μπεις μέσα; Η ένα περιοδικό με πολύ 
καλά θέματα όταν η εμφάνισή τους δεν σε παρακινεί 
να τα διαβάσεις; Το δεύτερο πρόβλημα είναι η ορθο¬ 
γραφία των κειμένων. Με μια πρόχειρη ανάγνωση του 
τεύχους 19 μέτρησα τα εξής ορθογραφικά "μαργαρι¬ 
τάρια" μερικά από τα οποία είναι στ’αλήθεια απαρά¬ 
δεκτα. Γύρο (σωστό με ω), Σκανδηναυική (ι), πρόκλιση 
(η), θυσαυρός (η), έμεσα (2μ), να μήνουμε (ει), σκοινές 
(η!), που υπόσχετε (αι), τεριάζει (αι!), λήπει (ει), το ψε- 
γάδη (ι), ανισματικό (υ), εξωμοιωτής (ο), εκπλυκτικά (η), 
σωματωμένος (τί λέξη!), ξηπνητήρι (υ). Σίγουρα δε, μου 
ξέφυγαν κι άλλα, ενώ υπάρχουν κι άλλα τεύχη όπου 
ο αριθμός των λαθών αυξάνει δραματικά. Δεν ξέρω 
αν πιστεύετε οτι απευθύνεστε σε αναλφάβητους, ό¬ 
μως σας πληροφορώ οτι πολλοί από τους αναγνώ¬ 
στες σας δεν είναι και ενοχλούνται πραγματικά δια¬ 
βάζοντας τέτοιες ανορθογραφίες. Υπάρχει όμως και 
κάτι χειρότερο. Μην ξεχνάτε οτι σας διαβάζουν και 
παιδιά μικρότερης ηλικίας τα οποία πιθανόν να επη¬ 
ρεαστούν και να αναπαράγουν τις λέξεις με τα λάθη 
που είδαν στο περιοδικό! Παρακαλώ πολύ, προσέξτε 
και διορθώστε σύντομα αυτά τα λάθη. Αν οι ανορθο- 
γραφίές οφείλονται σε απροσεξία γίνετε πιο προσε¬ 
κτικοί. Αν οφείλονται σε άγνοια των συντακτών, μάθε- 
τέ τους επιτέλους ορθογραφία. Το τρίτο και τελευταί¬ 
ο σημείο που θα ήθελα να θίξω είναι το περιεχόμενο 
ορισμένων Ηβνίβννε. Πολλά από τα Ηβνίβννβ παιχνιδι- 
ών που παρουσιάζονται στο περιοδικό δεν είναι κα¬ 
θόλου χρήσιμα για τους αναγνώστες. Πιστεύω οτι ο 
σκοπός ενός Ηβνίβνν, πέρα από την τυπική αναφορά 
στα γραφικά και τον ήχο, είναι να δώσει στον ανα¬ 
γνώστη μια συνολική εικόνα του παιχνιδιού που περι- 
γράφεται με εκτενείς αναφορές στην υπόθεση, στο 
93ΓΤΊβρΐ8γ, αλλά και σε πληροφορίες και ίιίπίε που θα 
τον βοηθήσουν. Στο υδΕΠ όμως υπάρχουν πολλά 
Πβνίθνν που δεν καλύπτουν ή καλύπτουν πλημμελώς 
αυτούς τους τομείς. Γϊα παράδειγμα στο τεύχος 19, στο 
Πβνίθνν του Εγβ οί ίίιβ ΒβίιοΙάβτ (κείμενο του Θ.Ραφτό- 
πουλου), ο συντάκτης κατάφερε (!) να γεμίσει τρεις 
σελίδες με εντελώς άχρηστες πληροφορίες για τα 
"τέρατα" του παιχνιδιού (παρμένα όλα κατευθείαν α¬ 
πό το ίιίηί όοοΚ). Τί χρειάζονται όλα αυτά στον ανα¬ 
γνώστη; Πού είναι η σε βάθος ανάλυση του παιχνιδιού 
για να ξέρουμε αν αξίζει τον κόπο (και τα χρήματα) 
να το αγοράσουμε; Τα ίδια ισχύουν και για το ΟΠυίδΕ 
ΡΟΠ Α ΟΟΗΡ3Ε (Θ. Ραφτόπουλος) όπου ένα καταπλη¬ 
κτικό παιχνίδι για το οποίο μπορούσαν να γραφτούν 



τόσα πολλά, περιγράφεται σ'ένα πάμφτωχο κείμενο 
που μάλιστα περιέχει κι ένα χάρτη που υπάρχει μέ¬ 
σα στο παιχνίδι και είναι διαθέσιμος στον παίκτη α- 
νά πάσα στιγμή. (Τί νόημα έχει το υπόμνημα όταν τα 
γράμματα Α, Β, Ο,... που αντιστοιχούν στα διάφορα 
δωμάτια ξεχάσατε (!) να τα βάλετε και στο χάρτη;). 
Αυτά είναι δύο μόνο παραδείγματα, ενώ φυσικά υ¬ 
πάρχουν κι άλλα σε κάθε τεύχος. Οταν ισχυρίζε¬ 
στε (και ορθώς) οτι το περιοδικό σας έχει τα περισ¬ 
σότερα Πβνίβνν, πρέπει η ποιότητά τους να συμβαδί¬ 
ζει με τον αριθμό τους. Αλλιώς μας είναι άχρηστα. 
Αλλωστε, μετά από δέκα ώρες 93ΓΠϊη9, όπως λέτε, 
κάτι περισσότερο πρέπει να περιμένουμε κι εμείς, 
δεν νομίζετε; Αυτά λοιπόν είχα να σας πώ. Γνωρίζω 
οτι το γράμμα είναι τεράστιο και δεν ελπίζω σε δη¬ 
μοσίευση. Αλλωστε η επιστολή αυτή γράφτηκε με 
σκοπό να βοηθήσει το περιοδικό κι όχι για να δει ο 
γράφων το όνομά του στις σελίδες σας. 

Με ειλικρινές ενδιαφέρον 

Αλέξης Ε. Παπαγεωργίου 
Φοιτητής Πολυτεχνικής Σχολής ΑΠΘ 

ΥΓ1. Ισως στο μέλλον σκεφτώ να εργαστώ σε κάποι¬ 
ο περιοδικό για ΟΟΜΡΙΓΓΕΠδ γιατί με ενδιαφέρει 
πολύ ο χώρος. 

ΥΓ2. Ο κ.Θ.Ραφτόπουλος έχει πολύ δρόμο ακόμα να 
διανύσει για να μπορεί να συγκριθεί με τον ΑΤσουρι- 
νάκη. Ας αποφεύγει λοιπόν τις απευθείας αντιπαρα¬ 
θέσεις μαζί του, γιατί εκτίθεται. 

ΥΓ3. Πολύ ενδιαφέροντα τα άρθρα του ΟθγθΚ άβΙΙθ 
Ρυβηίβ. Ελπίζω να συνεχιστούν. 

ΥΓ4. Ο αδελφός μου είχε στείλει πριν από αρκετό 
καιρό μια επιστολή για το θέμα της αντιγραφής από 
το ΡΙΧΕΙ_, η "οποία χάθηκε στο δρόμο". (Γατί; 

Φίλε Αλέξη, διαβάζοντας το γράμμα σου μείνα 
με σταλήθεια έκπληκτοι, σχεδόν δεν πιστεύαμε στα 
μάτια μας. Κι αυτό για δύο -κυρίως - λόγους. Κα 
ταρχήν. γιατί ήταν η πρώτη φορά που δεχτήκαμε α 
πό αναγνώστη μια τόσο ολοκληρωμένη και τεκμηρι 
ωμένη άποψη για το περιοδικό. Ερχονται κι άλλα 
γράμματα με αρνητικές κριτικές αλλά είτε είναι α 
ποσπασματικού χαρακτήρα είτε στερούνται σοβαρό 
τητας. Επειτα, διακρίναμε στο ύφος σου ένα αληθι 
νό ενδιαφέρον για το ίΙ5Εβ και θα πρέπει να ξέ 
ρεις οτι εκτιμούμε πάρα πολύ το γεγονός οτι θέ 
λησες όχι απλά να μας "επιπλήξεις~ για τα λάθη αλ 
λά να μας βοηθήσεις πραγματικά, με την ελπίδα 
οτι θα υπάρξουν βελτιώσεις. Ο δεύτερος λόγος που 
δικαιολογεί την έκπληξή μας ήταν οτι το γράμμα 
σου ήρθε σε μια χρονική στιγμή που ακόμη κι αν 
στο είχαμε παραγγείλει δεν θα πετυχαίναμε τέτοι 
α σύμπτωση. Κυριολεκτικά, την ώρα που κάποιος έ 
φερε το γράμμα και είπε *για δείτε τί γράφει αυ 
τός εδώ~, το τραπέζι συνεδριάσεων του ίΙ5ΕΒ είχε 
πάρει φωτιά καθώς έφτανε στο αποκορύφωμά της 
η συζήτηση για τη νέα μορφή του περιοδικού. Ο 
πως καταλαβαίνεις, τα ζητήματα που θίγεις μας ή 
ταν ήδη γνωστά. Αλλωστε εσύ τί εντύπωση είχες, 
οτι δεν βλέπουμε πώς είναι το περιοδικό ή οτι δεν 
το διαβάζουμε σαν αναγνώστες; Απλώς είναι πολύ 


πιο δύσκολο απότι φαντάζεσαι -κι απότι νομίζουν οι 

περισσότεροι- να διορθώσεις ορισμένα πράγματα. Κι 
ακόμα δυσκολότερο είναι να σου εξηγήσουμε τις 
πολύπλοκες διαδικασίες που απαιτούνται για να γί¬ 
νει έστω και μια δευτερεύουσα αλλαγή. (Αλλωστε 
σε διαβεβαιώνουμε οτι αν εσύ νιώθεις δυσάρεστα 
που υπάρχουν στο περιοδικό τα φαινόμενα που ε- 
πεσήμανες. εμείς στενοχωριόμαστε δέκα φορές). Το 
γεγονός είναι οτι πολλές αλλαγές, συμπεριλαμβανο¬ 
μένων κι αυτών που πρότεινες, έχουν ήδη αποφασι- 
στεί και προγραμματιστεί. Το πρόβλημα ήταν οτι έ¬ 
πρεπε να περιμένουμε για να τις εντάξουμε σε έ¬ 
να ευρύτερο σχέδιο ανανέωσης του ίΙ5ΕΒ. Αυτό, θα 
πρέπει να έχει ολοκληρωθεί την ώρα που διαβάζεις 
τις γραμμές αυτές και τα ευχάριστα νέα είναι οτι 
έχουν δρομολογηθεί οι εξελίξεις εκείνες που θα 
δώσουν στο περιοδικό μια καινούρια μορφή -προς 
το καλύτερο πάντα ελπίζουμε! Δεν θα απαντήσου¬ 
με ένα προς ένα στα ζητήματα που έθεσες (όχι γι¬ 
ατί φοβόμαστε - η δημοσίευση του γράμματός σου 
πείθει μάλλον για το αντίθετο), αλλά επειδή θα α¬ 
παιτούσε εκτενή αναφορά σε βαθύτερα αίτια και 
αφορμές. Εξάλλου, θέλουμε να δώσουμε μια συνολι¬ 
κή απάντηση, με το ίδιο το ίΙ5ΕΡ. Στόχος μας είναι 
να ικανοποιήσουμε και τον πιο απαιτητικό αναγνώ¬ 
στη αλλά και να νιώθουμε εντάξει με τους ίδιους 
μας τους εαυτούς. Σου επαναλαμβάνουμε οτι ένα 
άλλο περιοδικό έχει σχεδιαστεί με φιλοδοξίες, με 
στόχους και με μια γενικότερη φιλοσοφία προσέγγι¬ 
σης του αναγνώστη με διαφορετικούς τρόπους. Τε¬ 
λειώνοντας. για να μή νομίζεις οτι τόση ώρα σε 
φουσκώνουμε με άδεια λόγια, καταλήγουμε στο ε¬ 
ξής: Πάρε το τεύχος Φεβρουάριου. Δεν έχουν λυ¬ 
θεί όλα τα προβλήματα ως δια μαγείας, αλλά νομί¬ 
ζουμε οτι ένα σημαντικό ποσοστό των πιο σοβα¬ 
ρών και "καυτών' θεμάτων έχουν διευθετηθεί. Επι¬ 
πλέον έχουν υιοθετηθεί κάποιες καινοτομίες που αι- 
σιοδοξούμε οτι θα γίνουν δεκτές με ενθουσιασμό α¬ 
πό τους αναγνώστες μας. Και θα χαρούμε να α¬ 
κούσουμε την άποψή σου και πάλι (καθώς φυσικά 
και οποιουδήποτε άλλου φίλου το επιθυμεί) και -γι¬ 
ατί όχι- από το τηλέφωνο. 

Φιλικά 
Ο Αρχισυντάκτης 

ΥΓ1. Οποιος επιθυμεί συνεργασία με το ίΙ5ΕΒ δεν έ¬ 
χει παρά να μας τηλεφωνήσει για ένα ραντεβού. 
ΥΓ2. Το γράμμα του αδελφού σου όντως χάθηκε στο 
δρόμο και είμαστε περίεργοι να το διαβάσουμε. Ας 
το ξαναστείλει γιατί ποτέ δεν είναι αργά. 







θ. ΡΑΦΤΟΠΟΥΛΟΥ 


/ 1 ειά σας φίλοι μου. Το μικρό μαγαζά- 
κι μας, και εγώ σάς εύχομαι Χρόνια 
Πολλά. Ελπίζω ο νέος χρόνος, να είναι για 
όλους, πολύ καλύτερος από τον προηγού¬ 
μενο. Ολοι αυτές τις μέρες συνηθίζουν να 
δίνουν κάποιες ευχές, έτσι και εγώ με την 
σειρά μου, σας εύχομαι αυτό το χρόνο να 
καταφέρετε να κάνετε πραγματικότητα, 
όλους τους στόχους, και τις επυθιμίες 
σας. Ακόμα Θα ήθελα να ευχαριστήσω θερ¬ 
μά όλους τους φίλους, που έστειλαν κάρ¬ 
τες στο περιοδικό για μένα και το μαγαζά- 


κι μου. 

Ας δούμε όμως, τι έχει για εσάς, το μα- 
γαζάκι μας. Μετά από πολλά τηλεφωνήμα¬ 
τα και γράμματα που έλαβα, αποφασίσα να 
δημοσιεύσω την λύση του Ουβ$Ι ίοτ ΟΙοτγ 
II. Ετσι λοιπόν έχουμε το πρώτο μέρος της 
λύση, ερβΙΙ για το 5ρβοβ Ουβ $ί V, Κίπς’δ 
Ουβεί IV, ΟυβδΙ Ιοτ ΟΙοτγ II και ίαττγ III. 

Και ας μην ξεχνάμε, τα γράμματα σας 
μπορείτε να τα στέλνετε στην διεύθυνση : 
1/5ΕΠ, Σπάρτης 75, 12461, Χαϊδάρι, Για 
την στήλη 8ρβΙΙ 5/ιορ. 
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Η φίλη μας Κατερίνα από την Ελευσίνα ρωτά : Τι πρέπει να κάνει όταν οι 
κοπέλες την πάνε με το υποβρύχιο σε μια υπόγεια βάση; Θα ακολουθήσουν 
διάφορες κωμικοτραγικές φάσεις. Και την στιγμή που η μιά κοπέλα είναι έτοι¬ 
μη να σας ξυρίσει τα πόδια ένα τέρας εμφανίζεται. Οι κοπέλες τρέχουν να 
κρυφτούν και εσείς δεμένος πάνω στην καρέκλα. 


Ο φίλος μας Ηλίας από το Μοσχά¬ 
το μάς ρωτά : Τι πρέπει να κάνει όταν 
φτάσει στο 3ΡΑ0Ε ΘΙΙΕ8Τ X. Ιείβχ 
Β30Θ5 Οί ΕείΓοε; Βγείτε από το σκάφος 
σας και προχωρήστε μια οθόνη δυτικά. 
Πλησιάστε τον βράχο που βρίσκεται 
στην οθόνη. Ξαφνικά βλέπετε μια σκιά 
ενός προϊστορικού πουλιού (Εστρος, 
εξού και το όνομα). Ξαναγυρίστε στην 
οθόνη που βρίσκεται το σκάφος σας και 
προχωρήστε μια οθόνη νόπα. Ξαφνικά 
το πουλί που είχατε δεί έρχεται και σας 
παίρνει. Μετά από ένα ολιγόλεπτο τα¬ 
ξίδι σας πετάει στην φωλιά του. 

ΦΩΛΙΑ 

Μετά από λίγο ένας άνδρας της 5Ρ 
πέφτει από ψηλά και σκοτώνεται πάνω 
στα τοιχώματα της σπηλιάς. Πλησιάστε 
τον και ψάξτε τον. Πάνω του βρίσκεται 
ένα κομμάτι χαρτί. Πάρτε το (+5/79). 
Ανοίξτε το ΙπνθπίοΓγ και με το βοίιοπ 
ίοοπ κάντε οϋοΚ πάνω στο χαρτί. Βλέ¬ 
πετε τρία σύμβολα. Αχα πρέπει να είναι 
μισός κωδικός, γράψτε τα κάπου. 

Στην νότια πλευρά της φωλιάς πά¬ 
νω στα τοιχώματα υπάρχει μια τρύπα. 
Φύγετε γρήγορα από εκεί χρησιμοποιώ¬ 
ντας το χεράκι. Αρχίζετε να πέφτετε, 
να πέφτετε ώσπου καταλήγετε σε νε¬ 
ρό. Κολυμπάτε βγαίνετε έξω και ξαφνι¬ 
κά εμφανίζονται τρεις γυναίκες που 
σας σημαδεύουν με κάτι όπλα. Ενα 
υποβρύχιο εμφανίζεται και μια γυναίκα 
εμφανίζεται μέσα από αυτό. Μετά από 
ένα μακρύ διάλογο που θα ακολουθήσει 
μπείτε μέσα στο υποβρύχιο. Το υπο¬ 
βρύχιο αρχίζει να βυθίζεται, μετά από 
λίγο βρίσκεστε στην μυσπκή βάση των 
κοριτσιών. 

Το τέρας απλώνει δύο τεράστια 
πλοκάμια πρός το μέρος και όλα δεί¬ 
χνουν ότι θα είστε το σημερινό γεύμα 
του. Τα πλοκάμια πλησιάζουν όλο και 


περισσότερο, ώσπου κάποια στιγμή τυ¬ 
λίγονται στα πόδια σας. Μην χάνετε 
την ψυχραιμία σας, γρήγορα πατήστε 
το κόκκινο κουμπί που βρίσκεται κοντά 
στο αριστερό σας χέρι (όπως βλέπουμε 
το ηηοηίΙοΓ). Τα πλοκάμια του τέρατος 
υποχωρούν (+5/84). Αφού σηκωθείτε 
από την καρέκλα πάρτε μια φιάλη από 
αυτές που βρίσκονται δεξιά σου 
(+5/89). Το τέρας σας κάνει πάλι επίθε¬ 
ση και αυτή τη φορά σας πιάνει και σας 
πλησιάζει πρός το στόμα του. Οταν 
πλησιάσετε αρκετά κοντά στο στόμα 
ρίξτε του μέσα την φιάλη (+5/94). Γίνε¬ 
ται μια έκρηξη και το τέρας εξουδετε¬ 
ρώνεται. Οι κοπέλες μετά από όλα αυ¬ 
τά τα επεισόδια τρέχουν κατ’επάνω 
σας και σας πνίγουν στις αγκαλιές και 
στα φιλιά. Τελικά φεύγετε όλοι μαζί και 
πηγαίνετε για ψώνια στο διαστημικό 
πολυκατάστημα. 


I ;\ΒϋΥ III 


8ΙΕΗΚΑ 


Ο νέος φίλος μας Κώστας Γεωρ- 
γίου από την Ορεστιάδα ρωτά: Πώς 
θα περάσει το ΡοΓθδΙ. (σημείωση : φί¬ 
λε Κώστα η ολοκληρωμένη λύση του 
ίβιτγ III, υπάρχει στα τεύχη : 8 και 9) 
Πηγαίντε τώρα στην αρχή του και 
σώστε την θέση σας. Τώρα προχωρή¬ 
στε : δύο οθόνες βόρεια, δύο οθόνες 
ανατολικά, μιά οθόνη βόρεια, μια οθό¬ 
νη δυτικά, μια οθόνη βόρεια, μια οθό¬ 
νη ανατολικά, τρεις οθόνες βόρεια, 
δύο οθόνες αριστερά. Εδώ θα πρέπει 
να πιείτε νερό γιατί αλλιώς θα πεθά- 
νετε ϋΡΙΙΝΚ ΪΛ/ΑΤΕΠ (+20). Τώρα 
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προχωρήστε : μιά οθόνη νότια, δύο οθόνες δυτικά, δύο οθόνες βόρεια, μιά οθόνη δυτικά και μιά οθόνη βόρεια και τα κπ- 
ταφέρατε (+100). Εδώ θα πρέπει να σώσετε την θέση σας. 

Τώρα πλησιάστε προσεχτικά στο ποτάμι και πιείτε νερό ϋΒΙΝΚ \Λ/ΑΤΕΒ (+42). Προχωρείστε μια οθόνη βόρεια. Ανατο¬ 
λικά σε αυτή την οθόνη υπάρχει ένας γκρεμός. Πώς θα κα- 
τέβετε; ίΟΟΚ ΠΟΟΚ, ΒΕΜΟνΕ ΡΑΝΤΥΗ05Ε (+15), ΤΙΕ 
ΡΑΝΤΥΗ03Ε \Λ/ΙΤΗ ΠΟΟΚ (+40). Και τώρα απολαύστε την 
αρκετά διασκεδαστική σκηνή. 


Μερικά δρβΙΙ που μας έστειλε ο φίλος μας Κώστας 
Ταβουλτσίδης από την Ξάνθη: 

ΚΙΝαουΕδΤίν 

Στην αρχή όταν σας ζητηθούν οι κωδικοί αντί να ψά¬ 
χνετε για αυτούς απλώς γράψτε την λέξη ΒΟΒΑΙΙΙ και 
καθαρίσατε. 

ΗΕΠΟΕδ ΟΙΙΕδΤ II 

Πρώτα απο όλα ένας τρόπος να μαζέψετε εύκολα λε¬ 
φτά είναι να πάτε στο πιαρίο είιορ και να βάζετε ςίνβ 
όθ3Γά για κάθε ςίνβ Ρθ3Γά θα πέρνετε και απο 15 άίηβΓδ 
έτσι όποτε θέλετε λεφτά “ςίνε όβ3Γά". 




1 >ν Πγθ 

Λόγω το μεγάλου μεγέθους της 
λύσης, η λύση θα δημοσιευτεί σε κομ¬ 
μάτια, βλέπετε δεν υπάρχει χώρος. 


ΡΑΒΤ I 


Αρχίζοντας το παιχνίδι, έχετε 
την δυνατότητα, να φορτώσετε χα¬ 
ρακτήρα από το Ηθγο Ουβεί I, η να 
δημιουργήσετε ένα καινούργιο. Η λύ¬ 
ση αυτή είναι για τον χαρακτήρα Πο¬ 
λεμιστή και δεν ισχύει για κανέναν 
άλλο χαρακτήρα. Οταν επιλέξετε 
τον χαρακτήρας μπροστά σας, εμφα¬ 
νίζεται μια οθόνη με τα χαρακτηρι¬ 
στικά του ήρωα σας. Εδώ έχετε την 
δυνατότητα να προσθέσετε 50 έξ- 
τρα βαθμούς, στα χαρακτηριστικά 
του ηρωά σας. Στο πολεμιστή, βάλ¬ 
τε αυτούς του έξτρα πόντους, στα 
εξής χαρακτηριστικά : 5ΤΒΕΝΟΤΗ, 
1Λ/ΕΑΡΟΝ Ψ5Ε, νίΤΑΙΙΤΥ, ΡΑΠΗΥ, 
ΙΝΤΕΙΙΟΕΝΤ, ... 

Αφού τα βάλετε είστε έτοιμοι, να 



αρχίσετε το παιχνίδι. ρος του παιχνιδιού στηρίζεται στους 

διαλόγους, για αυτό καλό θα ήταν 
ϋΑΥ I όποιο χαρακτήρα συναντάτε να τον 

Κάτι, που δεν πρέπει ποτέ να ξε- ρωτάτε, και να συζητάτε μαζί του. 
χνάτε, είναι ότι το μεγαλύτερο μέ- Με το που ξεκινάτε, βρισκόσαστε 
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μέσα στο ΤβΙβ Ιηη. Εδώ, συζητήστε 
με τον ΑόάυΙβ, τώρα ΟΓάβΓ Ροοά, συ¬ 
ζητήστε με την υπάλληλο, Εβί, 
δίβηά, βγείτε έξω από το ΤβΙβ Ιηη. 
Βρισκόσαστε στην Θβίβ ΡΙβζβ. Πλη- 
σιάστε τον έμπορο που πουλάει 
τους χάρτες και τις πυξίδες και ρω¬ 
τήστε τον, για ένα χάρτη και μια πυ¬ 
ξίδα. Θα σας πεί ότι τα λεφτά σας, 
δεν έχουν καμία άξιά και θα πρέπει 
να τα αλλάξετε στην Μοηβγ 
ΟίιβηςβΓ. Ο έμπορος θα σας πεί μια 
διαδρομή, αλλά είναι πολύ μπερδε¬ 
μένη. Ανοίξτε λοιπόν τον χάρτη του 
παιχνιδιού και βρείτε την οδό ϋίηβΓ 
ΤβηΚ. Στο τέλος αυτού του δρόμου 
θα βρείτε την Μοηβγ ΟάαηςβΓ. Πλη- 
σιάστε και Εχοάαηςβ Μοηβγ, σας ζη¬ 
τά να δώσετε τα λεφτά που θέλετε 
να αλλάξετε. Βάλτε 50, και κάντε 
τρεις φορές την διαδικασία. Αφού 
τελειώσετε, ξαναγυρίστε πίσω στην 
Θβίβ ΡΙβζβ. 

Τώρα έχετε λεφτά, τα οποία περ¬ 
νάνε εδώ. Πλησιάστε τον ΑΝοίιίηβ (ο 
έμπορος με τους χάρτες) και Βυγ 
Μβρ, Βυγ Οοηιρβδδ. Τώρα κάντε Ιύδβ 
Μβρ ή ΟίΓΐ-Π, και θα δείτε τον χάρτη. 
Οι μετακινήσεις σας, από εδώ και 
εμπρός θα είναι αρκετά πιό εύκολες. 
Επιλέξτε την Ρϊ9άί ΡΙβζβ, και αμέ¬ 
σως θα είστε εκεί. Στην πλατεία 
υπάρχουν διάφορα, μαγαζάκια. Πλη- 
σιάστε το ΟΙοίίιίης ΜβΓοίιβηά και Βυγ 
οΙοίίι 039. Τώρα πλησιάστε το 
1_β3ίίΐ6Γ ΜβΓΟίΐβΠί ΚΟΙ Β3Γ93ίη ίΟΓ 
ννβίβΓδΚίηε. Προχωρήστε πρός τα κά¬ 
τω και μπείτε στο ΘυίΙά ΗαΙΙ. Μπείτε 
μέσα, και πλησιάστε το βιβλίο, εκεί 
5ί9η όοοΚ, πλησιάστε την ΙΙίιυΓβ και 
ΑεΚ βόουί πιοηείβΓδ. Πλησιάστε τώ¬ 
ρα τον πίνακα και Ρβ3ά Θυβδί Βθ3Γά. 
Σας εμφανίζεται ο πίνακας με τις 
αποστολές, διβάστε με προσοχή το 
κάθε μήνυμα, όταν τελείωσετε βγεί¬ 
τε, από τον πίνακα και μπείτε στην 
δεξιά ανοιχτή πόρτα. 

Εδώ θα πολεμίσετε με 
την ΙΙίιυΓβ, για την 
ακρίβεια, θα κάνετε 
πρακτική με την ΙΙίιυΓβ. 

Βγείτε έξω από το 
ΘυίΙά Η3ΙΙ, έξω από αυ¬ 
τό θα δείτε ένα λιοντά¬ 
ρι να κάθεται. Πλησιά- 
στε το και ΑεΚ βόουί 
Ρ3ΐ3άίη. Τώρα ΙΙδβ 
ιτιαρ. Πηγαίντε κατευ¬ 
θείαν στο Κβίίβ’δ Τ3ίΙ 
ιηη. 

Τ3ΪΙ Ιηη. Αφού μπεί¬ 
τε μέσα, δίί, ΟΓάβΓ 


Ροοά, Εβί, δίβηά, προχωρήστε πρός 
τα εκεί που πήγε, η υπάλληλος. Θα 
βρεθείτε στο δωμάτιό σας. Εδώ έχε¬ 
τε την επιλογή, να επιλέξετε πόσο 
θα κοιμηθείτε, επιλέξτε υηίίΙ ϋβννη. 

ϋΑΥ 2 

Το πρωί έφτασε. Πλησιάστε το 
τραπέζι και δίί, Εβί, δίβηά. Βγείτε 
έξω από το ΤβΙβ Ιηη. ΙΙδβ Μβρ. Επι- 
λέξτε το ΘυίΙά ΗβΙΙ, μπείτε μέσα και 
κάντε ξανά ρΓβοίίδβ με την ΙΙίιυΓβ. 
Μόλις τελειώσετε βγείτε έξω και 
μπείτε μέσα στο ΑροΙίιβοβΓγ. Μόλις 
μπείτε μέσα, πλησιάστε τον άνδρα 
και ΒβΓςβίη ίΟΓ ίιβ3ΐίη9 ρίΙΙδ, ί)3Γ93ίη 
ίοΓ ίιβ3ΐίη9 ρίΙΙβ, ό3Γ93ίη ίοΓ ροίδοη 
ουΓβ ρίΙΙδ, ί)3Γ93ίη ίοΓ νί 90 Γ ρίΙΙδ. Μό¬ 
λις αποκτήσατε μερικά χάπια τα 
οποία θα σας βοηθήσουν αρκετά. Τα 
ίιββΐίης ρίΙΙδ, ανεβάζουν το ΗβαΙΙίι 
ροίηί και τα νί 90 Γ ρίΙΙδ το δίβηηίηβ 
ροίηί. Τώρα βγείτε έξω και πλησιά- 
στε το συντριβάνι. Εδώ Θβί ννβίβΓ. 
Αλλάξτε οθόνη και πλησιάστε αυτόν 
που πουλάει λάμπες. Τώρα ΤβΙΚ ίο 
ιτιβη, Β3Γ93ίη ίοΓ Ιβππρ. Και αγοράζε¬ 


τε μια λάμπα. Τώρα ΙΙδβ Μβρ. Επι- 
λέξτε, το Θβίβ ρΙβζβ. Με το που 
φτάσετε, προχωρήστε πρός την έξο¬ 
δο της πόλη, δηλαδή νότια. Εξω 
στους σταύλους, βρίσκεται ο ΑΝ 
ΡβΚίΓ, ο οποίος πουλάει δβυαίδ. 
Οταν σταματήση να σας μιλάει, 
γράψτε ΒβΓςβίη ίοΓ δβυΓυδ, και αγο¬ 
ράζετε ένα συμπαθητικό δβυΓυδ. 
Οταν ο ΑΙί φύγει, πλησιάστε το δβυΓυ 
και κάντε Μουηί δβυΓυδ. 

Προχωρήστε όλο νότια, σε κά¬ 
ποια στιγμή θα δείτε τον ήρωά σας, 
από πίσω, μην σας νιάζει, εσείς συ¬ 
νεχίστε νότια. Μετά από μερικές 
οθόνες θα φτάσετε σε μια οθόνη με 
βράχια. Εδώ στην έρημο θα σας επι¬ 
τεθούν διάφορα τέρατα, που πρέπει 
να μονομαχήσετε για να αποκτήσετε 
εμπειρία και να αυξήσετε τα χαρα¬ 
κτηριστικά σας. Κάτι που πρέπει πά¬ 
ντα να θυμόσαστε. 

Προσοχή 

Οταν σκοτώνετε ένα όπςβη μετά 
πρέπει να κάνετε δββΓοίι όπςβη για 
να του πάρετε τα λεφτά. 

Οταν σκοτώνετε έναν δΟΟΓρίοη 
πρέπει να του παίρνετε 
την ουρά (ΤβίΙ), και με 
την πρώτη ευκαιρία να 
την πουλήσετε στο 
ΑροίίιβοβΓγ. 

Οταν σκοτώνετε 
ένα ΘίιουΙ πρέπει μετά 
να του παίρνετε τα νύ¬ 
χια (οΐβννδ), και με την 
πρώτη ευκαιρία να την 
πουλήσετε στο Αροίίιβ- 

ΟβΓγ. 

Ακόμα να ελέγχετε 
τα χαρακτηριστικά του 
χαρακτήρα σας, με το 
ΟίΓΐ-δ. Οταν έχετε χα¬ 
μηλό ΗββΙίίι ροίηί η 
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δίβιτιίηβ ροίηί, πρέπει να παίρνετε 
χάπια, η να πηγαίντε στην όαση και 
να κάνετε Θβί Μβίβ γ, Πβεί. Προσο¬ 
χή όμως την πρώτη φορά που θα πά¬ 
τε στην όαση πρέπει να κάνετε και 
<3βί Ββ3Γά. Η διαδρομή για την όαση 
είναι : εφόσον από την πόλη προχω¬ 
ρήσετε όλο νότια και φτάσετε στα 
βράχια, 3 οθόνες αριστερά και 2 νό¬ 
τια. 

Οταν η νύχτα πέσει, η όταν τα 
χαρακτηριστικά σας έχουν πέσει σε 
επικίνδυνα επίπεδα, γυρίστε πίσω 
στην πόλη, λέγοντας του 53υΓυ, ςο 
ίιοηιβ. Αμέσως θα βρεθείτε σε μια 
οθόνη πριν την πόλη. Πλησιάστε την 
πόλη και στους σταύλους, όίδπηουηΐ. 
Ο φύλακας θα αναλάβει να βάλει το 
δβυΓυ στο σταύλο. Μπείτε μέσα στην 
πόλη, και πηγαίντε στο ΙβΙβ ίηη. 
Μπείτε μέσα και δίί, παρακολουθή¬ 
στε το χορό, οΓόβΓ ίοοό, θαί, δίβηό, 
πηγαίντε στο δωμάτιό σας και κοιμη- 
θήτε υηίίΙ ϋβννη. 

ΟΑΥ 3. 

Πλησιάστε το τραπέζι, δίί, ββί, 
δίβηό. Πηγαίντε στον ΑδίΓοΙοςθΓ. Η 
διαδρομή που πρέπει να ακολουθή¬ 
σετε είναι :Βγείτε στην Οβίβ ΡΙ3Ζ3. 
Προχωρήστε μέσα στην βόρεια έξο¬ 
δο, στην πρώτη διαστάυρωση στρίψ¬ 
τε δεξιά είναι η οδό είιβΓΚί όβόο, δια¬ 
σχίστε την ώσπου να συναντήσετε 
την Τ3πΚ οί δίβΓδ, στρίψτε δεξιά και 
θα βρεθείτε στον αστρολόγο εκεί 
απαντήστε με την σειρά : το ονομά 
σας, ΑδΚ βόουί ΡοΓίυηβ, ΑδΚ βΡουί 
δβΐί. Τώρα φύγετε και ΙΙδθ Μβρ. Επι- 
λέξτε την Ρουηίβίη ΡΙ3Ζ3. Εδώ θα 
δείτε ένα ζητιάνο, δώστε του ένα 
νόμισμα. Πηγαίντε τώρα μέσα στο 
Μ39ίσ δίιορ και δίιβΙΙ \Λ/ΡιϊγΙ. Βγείτε 
έξω από το μαγαζί. Προχωρήστε βό¬ 
ρεια στην οδό δίτίιτοΐί ΤβπΚ, όταν 
συναντήσετε την δίΙΙ ΤβπΚ, αριστε¬ 
ρά. Εδώ θα βρείτε το σπίτι της 
Αζίζ3δ. Πλησιάστε την πόρτα και 


ΚηοοΚ άοοΓ, απαντήστε με την σειρά 
: το όνομά σας, Κββροη Ι,βίίίη, Αιγ, 
Αζίζβ. Η πόρτα ανοίγει, μπείτε μέσα. 
Πλησιάστε το τραπέζι και Υβδ, τώρα 
γράψτε ΡβτβννβΙΙ. Και θα βρεθείτε 
έξω από το σπίτι. Τώρα υδβ Μβρ και 
επιλέξτε το δίβΡΙβ δβυαίδ. Οταν 
φτάσετε εκεί Ορβη όοοΓ, πιουπί 
εβυΓυδ και πηγαίντε στην έρημο να 
πολεμίσετε τέρατα. Προσοχή σε αυ¬ 
τά που σας είπα πριν. Μόλις νυχτώ¬ 
σει, πηγαίντε πίσω στην πόλη. Μπεί¬ 
τε μέσα στο ΙαΙβ ίηη. Τώρα δίί, παρα¬ 
κολουθήστε την παράσταση, ΟΓόβΓ 
ίοοό, Θ3ί, δίβηό, και μετά για ύπνο, 
υηίίΙ ϋβννη. 

ϋΑΥ 4. 

Πλησιάστε το τραπέζι, δίί, ββί, 
δίβηό. Βγείτε έξω και ΙΙδθ Μβρ. Επι- 
λέξτε το ΘυίΙό ΗβΙΙ. Εδώ θα πρέπει 
να κάνετε ρΓβοίίεβ με την υΡυΓβ. Πη¬ 
γαίντε τώρα στο \Λ/β3ροη δΡορ. 
Μπείτε μέσα και ΑδΚ βΡουί 3γπι 
ννΓΘδίΙίης, Ρβί. (Προσοχή για να τον 
κερδίσει πρέπει να έχει το ΗββΙΙΡ 
ροίηί και το δίβιηίηβ ροίηί, στο φούλ. 
Για αυτό καλού κακού πάρε κανένα 
χάπι.) Μόλις κερδίσει Οβί ΒβΙΙοννδ. 

(Αν δεν κερδί¬ 
σετε προσπαθή¬ 
στε πάλι, αλλα 
άλλη μέρα). 

Τώρα υεβ 
Μβρ και επιλέξ- 
τε το δίβΡΙβ 
δβυπίδ. Οταν 
φτάσετε εκεί Ο¬ 
ρβη όοοΓ, ηηουηί 
δβυαιε και πη¬ 
γαίντε στην έ¬ 
ρημο να πολε¬ 
μήσετε τέρατα. 


Προσοχή σε αυτά που σας είπα πριν. 
Μόλις νυχτώσει, πηγαίντε πίσω στην 
πόλη. Μπείτε μέσα στο ΙαΙβ ίηη. Τώ¬ 
ρα δίί, ΟΓόβΓ ίοοό, β3ί, δίβηό, και με¬ 
τά για ύπνο, υηίίΙ Οβννη. 

ϋΑΥ 5. 

Πλησιάστε το τραπέζι, δίί, β3ί, 
δίαηό. Βγείτε έξω. Βλέπετε το Ρίτβ 
βίβιτιβηΐβΐ. Προχωρήστε βόρεια. Πη¬ 
γαίνετε στο σπίτι της Αζιζβδ με την 
βοήθεια του χάρτη. ΚηοοΚ 0οογ. 
Μπείτε μέσα και καθήστε στο τραπέ¬ 
ζι, και με την σειρά γράψτε : Υβδ, 
3δΚ βΡουί βίβίπβηίβίδ, 3δΚ βΡουί ίίτβ 
βίβηηβηΐβΐ, 3δΚ βΡουί οοηίΓ3Γγ 
βΙβηηβηίβΙ, ίίιβηΚ, ΡβΓβννβΙΙ. ϋδβ Μβρ. 
Επιλέξτε το 3ροίίιβθ3Γγ. Πλησιάστε 
τον άνδρα και ΑδΚ βΡουί ίίτβ 
βΙβπιβηίβΙ (2 φορές), ΑδΚ βΡουί 
ΡΙβηιβ, ό3Γ93ίη ίοΓ ίηοβηδβ, 9 'νβ ίβίΙ, 
Ρυγ ίηοβηδβ. Βγείτε έξω και πλησιά- 
στε το συντριβάνι, Οβί ννβίβΓ. Τώρα 
υεβ Μαρ, και επιλέξτε το Θβίβ 
ΡΙ3Ζ3. Πλησιάστε το ΡίΓβ ΕΙβιτιβηΐβΙ, 
όχι πάρα πολύ. Κάντε υδβ ίηοβηδβ, 
προχωρήστε βόρεια, όσπου να τελει¬ 
ώσει το ίηδβηοβ. Μόλις τελειώσει το 
ίηδβηοβ ότορ ΐ3Γηρ. Οταν σε πλησιά¬ 
σει το ίίτβ βΙβπιβηίβΙ, υδβ ννβίβΓδΚίηδ, 
και όταν μπεί στην λάμπα, 9βί ΐ3Γπρ. 
Καταφέρατε να πιάσετε το ίίτβ 
βΙβπιβηίβΙ. 

Τώρα υεβ Μβρ και επιλέξτε το 
δίβΡΙβ δ3υΓυδ. Οταν φτάσετε εκεί 
Ορβη όοοΓ, Γηουηί δβυΓυδ και πηγαί¬ 
ντε στην έρημο να πολεμήσετε τέ¬ 
ρατα. Προσοχή σε αυτά που σας εί¬ 
πα πριν. Μόλις νυχτώσει, πηγαίντε 
πίσω στην πόλη. Μπείτε μέσα στο 
ΙβΙβ ίηη. Τώρα δίί, ΟΓόβΓ ίοοό, β3ί, 
δίβηό, και μετά για ύπνο, υηίίΙ ϋβννη. 
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ΕΝΑ Ο Ο IΝ 


του Ν. Κροντηρά 


Η 3ΕΟΑ είναι η μεγαλύ¬ 
τερη εταιρία κατασκευής 
εοίη-ορ, με τα πλέον πε¬ 
τυχημένα παιχνίδια. Από 
αυτή τη δραστηριότητα 
της κερδίζει υπερβολικά 
πολλά χρήματα, φήμη κα¬ 
θώς και την ουσιαστική 
πρωτοπορία στην τεχνο¬ 
λογία και τον πρώτο λόγο 
στην διαμόρφωση της μό¬ 
δας των παιχνιδιών που 
θα εμφανιστούν τους επό¬ 
μενους μήνες οε οποιοδή- 
ποτέ Λο/ηβ μηχάνημα. 
Ομως αυτό δεν της αρκου- 

00 » II 


• ΟΡ ΣΤΟ ΣΑΛΟΝΙ ΣΑΣ 





Κάποια στιγμή αποφάσισε ότι η 
τεχνολογία της είχε προχωρήσει τό¬ 
σο που θα της επέτρεπε να δημιουρ¬ 
γήσει κάτι μικρό και ταυτόχρονα πα¬ 
νίσχυρο. Κάτι που θα μπορούσε να 
αγοράσει ο κάθε φανατικός παίκτης, 
κάτι που η ίδια η εταιρεία θα εμπι¬ 
στευόταν να του μεταφέρει τα τέλεια 
προγράμματά της χωρίς απώλειες σε 
γραφικά και ήχο. Το αρι¬ 
στούργημά της, που ερχόταν 
να αντικαταστήσει το γερα- 
σμένο πλέον ΜαείθΓ δγείθΓΠ 
ονομάζεται Μβςα ϋπνβ και 
εμφανίστηκε για πρώτη φορά 
τον χειμώνα του “88. 

Με τον 68000 και τον Ζ- 
80Β ταυτόχρονα στο εσωτε¬ 
ρικό του ήταν η πρώτη κον¬ 
σόλα με πλήρη 16-βίΙ τεχνο¬ 
λογία και τόση δύναμη ειδικά 
αφιερωμένη σε παιχνίδια. 

Αυτό σε συνδυασμό με την 
μνήμη των 16 ΜάγΙβε που 
μπορεί να χωρέσει το 


Το εκπληκτικό ΟΩ-ΒΟΜ ΩτΙνβ ακριβώς 
κάτω από το 16-άΙΙ Μβςβ-ΟτΙνβ 
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οαιΐπάςβ, του δίνει την ισχύ να πα¬ 
λεύει τις επιδόσεις της Αοιίςε στα 
ίσα. 


ΤΟ ΠΑΚΕΤΟ 


Περιλαμβάνει το Μβςε ϋπνβ με 
το ΘΟσέλιδο πιαπυεί που είναι γραμ¬ 
μένο σε 6 γλώσσες. Συνοδεύεται 
από ένα ίογραά και το καλώδιο με το 
οποίο πλέον όλες οι σοβαρές κονσό¬ 
λες είναι εφοδιασμένες και επιτρέπει 
να έχετε ταυτόχρονα το μηχάνημα 
και την κεραία συνδεδεμένα στην τη¬ 
λεόραση. Ο μετασχηματιστής για την 
παροχή ρεύματος 12 V βρίσκεται επί¬ 
σης στο πακέτο. Τέλος δίνεται μαζί 
με το μηχάνημα και ένα ολόκληρο 
παιχνίδι, η μεγάλη επιτυχία των ηλε¬ 
κτρονικών, η αυτού Εξοχότης ΑΙΙθΓθά 
ΒβαεΙ! Και όλ’αυτά στην τιμή των 
64800 δραχμών. 


ΤΑ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 


Διακόπτης 
Οπ/Οίί 

Ρυθμιστής 
ήχου 

Πλήκτρο ΓβδβΙ 
Είσοδος ακουστικών 



2 


ΟαΠπόςθ 

Θύρα 
οαΠπάςβ 

Ενδεικτικό 
Ιβόάκι 

λειτουργίας 

Δεύτερη 
είσοδος 
ίογείίολ 
Πρώτη είσοδος 
ίογείίοΚ 


Α Ο Γ Ο / ΓΙΑ ΝΑ 
Α ΠΟΚ-ΓΗ 
Ι\/ΙΕΟΑ Ο Π / \/ 


Μπορείτε να αγοράσετε δεύτερο 
ίογρβά για να παίζετε διπλό ή κάποιο 
ίογεΙίοΚ ειδικά κατασκευασμένο ώστε 
να μπορεί να αποδώσει τις λειτουρ¬ 
γίες των πολλών πλήκτρων που 
υπάρχουν στο ίογρεά. Ακόμα υπάρχει 
ένα εξάρτημα που μπορείτε να προ¬ 
σαρμόσετε στο πάνω μέρος του μη- 
χανήματός σας και να το μετατρέψε¬ 
τε σε ΜεεΙβΓ δγδίβιπ ώστε να παίξε¬ 
τε τα εκατοντάδες παιχνίδια του 
αδελφού 8-όίί μηχανήματος. 


α) Το δοπίο ίίιβ Ηθάςβάος, το κα¬ 
λύτερο ίσως παιχνίδι από κάθε άπο¬ 
ψη που έχει εμφανιστεί σε Μβςα 
ϋπνβ αλλά και σε οποιαδήποτε άλλη 
16-βίί κονσόλα. 

β) Το Οϋ-ΒΟΜ άπνβ που κυκλο¬ 
φόρησε για το μηχάνημα, κάτι αντί¬ 
στοιχο με το ΟϋΤν της ΟοπιιτιοάοΓθ 
αλλά σε μικρότερο μέγεθος και όπως 
βλέπετε στην φωτογραφία μας μπο¬ 
ρεί να μπει κάτω από το Μβςα ϋιϊνβ 
σε ένα κομψό σύνολο. Το μηχάνημα 



■ ΡΙΠΕ ■ ΑΛΜΑ ■ Επιλογή όπλων 


έχει δικό του επεξεργαστή που τρέ¬ 
χει στα 12 ΜΗζ και μπορεί να συν¬ 
δυάσει την δύναμή του με τους δύο 
επεξεργαστές της κονσόλας ώστε 
να παράγει εκπληκτικά πράγματα. Σε 
συνδιασμό με ειδικό ολοκληρωμένο 
για ήχο και ένα ουδίοπι οίτίρ για χειρι¬ 
σμό χρωματισμού σε βαοΚ^ουπάδ και 
δρπίβδ υπόσχεται ποιότητα βΓοαάβ 
μηχανών. Τα πρώτα παιχνίδια που θα 
εκμεταλλεύονται τα 550 Μβγίβδ μνή¬ 
μη του Οϋ θα είναι αάνβπίυΓβδ και 
ΠΡΟδ! 


ΤΕΧΝΙΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 


ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗΣ: ΜοΙοωΙΙα 68000 
στα 8 ΜΗζ + Ζ80Β 
ΜΝΗΜΗ ΚΟΝΣΟΛΑΣ: 72Κ ΠΑΜ, 64Κ 
νίάβο ΠΑΜ. 

ΑΝΑΛΥΣΗ ΓΡΑΦΙΚΟΝ: 320*224 
ΠΑΛΕΤΤΑ ΧΡΩΜΑΤΩΝ: 512 
ΧΡΩΜΑΤΑ ΣΤΗΝ ΟΘΟΝΗ: 64 
5ΡΠΙΤΕ5: 80 
ΗΧΟΣ: 12 κανάλια δίβΓβο 
από ΡΜ ολοκληρωμένο. 


ΕΥΧΑΡΙΣΤΟΥΜΕ 


Την αντιπροσωπεία της 3ΕΟΑ 
στην Ελλάδα, ΙΝΤΕΡΙΑ (Ελ. Βενιζέ- 
λου 9, Καλιθέα) για το μηχάνημα που 
μας παραχώρησε για παρουσίαση. 


υεεπ 
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ΤΙΤΛΟΣ 

ΡΑΕΒΥ ΤΑΙΕ 

ΗΟΙΙ8Ε 

ΕΙΕΟΤΒΟΝΙΟ ΑΒΤ5 

ΡΟΒΜΑΤ 

ΜΕΟΑ ΘΒίνΕ 

ΤΙΜΗ 

16000 

ΤΕ5Τ 

8ΕΟΑ ΜΕΟΑ ΘΒΙΥΕ 


ίου Θ. Ραφτόπουλου 

Κυρίες και κύριοι, φίλοι των παιχνιδομη- 
χανών, βρίσκομαι στην ευχάριστη θέση να 
σας παρουσιάσω, το πρώτο ΒΡΟ'δ 
αάνβηΙυΓθ ρβηηθδ που κυκλοφόρησε στην 
χώρα μας, για την κονσόλα ή κοινώς παιχνι- 
δομηχανή, “Μέρα Οπνβ”. Δεν μιλάμε για άλ¬ 
λο από το πασίγνωστο σε φίλους του εί¬ 
δους ΤΙπβ ΡΑΕΒΥ ΤΑΙΕ ΑάνθπίυΓβ. Ενα παι¬ 
χνίδι που πρωτοπαρουσιάστηκε πριν μερικά 
χρόνια στην Απιιρα και πραγματικά άφησε 
ιστορία. Ποιός θα πίστευε τότε, ότι αυτό το 
παιχνίδι θα κυκλοφορούσε και σε έκδοση 
για παιχνιδομηχανή... 

Το θαύμα όμως έγινε. Απο εδώ και 
εμπρός, οι κάτοχοι του ΜΕΟΑ ϋΒίνΕ, θα 
έχουν την δυνατότητα, να απολαύσουν και 
αάνβπίυΓβ ραιπβδ στην αγαπημένη τους 
κονσόλα. Ισως μερικοί να αναρωτηθούν, 
που υπήρχε η δυσκολία για την κατασκευή, 


ενός ΒΡΟ ή ενός αάνεηίυΓθ 93 γπθ5, και τέ¬ 
λος πάντων ποιό είναι το θαύμα; 

Το μεγαλύτερο πρόβλημα για την μετα¬ 
φορά ενός ΒΡΟ ή ενώς ΑάνβηίυΓθ ςαηιβδ 
σε κοσνόλα, ήταν το πώς ο χρήστης θα 
μπορούσε να σώσει την θέση δηλαδή πολύ 
απλά να κάνει δανβ. Αυτό ήταν το μοναδικό 
πρόβλημα που υπήρχε, γιατί ΒΡΟ ή 
ΑάνβπίυΓβ χωρίς 3Α\/Ε και ΒΕδΤΟΒΕ δεν 
γίνεται. Το πρόβλημα όμως αυτό, από ότι 
φαίνεται, δεν υπάρχει πιά, αφού οι κατα¬ 
σκευαστές κατάφεραν, να το λύσουν, με 
την προσθήκη κάποιου οίιίρε, και μιάς μπα¬ 
ταρίας μακράς διάρκειας μέσα στο ίδιο το 
οαιΐπάρβ του παιχνιδιού. 

Μετά από αυτή την γενική εισαγωγή ας 
περάσουμε στην παρουσίαση του παιχνιδι¬ 
ού, το οποίο είναι ακριβώς ίδιο, όπως και 
στην έκδοση για Απτίςβ. 

Το σενάριο του παιχνιδιού παραμένει 
το ίδιο. Εσείς, όπως και στα πιο πολλά 
ΒΡΟ’δ, είστε ο καλός και θα πρέπει να κα¬ 
ταφέρετε να εξουδετερώσετε το απόλυτο 
κακό. Αναλυτικότερα, το φυλαχτό που προ¬ 
στάτευε το χωριό από το κακό, χάθηκε ή 
καλύτερα κλάπηκε. Εσείς θα πρέπει να 
βρείτε το φυλαχτό, να σώσετε το χωριό, να 
αντιμετωπίσετε, τα σατανικά πλάσματα που 
θα συναντήσετε στο δρόμο, το διαβολικό 
νεκρομάντη και άλλες πολλές δυσκολίες. 

Τα γραφικά 
του παιχνιδιού, εί¬ 
ναι ακριβώς τα ίδια 
όπως και στην έκ¬ 
δοση για Αιπί93. 
Τα γραφικά είναι 
απλά και όμορφα. 
Οπως τα πιό πολ- 
λα ΒΡΟ'δ έτσι και 
το ΡΑΕΒΥ ΤΑΙΕ, 
στηρίζει την επιτυ¬ 
χία του, περισσό¬ 
τερο στην πλοκή 
και στην δράση 
παρά στα γραφικά. 
Το παιχνίδι χρησι¬ 
μοποιεί την τεχνι¬ 
κή του ρορυίυδ, 
δηλαδή εσείς βλέ¬ 


πετε όλη την εξέλιξη του παιχνιδιού από 
επάνω. 

Ενα δυνατό κομμάτι του παιχνιδιού, εί¬ 
ναι ο απλός αλλά πολύ καλός χειρισμός 
που διαθέτει. Πολύ εύκολα μπορείτε να κι¬ 
νήσετε τον ηρωά σας μέσα στον χώρο, να 
δείτε, τι όπλα και π αντικείμενα διαθέτετε, 
και να σώσετε η να επαναφέρετε την θέση 
σας. Αλλο ένα πολύ καλό στοιχείο που δια¬ 
θέτει το παιχνίδι είναι και ο ήχος. Ο ήχος 
του παιχνιδιού είναι εκπληκτικός. Φοβερή 
εντύπωση θα σας κάνει το εισαγωγικό κομ¬ 
μάτι που πραγματικά είναι καταπληκτικό. 
Καταπληκτικός είναι και ο ήχος που κάνει 
την παρουσία του σε όλη την διάρκεια της 
περιπέτειας. Οταν κάποιο εχθρικό πλάσμα 
πλησιάζει, ο ήχος αλλάζει τόνο και γίνεται 
πιο έντονος. Με δυό λόγια το παιχνίδι δια¬ 
θέτει έναν αρκετά καλό και ατμοσφαιρικό 
ήχο. 

Καταπληκτική δουλειά έχει γίνει και για 
την κατασκευή του ΜβπυβΙ. Το ΓπβηυαΙ, εί¬ 
ναι αρκετά χρήσιμο μιάς και περιγράφει 
αναλυτικά το τρόπο χειρισμού, το σενάριο, 
την γενικότερη ιστορία, και κάθε άλλη λε¬ 
πτομέρεια που αφορούν το παιχνίδι. Το 
ρπαπυαί περιέχει ακόμα την λύση του παι¬ 
χνιδιού!!, έτσι μπορείτε οποιαδήποτε στιγμή 
να πάρετε μια βοήθεια. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Η έκδοση του ΡΑΕΒΥ ΤΑΙΕ, για το 
ΜΕΟΑ ϋΒίνΕ μας άφησε έκπληκτους. Το 
παιχνίδι είναι πολύ καλό και σίγουρα θα 
σας εντυπωσιάσει. Το σενάριο, η ατμό¬ 
σφαιρα, η δράση, η πλοκή και ο χειρισμός 
κάνουν το παιχνίδι ένα από τα πιο γνω¬ 
στά ΒΡΟ’δ. Εμείς σας το συνιστούμε ανε- 
πιφύλαχτα. 
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Η ΥΨΗΛΗ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ ΣΤΑ 

ΥΙϋΕΟ ΟΑΜΕδ 



ΑΙΕΧ ΚΙϋϋ ΙΝ ΜΙΡΑΟΙΕ «ΟΡΙΟ. 
Το συναρπαστικό παιχνίδι που είναι 
ενσωματωμένο στο Μβδίβτ 5γ$»βιτι II. I 


Η 8ΕΘΑ, η κορυφαία ιαπωνική βιομηχανία παιχνιδιών, δημιουργεί τη νέα γενιά νίάεο 93ΓΠΘ3 υψηλής 
τεχνολογίας. Το ΜΑδΤΕΗ δΥδΤΕΜ II είναι ένα από τα πιο εξελιγμένα νίάεο 93 γπθ 5, που χάρη στην υψηλή 
τεχνολογία του, επιτρέπει αστραπιαίες αντιδράσεις σε όλες τις καταστάσεις. 

Στο Μ 38 ΐθΓ δγείεπι II είναι ενσωματωμένο το συναρπαστικό παιχνίδι ΑΙεχ Κίάά ίπ Μϊγ3οΙθ ΙΛ/οΝά. Ακόμη 
υπάρχει μια πλούσια συλλογή που περιλαμβάνει πάνω από 100 καταπληκτικά παιχνίδια. 

Ξεχωριστά διατίθενται τα περιφερειακά εξαρτήματα άογείίολ, ϋ0ΐι1 ΡΙτ3δθΓ και Ηερίά Ριγθ ϋπϋ. 

Η καινοτομία της τεχνολογίας στο Μ3$Ιθγ δγείεπι II, έρχεται να εκφραστεί με: επεξεργαστή Ζ 80, οθόνη 
με 64 χρώματα, 256 έγχρωμα ερπίθδ καθώς επίσης 3 κανάλια ήχου και 1 για ηχητικά εφφέ. 
Δικαιολογημένα λοιπόν η δΕΰΑ έχει αναδειχθεί πρώτη στη βιομηχανία των παγκόσμιων καινοτομιών στα 
νίάθΟ 930188. 


6ΑΜΕ 6ΕΑΡ. 

Μία παγκόσμια καινοτομία στα χέρια σας. 
Φορητό έγχρωμο νίόβο ςατηο με οθόνη 
I Ι0ϋ 3.2", με την προσθήκη ειδικού Ιυπβτ 
I γίνεται και έγχρωμη τηλεόραση. Ακόμη 
I λειτουργεί σαν μόνιτορ βιντεοκάμερας. 


ΜΕΟΑ ΟΒίνΕ. 

I Το νϊάοο 9 ^(τ>β που ξεπερνάει κάθε προηγούμενο. 
I Η τεχνολογία των 16 Β1Τ στην υπηρεσία της 
I ψυχαγωγίας με κύριο επεξεργαστή 68.000 ^ 
και επεξεργαστή Ζ 80. Στερεοφωνικός 
ήχος ΐΟκαναλιών. 


ΓΕΝΙΚΗ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΙΑ ΙΝΤΕΡΙΑΑ.Ε. - ΕΛ. ΒΕΝΙΖΕΛΟΥ 9 17671 ΚΑΛΛΙΘΕΑ 








ΜΕβη ΜΝΚ 



ηενιεαι 


του Ν. Κρονιηρά 

Η Ηβν/εοη όταν παρουσία¬ 
σε για πρώτη φορά αυτό 
το παιχνίδι είχε φτιάξει 
κάτι πραγματικά πρωτότυπο και με¬ 
ρικά από τα καλύτερα στοιχεία του 
μπορούμε να βρούμε σε σημερινά 
παιχνίδια. Ρίξτε για παράδειγμα μια 
ματιά στο Οοά$. Η υπόθεση και κυ¬ 
ρίως το στήσιμο είναι μπερδεμένο 
αλλά σε ένα σύνολο εθιστικό, με με¬ 
ρικά στοιχεία στρατηγικής. 

Ετσι έχετε στην διάθεσή σας το δικό 
σας βασίλειο και προσπαθείτε να κυριεύ¬ 
σετε τα υπόλοιπα. Μετακινείστε πάνω 
σε αυτόν τον κόσμο κουνώντας τον κέρ- 
σορα από βασίλειο σε βασίλειο πάνω 
στον χάρτη ή από ναό σε ναό. Ετσι αντι¬ 
μετωπίζετε δύο ειδών 3Γ03άβ φάσεις: 

Η πρώτη είναι η επίθεση σε κάποιο 
ναό όπου εμφανίζεται ο φύλακάς του, 
ένα όν με πολλά χέρια που σας ρίχνει 
κάποιες σφαίρες ενέργειας που φυσικά 
σας αφαιρούν ζωή. Εσείς αντιπροσω¬ 
πεύεστε από ένα χεράκι που κινείται στα 
όρια της πολεμικής οθόνης και εκτοξεύ¬ 
ει ανάλογες ενεργειακές μπάλες. Οσο 
πετυχαίνετε τον αντίπαλό σας τόσο μι¬ 
κραίνουν τα χέρια του και τόσο πιο δύ¬ 
σκολα σας χτυπάει. Τέλος χάνει μέσα σε 


ΤΙΤΛΟΣ 

ΟΝδίΑυθΗΤ 

ΗουδΕ 

ΗΕννδΟΝ 

ΡΟΒΜΑΤ 

ΑΙ± 16-ΒΙΤ 

ΤΙΜΗ 


ΤΕ$Τ 

ΜΕΘΑ ΘΡίνΕ 


ΟΝΒΙΑΙΚΗΤ 



μια έκρηξη. Ενόσο παί¬ 
ζετε εναντίον του μπο¬ 
ρείτε να κερδίσετε κά¬ 
ποια όπλα που αφήνουν 
διάφορες νεκροκεφα- 
λές.Ο καλύτερος τρό¬ 
πος για να τον νικήσετε 
είναι να κινείστε συνε¬ 
χώς αντίστροφα από 
τον δείκτη του ρολογι¬ 
ού και να πυροβολάτε 
σαν τρελοί. 

Αν αντίθετα σας 
αρέσει η μάχη με 
063ί’βΓΠ υρ και δίιοοί’θίτι 
υρ οφείλετε να επιτε¬ 
θείτε σε αντίπαλα κάστρα όπου πρέπει 
να αρπάξετε την εχθρική σημαία ( τέρμα 
δεξιά) και να επιστρέφετε στο κέντρο 
του κάστρου. Εδώ δεκάδες εχθρικά 
δρπίθδ σας βάλλουν από αέρα και ξηρά 
με ποικίλα μέσα μεταφοράς όπως 
3ηίιπ3ίβά άλογα και ιπτάμενα χαλιά ενώ 



περνούν και κάποια θωρακισμένα άρμα¬ 
τα. Οπως καταλαβαίνετε δεν βρισκόμα¬ 
στε στην σύγχρονη εποχή αλλά σε χρό¬ 
νους όπου κυριαρχούν τα ακόντια και τα 
ρόπαλα. Αυτό δεν σημαίνει όμως ότι δεν 
υπάρχουν δεκάδες όοηυβ και ροννβΓ υρε 
τα οποία ενεργοποιείτε με τα πλήκτρα 



και μπορούν να είναι πρόσωπα που φτύ¬ 
νουν φωτιά στους αντιπάλους σας, κά¬ 
ποια σύμβολα που σας ακολουθούν κα- 
ταστρέφοντας τα πάντα, φίλτρα που αυ¬ 
ξάνουν την ενέργειά σας κτλ. Που και 
που θα δέχεστε την πρόκληση κάποιων 
ισχυρών ηγεμόνων να μονομαχήσετε μα¬ 
ζί τους και αυτή η μάχη διεξάγεται όπως 
και ενάντια στους φύλακες των ναών. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Ενας τόπος σκεπασμένος με 
πτώματα αναγνωρίζει τον ήρωά 
του. Ενα παιχνίδι με πολλά ρον/βτ- 
υρ$ περιμένει να παίξετε μαζί του 
και να δείτε ότι δεν υπάρχει ουσια¬ 
στική διαφορά από την έκδοση της 
ΑιπΙρα, που έχει γίνει εδώ και δύο 
χρόνια. Αρκετά εθιστικό με καλά 
γραφικά και ακόμα καλύτερη κίνη¬ 
ση, ενώ συνοδεύεται από σωστά 
χρώματα. Ενα πρωτότυπο, πάνω 
απ’όλα, παιχνίδι που πρέπει να έχε¬ 
τε στη συλλογή σας. 
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θ θνίθνν 


ΤΙΤΛΟΣ 

δυΡΕΡ δΡΙΚΕ V ΒΑ11 

Ηθυ$Ε 


ΡΟΒΜΑΤ 

ΝΕ5 

ΤΙΜΗ 

10900 

ΤΕ5Τ 

ΝΕ3 


του Ν. Κροντηρά 

Θ υμάστε το ΒβχΗ ΥοΙβγ 
τους ήο/ηβ υπολογιστές; 
Μα φυσικά, ήταν η πρώτη σοβαρή 
εμφάνιση του αθλήματος σε υπολο¬ 
γιστή. Το βόλεϋ στην άμμο είναι ένα 
άθλημα που τώρα τελευταία κερδί¬ 
ζει οπαδούς στην Ευρώπη αλλά και 
στην Ελλάδα. Στις ΗΠΑ υπήρχε εδώ 
και αρκετά χρόνια και γι’αυτό η 
ΝίπιίΒηάο αποφάσισε να το κυκλο¬ 
φορήσει για το μηχάνημά της. 





Η αναφορά μας 
στο Βθβσίι νοίβγ της 
Οοβεπ δεν είναι τυ¬ 
χαία αφού το δυρθΓ 
δρίΚβ δεν είναι τί- 
ποτ’άλλο από αυτό 
το πρόγραμμα με άλ¬ 
λο όνομα. Μόνο που 
τώρα σας δίνονται 
ένα σωρό πρόσθετα 
στοιχεία για να φέ¬ 
ρετε το παιχνίδι στα 
μέτρα σας. Ετσι μπο¬ 
ρείτε να διαλέξετε 
αν θα παίξουν ένας 
ή δύο παίκτες ενάνπα στον υπολογι¬ 
στή, 2 παίκτες ενάντια σε έναν ή δύο 
ενάντια σε δύο! Εντυπωσιαστήκατε; 
Μάλλον, αλλά για να κάνετε τα δύο 
αυτά τελευταία πρέπει να έχετε στην 
διάθεσή σας το ειδικό περιφερειακό 
του μηχανήματος που επιτρεπει σε 4 
ίογραάδ να είναι συνδεδεμένα ταυτό¬ 
χρονα με το μηχάνημα. Εμείς είχαμε 
αυτή την ευτυχία και ομολογώ ότι το 
ευχαριστηθήκαμε ιδιαίτερα αφού γινό¬ 
ταν χαμός, ιδίως για τον συντονισμό 
των παικτών. Ιδίως όταν όλοι δεν 
έχουν την ίδια ικανότητα... Υστερα 
μπορείτε να κάνετε πρακτική εξάσκη¬ 
ση ή να πάρετε μέρος στο Αμερικάνι¬ 
κο τουρνουά ή ακόμα και στο παγκό¬ 
σμιο πρωτάθλημα. 

Στο Αμερικάνικο τουρνουά επιλέ¬ 
γετε μία πολιτεία που θα εκπροσωπή¬ 
σετε και επιλέγετε μια από τις τέσσε¬ 
ρις ομάδες που έχει έτοιμες το παιχνί¬ 
δι. Γιατί πρέπει να 
ξέρετε ότι όλα τα 
ερπίβδ δεν είναι 
όμοια στο παιχνίδι. 
Υστερα ορίζετε τις 
παραμέτρους του 
παιχνιδιού, στους 
πόσους πόντους λή¬ 
γει το παιχνίδι, στα 
πόσα σετ, αν θα 
υπάρχουν αλλαγές ή 
όλες οι μπαλιές θα 
μετράνε σε πόντους 
κατευθείαν, αν θα 


ακούγεται μουσική κτλ. Και φτάνει η 
στιγμή που οι παίκτες εμφανίζονται 
στην οθονη. Δύο για κάθε ομάδα. Για 
να μην μπερδεύετε πάνω από τον 
κάθένα υπάρχει ένα μικρό βελάκι με 
τον αριθμό του ]ογδΙίοΚ που τον ελέγ¬ 
χει. Οι παίκτες μπορούν να κινηθούν 
κατα μήκος της γραμμής ώστε να 
“σερβίρουν” όπως θέλετε. 

Πρέπει πρώτα να σηκώσετε την 
μπάλα στον αέρα να πηδήξετε και να 
την χτυπήσετε, αν δεν πέσει στο φιλέ 
από απροσεξία σας, θα περάσει στον 
αντίπαλο χώρο και τα αντίπαλα δρπίβδ 
θα κάνουν ότι μπορούν για να σας βά¬ 
λουν πόντο. Θα πηδήξουν, θα κυλι¬ 
στούν στην άμμο για να προλάβουν 
μια μακρινή μπαλιά, θα πηδήξουν στο 
φιλέ για να σας κόψουν και θα δώσουν 
πάσα ακριβείας. Μία χαριτωμένη διαι¬ 
τητής ανακοινώνει τους πόντους ενώ 
το σκορ είναι εμφανές πάντα στον πί¬ 
νακα. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Πολύ καλό 93Γπβρΐ3γ, καλύτε¬ 
ρο από των υπολογιστών με μπό¬ 
λικη κίνηση, καλό ήχο, ανεκτή 
μουσική και όαοΚςΓουηόδ που αλ¬ 
λάζουν κάθε φορά που περνάτε 
από πόλη σε πόλη. Στο παγκό¬ 
σμιο πρωτάθλημα μάλιστα θα δεί¬ 
τε ψηφιοποιημένες στατικές οθό¬ 
νες από την χώρα που αντιμετω¬ 
πίζετε. Θα σας συναρπάσει. 
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ΤΙΤΛΟΣ 

ΜΙΡΑΟΙΕ «ΑΡΡΙ0Ρ3 

Ηθυ$Ε 

5Ε0Α 

ΡΟΒΜΑΤ 

ΜΑ5ΤΕΡ 3Υ3ΤΕΜ 

ΤΙΜΗ 


ΤΕ 5 Τ 

3Ε0Α ΜΑ5ΤΕΡ 5Υ3ΤΕΜ 


ίου Θ. Ραφτόπουλου 


Α λλο ένα Αάνβηίυτβ ΒοΙβ 
ΡΙογϊηρ, έκανε την εμφά¬ 
νιση του, πρίν λίγες μέρες στην χώ- 


ΜΙΚΑΟΙΕ ΜΙΑΚΒΙ0Κ8 

5βθ1 ο/ ΤΗβ Ωατίί ίοτά 


ΤΟ ΣΕΝΑΡΙΟ 


Το σενάριο του παιχνιδιού, 
κινείται λίγο πολύ, στα 
πλαίσια ενώς κλασσικού 
ΒΡΟ'ε. Η αιώνια μάχη του 
καλού με το κακό, αναβιώ¬ 
νει και πάλι μέσα στο σενά¬ 
ριο του παιχνιδιού. Το 
“ΜίταοΙβ ν\/3ΓΠ0Γ3”, ακολου¬ 
θεί πιστά την κλασσική συ¬ 
νταγή, για ένα επιτυχημένο 
ΒΡΟ’δ. Οπως πάντα κάποιο 
μαγικό αντικείμενο έχει χα¬ 
θεί, και εσείς για να επανα¬ 
φέρετε την γαλήνη θα πρέπει να το βρείτε. Ετσι και σε αυτό το παιχνίδι, η σατανική 
ΤβΓβπη, έβγαλε την μαγική σφραγίδα από το πέρασμα της Πανδόρας, ώστε να εξαπλώσει 
τα τερατώδη πλάσματα του κακού. Εσείς και η ομάδα σας, που αποτελείται από τέσσερις 
φοβερούς πολεμιστές, θα πρέπει να αντιμετωπίσετε τα σατανικά πλάσματα, να,σκοτώσε¬ 
τε την διαβολική Τβτβήη, και να επιστρέφετε την μαγική σφραγίδα, στο σωστό μέρος. 
Ολα αυτά είναι πολύ δύσκολα, ιδιαίτερα σε μια εποχή που το ξίφος και η μαγεία έχουν 
τον πρώτο λόγο. 



ρα μας. Κατασκευάστρια εταιρία η 
γνωστή “ $Ε0Α”, το όνομα του 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 


Τα γραφικά του παιχνιδιού, δεν είναι και 
τόσο καλά. Οπως συμβαίνει στα περισσότερα 
ΒΡΟ'ε το μεγαλύτερο βάρος, δίνεται στο σε¬ 
νάριο, στην ατμόσφαιρα, στην δράση, στο χει¬ 
ρισμό, στον ήχο και τέλος στα γραφικά. Ετσι 
και στο “ΜίΓ3θΙθ ννβιτίοΓδ”, τα γραφικά δεν 
έχουν προσεχθεί όσο θα έπρεπε. Τα γραφικά 
του είναι απλά και λιτά, αλλά ταυτόχρονα και 
συμπαθητικά. Καλοσχεδιασμένα, είναι τα διά¬ 
φορα πλάσματα που θα συναντήσετε, σε αντί- 
. * _ , , θέση με πολλές άλλες εικόνες του παιχνιδιού. 

Ιοιπ. Οπως δείχνουν τα πραγματα, Με απλά λόγια τα γραφικά του « ΜιΓ30 | β 

, - 'γ„ _>_ „ ν/βΓποΓδ”, είναι αρκετά φτωχά και πολύ μέτρια. 

μία νέα τάξη πραγμάτων, αρχίζει να Στο άλλο άκρο βρίσκεται ο ήχος του παι- 

κάνει την εμφάνιση της στο χώοο χνιδιού · 0 ήχος του παιχνιδιού είναι αρκετά 

"/«, ντν χήρο καλός Τα δ(άφορα μουσικά κομμάτια 

των οοηεοΐβ ραπιβε. Λέτε να είναι 


“ΜίταοΙβ νΐαπίοκ”. Το παιχνίδι εί¬ 
ναι το πρώτο ΒοΙβ ΡΙαγίημ μαπιβ 
που κυκλοφορεί στην χώρα μας για 
την παιχνιδομηχανή ΜαεΙβτ 8γε· 


μακριά η ώρα που θα έχουμε την δυ- 
νατότητα να παίζουμε το Βροοβ 
ΟυβεΙ ή το ίοοπι και όλα τα άλλα 

αγαπημένα μας αάνβηΐυτβε σε κον- 

Μί §; 

σόλες; Ποιος γνωρίζει, ο χρόνος θα 
δείξει!! 


που 

ακούγονται σε όλη την διάρκεια της περιπέτει¬ 
ας, είναι αρκετά καλά και πολύ ατμοσφαιρικά. 

■ ίΛΒβττ τΆίι Μίτ ΐ&ίΜ 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


3* 


0 χειρισμός του παιχνιδιού είναι αρκετά 
απλός, αλλά ταυτόχρονα και καλός. Η οθόνη 
του υπολογιστή μας χωρίζεται σε τέσσερα πα¬ 
ράθυρα. Στο μεγαλύτερο παράθυρο που παίζει 
τον ρόλο της κάμερας, εξελίσσεται όλη η πε¬ 
ριπέτεια. Μέσα από αυτό βλέπουμε όλους 
τους χαρακτήρες που παίρνουν μέρος στο 
παιχνίδι, και γενικότερα όλη την δράση. Σε 
ένα πιο μικρό παράθυρο, βρίσκεται ο χάρτης 


του παιχνιδιού, που μας δείχνει κάθε στιγμή σε 
ποιο μέρος βρισκόμαστε, στο ίδιο παράθυρο 
εμφανίζονται και τα μενού επιλογών που πε¬ 
ριέχουν τις εξής εντολές: ΗΕΑΙ_, δΤΑΤϋδ, 
ΙΤΕΜδ, ουιτ, ΡΕΑΤΗΕΒ και ΑΤΤΑΟΚ, 
ΒΕΤΡΕΑΤ, ΤΑΙΚ, ΜΑΟΙΟΑΕ, δΡΕΙΙ. Στο τρί¬ 
το παράθυρο εμφανίζονται τα χαρακτηριστικά 
των ηρώων και στο τέταρτο τα ροδδβδδίοηδ. 
Πολλές λεπτομέρειες για τον τρόπου χειρι¬ 
σμού θα βρείτε μέσα στο μικρό αλλά ζουμερό 
μάνουαλ. Με απλά λόγια ο χειρισμός του παι¬ 
χνιδιού είναι απλός και καλός. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Η γενική εντύπωση που μας άφησε το παι¬ 
χνίδι, ήταν καλή. Το παιχνίδι διαθέτει καλό σε¬ 
νάριο, καταπληκτική ατμόσφαιρα, φοβερή δρά¬ 
ση και καλό ήχο. Σε δεύτερη μοίρα έρχονται 
τα γραφικά, που δεν είναι και τόσο, προσεγμέ¬ 
να. Τελικό συμπέρασμα, το παιχνίδι είναι αρκε¬ 
τά καλό για κάποιον φίλο, ο οποίος πρωτοα- 
σχολείται με τον μαγικό κόομο των ΒΡΟ’δ. 
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Ν.ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


ΤΙΤΛΟΣ 

Μ5 ΡΑΟ-ΜΑΝ 

ΗουδΕ 

ΝΑΜΟΟ/ΑΤΑΡΙ 

ΡΟΒΜΑΤ 

ΑΙ± Ρ0ΗΜΑΤ5 

ΤΙΜΗ 

11440 

ΤΕ5Τ 

ΑΤΑΡΙΙΥΝΧ 


“Κυρία, Ραο Μβη, καλέ κυρία Ραο Μβη, 
τρεχάτε! 

“Τί συμβαίνει μωρή και μας πήρες το 
κεφάλι με τις φωνές; 

“Βγήκαν τα φαντάσματα πάλι και έρχο¬ 
νται κατά δω. Τρεχάτε να σωθείτε... 

Αυτές οι φωνές ακούστηκαν ένα 
καλό πρωί και η Μ5. Ραο-Μαπ, σύζυ¬ 
γος του πιο γνωστού ανά τον κόσμο 
δρτίΐβ φόρεσε τον κόκκινο φιόγκο της, 
χτένισε τις μακριές βλεφαρίδες της 
και βάζοντας τις κόκκινες γαλότσες 
της ετοιμάστηκε για μια ακόμα φορά 
να αγωνιστεί τον καλό ’αγώνα... Και 
άφησε εμάς να νιώθουμε τουλάχιστον 
ηλίθιοι ή για την ακρίβεια εντελώς πα- 
νηλίθιοι που θα πρέπει να σας πούμε 
τί να κάνετε στο κλασικότερο παιχνίδι 
όλων των εποχών. 

Στον δισδιάστατο λαβύρινθο που 
βλέπετε από πάνω ελέγχετε το κε¬ 
ντρικό δρτίίθ που καταπίνει όλες τις 
τελίτσες που βρίσκει στο δρόμο της 
για να περάσει το επίπεδο. Αριστερά 
και δεξιά υπάρχουν έξοδοι απ’όπου 
μπαίνετε και βγαίνετε και μπορείτε να 
εκμεταλλευτείτε αυτή τη δυνατότητα 
όπως έκαναν εκατομμύρια νέοι εδώ 
και χρόνια ώστε να καταστρώνετε την 
στρατηγική σας και να ξεγελάτε τα 
φαντάσματα. Τα φαντάσματα αυτά ξε¬ 
κινούν από το κέντρο της οθόνης και 
εξαπλώνονται γρήγορα παντού, ενώ 



Μ5 />ΑΜΜ^ 
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7Τ 

^ΦΙΚΑ 


εκτός από την ταχύτητά τους που αυ¬ 
ξάνεται όσο προχωράτε τα επίπεδα 
διαθέτουν και τεχνητή ευφυία που σας 
βάζει συχνά σε κίνδυνο. 

Υπάρχουν 7 επίπεδα δυσκολίας 


τα οποία επιλέγετε ελεύθερα στην 
αρχή του παιχνιδιού ενώ κάποιο 
φρούτο που εμφα¬ 
νίζεται στην αρ¬ 
χή κάθε επιπέδου 
και πρέπει να ιδρώ¬ 
σετε για να προλά¬ 
βετε θα σας δώσει 
πολύτιμους βαθ¬ 
μούς. Και όταν σας 
λέω πολύτιμους, 
θα πρέπει να με 
πιστεύετε αφού 
αν μαζέψετε 
10000 από δαύ- 
τους θα σας δο¬ 
θεί μια ακόμα 
ζωή! Και θα σας 
χρειαστεί οποιαδήποτε 
ζωή μπορείτε να βρείτε 
για να περάσετε τα 21 
πανδύσκολα επίπεδα 
και εμείς δεν σας 
αφήσαμε έτσι. Μπορείτε να γυρίσετε 
στις σελίδες των Ιίρδ και να αξιοποιή- 
σετε το ίδιο τιπάκι που χρειαστήκαμε 
και εμείς για να προχωρήσουμε στο 
παιχνίδι. 

Δύο αντικείμενα μπορούν να βοη¬ 
θήσουν την κυρία Ραο Μαπ να ολοκλη¬ 
ρώσει την αποστολή της. Τα δυναμω- 
τικά χάπια που μπορούν να την κά¬ 
νουν όχι μόνο άτρωτη, αλλά και να κα¬ 
ταπίνει τα φαντάσματα καθώς και να 
τα κάνει πιο αργά. Δυστυχώς όταν κα¬ 
ταβροχθίζετε ένα φάντασμα αυτό δεν 
εξαφανίζεται εντελώς αλλά ένα μέρος 
του επιστρέφει στο σπίτι των φαντα¬ 
σμάτων όπου και ξαναυλοποιείται. Το 
δεύτερο αντικείμενο είναι ένα όπλο, 
που εμφανίζεται στα προχωρημένα 
επίπεδα και σας επιτρέπει να τρέχετε 
γρήγορα. 

Ανάμεσα σε ορισμένα επίπεδα θα 
δείτε κάποιες καρτουνίστικές σκηνές 
όπου η Με. Ρεο-Μεπ συναντάει τον 
κύριο Ραο-Μαη ενόσω και οι δύο κατα¬ 
διώκονται από τα φαντάσματα κτλ. 
Πολύ ευχάριστο διάλειμμα που με έκα¬ 
νε να παίζω μανιωδώς μόνο και μόνο 
για να δω το επόμενο οατίοοη. 


Τα γραφικά είναι πολύ καλά και κυ¬ 
ρίως ευδιάκριτα. Η ταχύτητα μεγάλη και ο 
ήχος καταπληκτικός. Εκεί που εγώ δυ¬ 
σκολεύτηκα ήταν ο χειρισμός αφού όταν 
έπρεπε να εφαρμόσω μερικές απότομες 
στροφές το ίογρβά με 


πρόδιδε. Θέμα συνήθειας υπο¬ 
θέτω. Η οθόνη θα μπορούσε επί¬ 
σης να ήταν πιο πλατιά η οθόνη και γενικά 
πιο εύκολο το πρόγραμμα που μας δυσκό¬ 
λεψε πολύ παρά τα υπέροχα ϋοπυβ. 




θυμίζει το πρωτότυπο στα 

ηλεκτρονικά 

Είναι πολύ γρήγορο 

Αφήνει τον παίκτη να 

αυτοσχεδιάσει 

Σωστή επιλογή χριομάτων 


πλην 


Μεγάλη δυσκολία 
Δεν εκμεταλλεύεται ης δυνατό¬ 
τητες του μηχανήματος 


ΓΕΝΙΚΑ 
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ΤΟ ΔΙΑΣΤΗΜΑ ΣΧΙΣΤΗΚΕ ΑΠΟ ΜΙΣΟΣ ΚΑΙ 
ΕΠΙΘΥΜΙΑ ΓΙΑ ΑΝΤΕΠΙΘΕΣΗ ΚΑΙ ΕΚΔΙΚΗΣΗ... 
Η Αυτοκρατορία αναβίωσε. Απέκτησε νέες δυνάμεις 
και γρήγορα αναπτύχθηκε σε μιαν άλλη διάσταση. 
Για να σώσει το εύμπαν από τον φόβο και τον τρόμο 
της Αυτοκρατορίας, απέλυσε ένα επανασχεδιασμένο 
"Β-9" αστρόπλοιο στο μέτωπο. Ελέγξτε την 
αντεπίθεση της σατανικής Αυτοκρατορίας των Βγάο! 
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ΣΥΜΠΑΝ ΟΟΜΡϋΤΕΡί 


ΤΕ ΡΑΪΤΙΛ 

ηθ\κ»ΜΛ 

ηΜΧΗΐΜαπ 




ΑΜΙΟΑ 500 

< 0Ι8Κ ΟΗΐνε 3.5" 

Τν ΜΟΟυίΑΤΟΒ 

0Ι8Κ ΟΒίνε 5.25" 

νιρεο ϋίαιτίδΕΒ 

ΜΝΗΜΗ 512 ΚΒ 

ΟΟΟΝΕΣ ΕΓΧΡΩΜΕΣ 

ΜΝΗΜΗ 1.5 ΜΒ 

ΟΕΝΙ.ΟΟΚ 

ΗΟ 20 ΜΒ 

ΚΑΛΩΔΙΟ 80ΑΒΤ 

ΜΟΟΕΜ 


...ΚΑΙ ΠΟΛΛΑ ΑΛΛΑ 


ΛΧΟΜΑ 


ΠΟΑΜ 
περίφερε^** 
& 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

ΗΫϋΝΟΑΪ 

αΟΙΩδΤΑΗ 

1.0.Ε. 

ΑΙ_ΤΕΟ 

νΕΟΑδ 

ΑΜδΤΠΑΟ ΟΡΟ+ 
ΑΜΙΟΑ 2000 
ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 
ΟΙΤΙΖΕΝ 

δΕΙΚΟδΗΑ 

δΤΑΠ 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 

ΜθΐΙΐθΐΊΧ>8Γάδ 

ΗβΓά ϋΙβΚβ 
ΜοάβίΤΙδ 


Κάρτες Επέκτασης 
Οθόνες 


ΠΟΛΛΕΣ 


Α ΤΑΒ\ 2600 
ΑΜδΤΒΑΟ 4000 
5Ε6Α 

Α ΤΑΒί 1.νΝΧ 


ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 


ΕΤΟΥΡΝΑΡΑ 2 


& ΜΠΟΤΑΣΗ 


Τ Η Λ . 3 6 2 5 
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δΤΑΒ ΗΑΒ5 

Ο λαθρεπιβάτης πήδηξε έξω 
από το Α-ννίης καταδιωκτικό 
του καί βούτηξε πίσω από 
έναν αμμόλοφο. Το ένστικτό του τον 
είχε τσιγκλίσει πάλι. Απόλυτη ησυχία 
κάλυπτε την έρημο καί μόνο το σιγα¬ 
νό μουρμούρισμα του Τοο-Οηβόβθ 
ακουγόταν καθώς το μικρό ρομπότ 
δούλευε μέσα στην άτρακτο. Ξαφνικά 
μιά έκρηξη πέταξε τον νεαρό άνδρα 
τρία μέτρα πέρα. Ο ΕΙίιτιίηαίΟΓ 434 εί¬ 
χε ξαναβρεί τα ίχνη του.. 

Ναι, μην παραξενεύεστε, όσο καί 


Χωρίς αστεία τώρα, πρόκειται γιά 
το ΗοΙβ ΡΙαγίης Οαπίθ της \Λ/β3ί Επά 
με αυτόν τον τίτλο. Φεύγοντας τελεί¬ 
ως από το ψευδο-μεσαιωνικό κόσμο 
του Ουηςθοηβ αηά ϋι^οηβ μεταφε¬ 
ρόμαστε σε έναν κόσμο διαπλανητι- 
κών ταξιδιών καί υπερσύγχρονων μη¬ 
χανών. Φυσικά το βασικό συστατικό 
της σύγκρουσης καί της βίας δεν έχει 
εκλείψει γιατί καλή μεν η ησυχία της 
Ουτοπίας αλλά δεν προσφέρεται γιά 
χώρος σεναρίων καί περιπέτειας. Καί 
αυτά είναι όλα μας υπόσχεται η Μθεί 
Εηά με το προϊόν της αυτό. 

Τα απαραίτητα μέρη του παιχνιδι¬ 
ού είναι δύο βιβλία, ένα που δίνει 
τους κανόνες, καί που ως συνήθως 
απευθύνεται κυρίως στον Οβιτιβ 



αν φαίνεται περίεργο, είναι καί αυτό 
ένα παιχνίδι ρόλων! Να καί μιά φορά 
που δεν έχουμε να κάνουμε με σωμα¬ 
τώδεις πολεμιστές καί αδύναμες 
παρθένες, αλλά θα συναντήσουμε - 
ποιός στην χάρη μας- σωματώδεις 
λαθρέμπορους καί παρθένες πριγκή- 
πισσες! Καί βέβαια, όπως το μαντέ¬ 
ψετε, μιλάμε γιά το δίβτ Μ3Γ5! 


Μ33ΐβτ (ή 93ΓΤιβηπ33ΐθΓ- μία λέξη 
όπως τον γράφει η εταιρία για να ξε¬ 
χωρίζει από άλλα προϊόντα..) καί ένα 
άλλο που περιγράφει τα πιό εντυπω¬ 
σιακά μηχανικά επιτεύγματα των έρ¬ 
γων όπως τα καταδιωκτικά, τα ρο¬ 
μπότ, τις σπάθες αλλά καί τους διά¬ 
φορους χαρακτήρες. 

Οι κανόνες του παιχνιδιού δεν θα 


ΤΟΥ 


Θ. ΡΑΦΤΟΠΟΥΛΟΥ 


μπορούσαν να είναι καί πολύ διαφο¬ 
ρετικοί από των άλλων ΠΡΟ μιά καί η 
φιλοσοφία είναι γνωστή: Υπάρχει πά¬ 
ντα ένας παίκτης που γνωρίζει το σε¬ 
νάριο καί εισάγει σιγά σιγά τους υπό¬ 
λοιπους στον κόσμο αυτό της περι¬ 
πέτειας φέρνοντάς τους σε επαφή 
με διάφορους κινδύνους, προβλήμα¬ 
τα, περίεργες καταστάσεις. Οι παί¬ 
κτες πάλι προσπαθούν να αντιμετω¬ 
πίσουν κάθε πρόβλημα με όποιο τρό¬ 
πο μπορούν καλύτερα προχωρώντας 
προς τον αντικειμενικό τους σκοπό, 
ανάλογα βέβαια με τις ικανότητες καί 
τις εμπειρίες του καθενός. 

Το 513Γ \Λ/3Γ5 λοιπόν δεν διαφέ¬ 
ρει στα βασικά από τα άλλα ΠΡΟ καί 
έτσι μπορεί κάποιος να το εξουσιάσει 
πάρα πολύ εύκολα. Εκεί που διαφέρει 
είναι πως, όπως είναι φυσικό κάθε 
χαρακτήρας πιά έχει ιδιότητες καί χα¬ 
ρίσματα ανάλογα της εποχής του. 
Γιά παράδειγμα δίπλα στις πιό κλασ¬ 
σικές, δύναμη, επιδεξιότητα καί αντί¬ 
ληψη βλέπουμε την “Γνώση" (η καλ¬ 
λιέργεια του χαρακτήρα), το “Τεχνι¬ 
κό” (που αναφέρεται στην σχέση του 
με τίς αρχές της τεχνολογίας) και το 
“Μηχανικό” που αναφέρεται στην ικα¬ 
νότητα χειρισμού των μηχανών. Αυτά 
τα πρωταρχικά χαρακτηριστικά καθο¬ 
ρίζουν σε μεγάλο βαθμό καί τις επί¬ 
κτητες ικανότητες που έχει κάθε χα¬ 
ρακτήρας, έτσι ώστε κάποιος με με¬ 
γάλη ευκινησία θα έχει από την αρχή 
μεγαλύτερη ικανότητα “Βΐ33ίβΓ” (πυ¬ 
ροβολισμοί με ακτινοπίστολα) ή “μο¬ 
νομαχία” ενω κάποιος με μεγάλο 
“Μηχανικό” μπορεί με αρκετή άνεση 
να μπει μέσα σε ένα Ζ-95 
Ηθ3άΗυηΙβΓ καί να το οδηγήσει στα 
αστέρια, άσχετα αν δεν το έχει οδη¬ 
γήσει προηγούμενα. 

Με αυτά βλέπουμε ότι καθώς κά- 















θε παίκτης διαλέγει τα χαρακτηριστι¬ 
κά του επηρεάζει καθοριστικά τις δυ¬ 
νατότητες του χαρακτήρα του καί 
την μελλοντική του εξέλιξη. 

Η μάχη είναι αρκετά επικίνδυνη, 
όχι όμως λιγότερο από άλλα παιχνί¬ 
δια. Υπάρχουν διάφορα υπερ-όπλα 
αλλά καί θωρακίσεις υπάρχουν και φυ¬ 
σικά οι χαρακτήρες μαθαίνουν να μην 
εκτίθενται τόσο συχνά σε ανοικτά πυ¬ 
ρά. Αυτό είναι ένα καλό σημείο του 
παιχνιδιού γιατί μπορεί καί αποθαρρύ¬ 
νει τουε διάφορους παίκτες-ήρωες 
που πάντα πέφτουν στην μάχη αντί 
να προσπαθήσουν να την παρακάμ- 
ψουν με πιό έξυπνους τρόπους. 

Είναι φανερό ότι το δίαΓ \Ν 3Γ5 
δεν θα ήταν ολοκληρωμένο άν δεν 
αναφερόταν στην “Δύναμη”, την έμ¬ 
φυτη ικανότητα των ύβάί. Αλλά, αν 
καί μόνο οι χαρακτήρες ϋθάί γνωρί¬ 
ζουν την χρήση της δύναμης καί το 
πως να εμβαθύνουν σε αυτήν, κάθε 
παίκτης διαθέτει έναν πόντο δύνα¬ 
μης να τον χειριστεί όπως θέλει! 

Ο ΒυΙόυε ΤαιΙβΓ, ένας λαθρέμπο¬ 
ρας ΚβνοΓ στον πλανήτη Αηπθηίβ 
έχει μόλις αρπάξει ένα σακκουλάκι με 
αυτή την περίφημη σκόνη καί τό’χει 
βάλει στα πόδια από ένα κακόφημο 


πανδοχείο στην γειτονιά του διαστη- 
μοδρομίου. Πίσω του ξέσπασε ο χα¬ 
μός καί μέσα στην φασαρία οι 
8ΘΠ30Γ3 στα αυτιά του πιάνουν την 
φωνή της Ζοϋ3, της μικρής που του 
κράτησε παρέα την νύχτα. Σίγουρα 
θα την ανακρίνουν γιά να τους απο- 
καλύψει ότι γνωρίζει γιά πάρτη του. 
Καί η μικρή είχε τόσο θλιμμένα μάτια.. 
(Ο παίκτης διατάζει επιστροφή) Βρί¬ 
ζοντας ο ΒυΙόυε γυρίζει στο πανδο¬ 
χείο. Με μιά κλωτσιά σπάει την πόρ¬ 
τα καί βρίσκεται φάτσα με ένα βαρύ 
Βΐ33ΐβΓ που το κρατά ένας εΐοπτι 
Ιγοορθγ που φορά μιά ασπίδα από 
8θΙν3Γ. (Ο παίκτης ξοδεύει τον πόντο 
“δύναμης” καί πυροβολεί. Ο ΟΜ συ¬ 
νεχίζει..) Ο ΒυΙόυε πάνω στον πανικό 
του αστοχεί αλλά η ακτίνα του 
Βΐ33ίβΓ του χτυπάει πάνω σε έναν με¬ 
γάλο καθρέφτη από Ζίιχοη καί ανα¬ 
κλασμένη πέφτει στην πλάτη του 
δΙοπτιίΓΟορΘΓ που σωριάζεται στο δά¬ 
πεδο ουρλιάζοντας από τον πόνο. Ο 
ΒυΙόυβ φορτώνει την ΖοίΙα στην πλά¬ 
τη του καί φεύγει.. 

Ανάλογα με την χρήση που κάνει 
ο παίκτης στην δύναμη, κερδίζει πάλι 
πίσω τον πόντο στο τέλος της περι¬ 
πέτειας ή τον χάνει γιά πάντα. Οσο 


πιό πολύ θυσιάζεται γιά τους άλλους, 
τόσο καί η Δύναμη των παρακολουθεί. 
Αυτός είναι ένας καλός τρόπος να 
οδηγείς τους παίκτες σε κάποια κανά¬ 
λια συμπεριφοράς, καί δουλεύει πολύ 
εύκολα, χωρίς να παρουσιάζει τις δυ¬ 
σκολίες των βΐίήπητιβηίδ του Αϋ&Ο. 

Στο δεύτερο βιβλίο περιλαμβάνο¬ 
νται πάρα πολλές πληροφορίες που 
επιτρέπουν στους παίκτες να αναπα¬ 
ραστήσουν ρεαλιστικά την κατάστα¬ 
ση του έργου καί να νοιώσουν πραγ¬ 
ματικά το δέος καί την ένταση που 
ένοιωθε ο Ι_υΚβ, ο δοΙο καί οι άλλοι 
ήρωες του κλασσικού πιά αυτού έρ¬ 
γου της 1_υο33ίίΐΓηδ. 

Εκτός από το βουΓοβόοοΚ αυτό 
υπάρχουν άλλα δύο πιό ειδικευμένα 
βιβλία πληροφοριών καθώς καί αρκε¬ 
τά σενάρια (ενα μάλιστα καί 5θΙο) που 
μπορούν να κρατήσουν το ενδιαφέ¬ 
ρον τον παικτών αμείωτο γιά πολύ 
καιρό. “Μβγ Ιίιβ Ρογοθ όθ ννίίά γου” 
λοιπόν, κα την άλλη φορά θα κάνου¬ 
με μιά βουτιά σε πιό γαλανά νερά, με¬ 
τά τα σκοτάδια του διαστήματος. 

Το δ*3Γ \Λ/ 3Γ3 το βρήκαμε στα μα¬ 
γαζιά παιχνιδιών στρατηγικής “Κάισσα” 
(Καλλιδρομίου 8 Εξάρχεια) καί “Μονό- 
κερως" (Δεριγνύ 23 Πλ. Βικτωρίας). 
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ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


,_ θ 

ΡΑΙΓΠΑ4# 

5Ε0Α ΜΑ5ΤΕΚ 5Υ5ΤΕΜ II 

5Ε0Α ΜΕΟΑ ΩΡίνΕ 

32.800 ΔΡΧ. 

68.400 ΔΡΧ. 


5Ε0Α ΟΑΜΕ ΟΕΑΡ 

ΙΜΙΝΤΕΝϋΟ ΟΑΜΕΒΟΥ 

54.000 ΔΡΧ. 

29.900 ΔΡΧ. 


ΟΟΜΡΙΙΤΕΗ8 + ΟΑΜΕ3 

ΝΙΝΤΕΝϋΟ ΝΕ5 

ΑΤΑΚΙ ίΥΝΧ + ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 

38.900 ΔΡΧ. 

49.900 ΔΡΧ. 



ΟΟΜΡΙΙΤΕΚ ΑΤΑΡΙ 65 ΧΕ +ϋΟΥ5ΤΙΟΚ 



+ΚΑΕΕΤ/ΝΟ+3 ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 32.400 ΔΡΧ. 

ΟΙ ΠΑΡΑΠΑΝΩ ΤΙΜΕΣ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ ΦΠΑ. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ. 

Τ.Κ.ΠΟΛΗ..ΤΗΛ. 

ΕΙΜΑΙ ΑΝΩ ΤΩΝ 18 ΕΤΩΝ 

ΥΠΟΓΡΑΦΗ.ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ... 

ΔΕΝ ΕΙΜΑΙ ΑΝΩ ΤΩΝ 18 ΕΤΩΝ 

ΥΠΟΓΡ. ΚΗΔΕΜΟΝΑ.ΗΜΕΡ/ΝΙΑ 


ΔΕΝ ΣΤΕΛΝΩ ΧΡΗΜΑΤΑ ΑΛΛΑ ΘΑ ΠΛΗΡΩΣΩ 
ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΜΟΛΙΣ ΛΑΒΩ 
ΤΗΝ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑ ΜΟΥ 
ΤΑ ΕΞΟΔΑ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗΣ ΕΠΙΒΑΡΥΝΟΥΝ 
ΤΟΝ ΠΑΡΑΛΗΠΤΗ 

ΤΑΧΥΔΡΟΜΗΣΤΕ ΤΟ ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΤΗΝ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: 
ΡΑΝϋΑ ΟΟΜΡυΤΕΠδ + ΘΑΜΕ8 
ΛΕΩΦ.ΚΗΦΙΣΙΑΣ 292 Τ.Κ 15451 
ΤΗΛ. 6823447 (Για διευκρινήσεις) 

ΟΛΑ ΤΑ ΕΙΔΗ ΜΕ ΓΡΑΠΤΗ ΕΓΓΥΗΣΗ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΙΑΣ 

ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


ι.. 




































Στην κυψέλη, Ζακύνθου 3 (Δίπλα από την Δημοτική αγορά), Τπη. 8235242 


β ΟοΙάβη Γΐίΐιηβ 



νΟΑ ΟΑΡϋ 
.ΟΡ ΜΟΝΙΤΟΡ, ΙΜ& ΡΑΜ 
ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ 101, 
ΙΡΟϋ 5 1/4 

4 - 0.000 

+ 8 % Φ Π Α 


ΪΤΓ νΜΑΙ.1. 


386«χ/25ΜΗζ 

ΜΙΙΜΙ ΤΟΝΛ/ΕΡ, νΟΑ ΟΑΡϋ 
ΟΟΙ.ΟΡ ΜΟΝΙΤΟΡ, 2Μβ ΡΑΜ 
ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ 101, 
ΙΡϋϋ 5 1/4 1.2 
320.000 
+ 8 % Φ Π Α 


ϋΕδΚΤΟΡ, \/0Α ΟΑΡϋ 
ΜΟΝΟ ΜΟΝΙΤΟΡ, ΙΜό ΡΑΜ 
ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ 101, 
ΙΡϋϋ 51/4 


ΜΙΝΙ ΤΟ\Λ/ΕΡ, νΟΑΟΑΡΟ 
ΜΟΝΟ ΜΟΝΙΤΟΡ, 2Μ& ΡΑΜ 
ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ 101, 
256 ΟΑΟΗΕ ΜΕΜΟΡΥ 
ΙΡϋϋ 5 1/4 1.2 


+ 8 % Φ Π Α 



+ 8 % Φ Π Α 


Ηϋ 40Μβ 5Ε0ΑΤΕ . 

.47.000 

ΗΟ 60Μΰ ΜΑΧΤΟΡ. 

.65.000 

νΟΑΟΟΙΟΡΙΜϋ. 

V Η 29 

.33.000 

νΟΑ ΜΟΝΙΤΟΡ. 

.90.000 

11 


ΤΡΑΟΚ ΒΑίΙ ΟΤΡΟΝΙΧ. 

.20.000 

Μ0Υ5Ε ΟΤΡΟΝΙΧ. 

.9.500 

ΜΝΗΜΗ1Μ&. 

.17.000 


ίΐνΐΗζ 

ΒΑ5Ε 5ΤΑ5ΙΟΝΙ 51.ΙΜ 1.ΙΝΕ 
ρϋΑΙ- ΟΑΡϋ, ΟΜΑΙ. ΜΟΝΙΤΟΡ 
ΓΙΟ 101, 



ΜΙΝΙ ΤΟ\Λ/ΕΡ, νΟΑΟΑΡϋ 
ΜΟΝΟ ΜΟΝΙΤΟΡ, 2Μ& ΡΑΜ 
ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ 101, 
ΙΡϋϋ 51/4 


+ 8 % Φ Π Α 


Μ0ΤΗΕΚΒ0ΑΚ05 Ο.ΊΛί 

Ο \Ν 386 

5Χ 20 

72.000 

Ονν 386 

σχ 40 

155.000 

€\Λ/ 486 

5Χ 20 

161.000 

0\Ν 486 

ϋΧ 40 

285.000 


ΟΡΤΙΟΝ ΒΟΑΗΟ 

ΡΟ-ΜΑΟ ϋΑΤΑ ΕΧΟΗΑΝΟΕ 
ΓΕϋ 50ΡΤΛΛ/ΑΡΕ 
3ΑΟΚ υρ 

» +ΦΠΑ 



































ΜΕ ΜΟυδΙ 


ΒΛΙΟ ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΚΑΙ ΕΓΓΥΗΣ 
-ί Ε ΤΙΜΗ 0 Ε Ν I υ $ 


ΟΣΩΠΙΑΣ 


+ ΦΠΑ 


ΜΟυδΕ 

ΒΙΒΛΙΟ ΕΛΛΗΝΙΚΟ 
ΟΘΟΝΗ ΡΗΙΙ-ΙΡ5 
883312 5ΤΕΡΕΟ 
ϋΟΥδΤΙΟΚ ΤΟ\Λ/ΑΗΑ\Λ/Κ 
+ 3 ΤΟΡ ΟΑΜΕ5 


ΟΟΟ + ΦΠΑ 


ΌΟ + ΦΠΑ 


+ ΦΠΑ 


ΌΟ + ΦΠΑ 


ΜΟΝΑΔΙΚΗ ΚΑΡΤΑ ΗΧΟΥ 

5ΤΕΡ?ΕΟ-Ρ/Χ 
Συμβατή μιε 
δΟϋΝϋ ΒΕΑ5ΤΕΡ ΑΟΕΙΒ 
ΜΕ ΗΧΕΙΑ 

64 . 800 + ΦΠΑ 


+ ΦΠΑ 


ΡΑΧ— ΙΝ/10Ε3ΕΙΝ/1 ΟΑΚϋ για Ρβ 

59 . 4410 + ΦΠΑ 


ΔΗΜΟΤΙΚΗ 

ΑΓΟΡΑ 

ΚΥΨΕΛΗΣ 


► ►Τώρα 

ΟΟΜΜΟΟΟΗΕ 

Οϋ-τν 

280.000 


ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ 












































ΤΟΥ 


Δύο κάστρα που μάχονται μεταξύ τους στο διπλό. Στο κάτω μέρος της 
φωτογραφίας βλέπετε την κατάσταση που επικρατεί σ’αυτούς που χάνουν. 


Τα ηλεκτρονικά έχουν ένα αρκετά 
περιορισμένο ρεπερτόριο που κυμαίνε¬ 
ται από δίιοοί’θΓη υρ σε όθβί’βΓΤΐ υρ και 
από ρΐαΐίοππ σε κονσόλα αυτοκινήτου. 
Ετσι μας είχαν συνηθίσει τουλάχιστον 
μέχρι σήμερα ή για την ακρίβεια μέχρι 
πριν από λίγους μήνες. Τότε εμφανί¬ 
στηκε το Π3Γπρ3Γ5 από την Αί3Π. Ενα 
μείγμα στρατηγικής, εξερεύνησης και 
κανονιοβολισμών. 

Στο εξωτερικό κυκλοφορεί η έκδο¬ 
σή του για τρία άτομα ταυτόχρονα αλ¬ 
λά στην Ελλάδα έχουμε αυτήν για δύο 
άτομα. Τέλος πάντων το σενάριο πα¬ 
ραμένει το ίδιο: Βρισκόμαστε περίπου 
στον 17ο αιώνα και οι εχθροί επιχει¬ 
ρούν απόβαση στις ακτές μας. Πρέπει 
να υπερασπίσουμε την χώρα χρησιμο¬ 
ποιώντας τα κάστρα, θα μπορούσα να 
πω ότι οι διαστημικοί στόλοι έχουν 
αντικατασταθεί από ναυτικό και τα κα¬ 
νόνια έχουν αντικαταστήσει τα ΐ3δθΓ, 
αλλά το πρόγραμμα δεν είναι μια απλή 
αντιγραφή κανενός πετυχημένου 
δίιοοί’βιπ υρ. 

Ξεκινώντας 
θα διαλέξετε 
ποιό τμήμα της 
χώρας θέλετε 
να υπερασπίσε¬ 
τε και αμέσως 
μετά θα σας δο¬ 
θεί ένα κάστρο 
και δύο κανόνια. 

Το πιο σημαντι¬ 
κό από όλα είναι 
το τείχος γύρω 
του. Αυτό που 
ακολουθεί μόλις 
εμφανιστούν τα 
εχθρικά πλοία 


είναι μια κλασική μάχη ξηράς/θαλάσσης 
όπου πρέπει να σημαδεύετε με την 
χρήση ενός κέρσορα πάνω στα αντίπα¬ 
λα σκάφη αλλά προσέξτε ότι μέχρι να 
φτάσει εκεί η βολή σας θα έχουν μετα¬ 
κινηθεί. Μόλις τελειώσει η μάχη έχετε 
περιορισμένο χρόνο να ξαναχτίσετε τα 
μισοκατεστραμμένα τείχη σας χρησιμο¬ 
ποιώντας ένα σύστημα όπως το Τθίπδ. 
Αν μέσα στον δεδομένο χρόνο δεν 
έχετε ολοκληρώσει το τείχος τότε χά¬ 


νετε. Αν όμως καταφέρετε και συμπλη¬ 
ρώσετε το χτίσιμο θα σας δοθεί ένα 
κανόνι ακόμα για να νικήσετε τους κα¬ 
κούς στον επόμενο γύρο. Αν τελικά 
κάποια πλοία φτάσουν στην ακτή θα 
αφήσουν δυνάμεις ξηράς ( για την 
ακρίβεια τανκς ) που θα σας δυσκολεύ¬ 
ουν το χτίσιμο. 

Το παιχνίδι είναι πολύ απλό, αλλά 
ταυτόχρονα εθιστικό αφού χρειάζεται 
όλη την προσοχή του παίκτη και σωστή 
κρίση. Τα γραφικά είναι 
δυστυχώς πολύ απλά, 
σαν παιχνίδι σε 3Τ, με 
αρκετά χρώματα και 
καλό ήχο. Προτείνω 
για χάρη του ςειτιβρίβγ 
να πάτε προετοιμα¬ 
σμένοι να χύσετε μπό¬ 
λικο μέταλλο... 


Η ησυχία πριν από την ναυμαχία. Το 

της οθόνης. Τόσο μεγάλα κύματα πάντως δεν είναι φυσιολογικά. 


κάστρο σας μόλις που φαίνεται στο κάτω μέρος 


Ν.ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


98 


υ5ΕΠ 


























ΤΩΡΑ ΣΤΟ ΑΙΓΑΛΕΩ 
ΤΟ ΟΟΜΡϋΤΕΒ 5Η0Ρ ΠΟΥ ΠΕΡΙΜΕΝΑΤΕ !!! 



^ΣΥΓΧΡΟΝΗ ΑΝΤΙΛΗΨΗ ΣΤΗΝ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ ΤΟΥ ΠΕΛΑΤΗ ) 



ΣΤ. ΣΑΡΑΦΗ 2 1 


ΑΙΓΑΛΕΩ ΤΗΛ. 5 9 0 0 1 0 7 














( 

V 

δΤ ΘΕΜΑ 


ΤΟΥ 

Α.ΤΣΟΥΡΙΝΑΚΗ 



ΜΕΛΕΤΩΝΤΑΣ 



ΤΟΝ 

8Τ 

ΤΤ 


ετά από μια μικρή πε¬ 
ριήγηση που κάναμε 
στον κόσμο των δΤ ήρθε η ώρα να δούμε π βι¬ 
βλία κυκλοφορούν γι’ αυτόν και μια σύντομη πα¬ 
ρουσία τους, γιατί υπολογιστές ή και γενικότε¬ 
ρα πληροφορική δεν υπάρχει χωρίς μελέτη, χω¬ 
ρίς σκύψιμο και ψάξιμο στα άδυτα των κρυφών 
και φανερών δυνατοτήτων τψν μηχανημάτων. 

Πρίν μια δεκαετία άν αγόραζες ένα υπολο¬ 
γιστή, κάποιον απ’ τα πρωτοπόρα εκείνα θαύμα¬ 
τα, σε φόρτωναν και με ένα ή δυο βιβλία που με 
ελάχιστες ελλείψεις έδιναν μια ολοκληρωμένη 
εικόνα του μηχανήματος. Λόγοι πολυπλοκότη- 
τας όμως αλλά και οικονομίας των εταιρειών τα 
τελευταία χρόνια επέβαλλαν μια κατάσταση που 
περιγράφεται απ’ την εικόνα του ν'αγοράζεις 
ένα μηχάνημα με τεράστιες δυνατότητες με ένα 
εγχειρίδιο (πιαπυαΙ), που ούτε τα προφανή δεν 
περιγράφει. Την έλλειψη αυτή έρχονται να κα- 
λύψουν ανεξάρτητοι εκδότες ο καθένας με τις 
γνώσεις του και τις δυνατότητες του. 

Για τον δΤ λοιπόν κυκλοφορούν αρκετά βι¬ 
βλία σχεδόν σ’όλες τις γλώσσες και για όλα τα 
θέματα, αλλά εδώ θα περιοριστούμε κύρια στ’ 
αγγλικά. Εγινε μια προσπάθεια να αξιολογηθούν 
ώς προς την πληρότητα, την ορθότητα αλλά και 
την χρησιμότητά τους. Επίσης με τα γράμματα 
Α,Μ,Π δηλώνουμε αν προορίζονται για Αρχάρι¬ 
ους, Μέσους ή Προχωρημένους χρήστες και με 
το ΡΗ αν προϋποθέτουν γνώσεις προγραμματι¬ 
σμού και σε παρένθεση ποιας γλώσας. Εδώ 
πρέπει να επισημανθεί το εξής: Οι όαείο στον 
δΤ είναι πολλές. Χειρότερη απ' όλες και χωρίς 
καμία δυνατότητα παρέμβασης άμεσα στο λει¬ 
τουργικό είναι η μέχρι πρότινος επίσημη δΤ 
ΒΑδΙΟ. Ολες οι άλλες Οία, ΗίεοίΙ, ΟπιίοΓοη, 
ΡοννθΓ και δΤΟδ έχουν πλήρεις δυνατότητες 
και όπου αναφέρεται γλώσσα Ο, με λίγη προ¬ 
σπάθεια και το πιαπυαΙ της γλώσσας μπορείτε 
να πετύχετε άριστα αποτελέσματα. Επίσης ότι 
ισχύει για την 0 ισχύει και για τις πολύ ισχυρές 
ΡΑδΟΑΙ και ΜΟϋυίΑ 2. 

Τέλος για τις ΡΟΒΤΗΑΝ και ΙΙδΡ θα χρεια¬ 


στείτε οπωσδήποτε και το ιτιαηυαΙ της γλώσ¬ 
σας. Ειδικά η ΤΙύΠΒΟ Ο, ΡΙΙΠΕ Ο και Ηιηίιδρθβά 
ΡΑδΟΑΙ. περιέχουν οπ-Ιίηβ άβΐρ με ΠΛΗΡΗ πε¬ 
ριγραφή ολου του λειτουργικού του δΤ. 

Εκδόσεις 8ΥΒΕΧ: 

Ι.ΡΒΟΟΒΑΜΜΕΒ’3 ΟΙΙΙϋΕ 

ΤΟ6ΕΜ90%-Μ,Π -ΡΒ(0) 

Ενα βιβλίο γραμμένο για το ΟΕΜ για τον 
ΙΒΜ και τον δΤ. Μια πλήρης περιγραφή του συ¬ 
στήματος με προσοχή μάλιστα στην φορητότη- 
τα ανάμεσα στα δύο τόσο διαφορετικά μηχανή¬ 
ματα. Με τον κώδικα μιας ολόκληρης εφαρμο¬ 
γής στο τέλος, δίνεται η μορφή της χρήσης του 
ΟΕΜ χωρίς να εκμεταλλεύεται κάποιες επι πλέ¬ 
ον δυνατότητες του κάθε μηχανήματος. 

Εκδόσεις ΟΟΜΡυΤΕ: 

2.ΑΤΑΗΙ5Τ νοίυπΊθοηθ : νϋΙ 90%-Μ,Π- 
Ρη(0,Α$$6ΐηί>Ιγ) 

Πλήρης και λεπτομερής περιγραφή του 
τμήματος του ΟΕΜ που λέγεται νϋΙ. Υπάρχουν 
πολλά παραδείγματα που βοηθούν τον γνώστη 
της Ο και της αδδβπιόΐγ να χρησιμοποιήσει πλή¬ 
ρως τις γραφικές δυνατότητες του δΤ. Με πλή¬ 
ρη κατάλογο αλφαβητικά και κατά κωδικό όλων 
των συναρτήσεων του νϋΙ και των παραμέτρων 
τους. 

3. ΑΤΑΒΙδΤ νθί.υΜΕΤνΐ/0: 

ΑΕ3 94%- Μ, Π - ΡΒ(0, Α33ΕΜΒΙΥ) 

Οπως και ο προηγούμενος τομος αλλά για 
το “παραθυριακό” κομμάτι του λειτουργικού. Πο¬ 
λύ καλά παραδείγματα που προχωράνε αρκετά 
πέρα απ’ τα τετριμμένα. Επίσης υπάρχει ο αντί¬ 
στοιχος Ιηάβχ για τις (66) συναρτήσεις του 
ΑΕ3. 

4. ΑΤΑΒΙ 5Τ νΟίυΜΕΤΗΒΕΕ: 

Τ03 94% - Μ - ΡΒ(0, Α35ΕΜΒΙΥ) 

Ο τελευταίος τομος της σειράς με σημείο 
αναφοράς τα ενδότερα του δΤ: όίο$,χόίο$ και 


ρβπηάοε. Πολύ καλή παρουσίαση όλων των συ¬ 
ναρτήσεων μέσω παραδειγμάτων και θεμάτων 
ανάπτυξης. Αρκετά εκτεταμένη αναφορά των 
υπεργρήγορων συναρτήσεων γραφικών, των 
γνωστών σαν Ι.ΙΝΕ Α. Επίσης οδηγίες και για 
απ’ ευθείας προγραμματισμό του ΒΙΙΤΤΕΒ. 

5. Α ΡΒΟ<5ΒΑΜΜΕΒ’5 ΟυίϋΕ 80% 

Α, Μ -ΡΒ(ΒΑ3Ι0) 

Ουσιαστικά το πρώτο βιβλίο για προγραμ¬ 
ματιστές. Μια σύντομη αλλά περιεκτική παρου¬ 
σίαση του σύνολου σχεδόν των δυνατότητων 
του δΤ, με απλά παραδείγματα σε οποιαδήποτε 
γλώσσα. 

6.0υΐ0Ε ΡΡΟΟΒΑΜΜΙΝΟΙΝ 0 90% 
Μ,Π-ΡΒ(Ο) 

Μια πολύ καλή προσπάθεια χρήσης της Ο 
για προγραμματισμό του δΤ. Με αρκετές εφαρ¬ 
μογές και σε βάθος χρήση όλων των τμημάτων 
του λειτουργικού είναι ένα απαραίτητο εργαλείο 
για όσους θέλουν να ασχοληθούν σοβαρά με 
τον προγραμματισμό στην 0. 

ΕΚΔΟΣΕΙΣ Αδβευ5 8ο(1 νατβ 
(μεταφράσεις της γερμανικής ΰΑΤΑ ΒΕΟΚΕΒ) 

7·ΒΕ6ΙΝΕΠ8ΟΙΙΙΡΕ70%-Α 

Ενας οδηγός για αρχάριους που δεν προϋ¬ 
ποθέτει καμία προηγούμενη γνώση ( μόνον αγ¬ 
γλικών ). Ισως όχι όπ καλύτερο υπάρχει, λόγω 
παλαιότητας. 

8. ΙΝΤΕΒΝΑ1.3 85% 
Μ-ΡΒ(0,Α33ΕΜΒΙΥ) 

Μια αρκετά καλή περιγραφή των συναρτή¬ 
σεων του ΤΟδ και στα τρία μέρη του 
(ΒΙΟδ,ΧΒΙΟδ,ΟΕΜϋΟδ) με αρκετά καλή περι¬ 
γραφή των σημαντικότερων οΐιίρε του 3Τ και 
των διάφορων ίπίβιίαοβ του. Το βιβλίο αυτό έχει 
και μια πρωτοτυπία : είναι το μοναδικό στο εί¬ 
δος του που περιέχει και ένα πλήρες ΙίεΙίης του 
ΤΟδ σε γώσσα αεεθόΐγ με αρκετά σχόλια, έτσι 
ώστε και ιδέες μπορείτε να κλέψετε αλλά και 
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ολόκληρες ρουτίνες για τα προγράμματα σας. 

9.6ΕΜ ΡΒΟΟΒΑΜΜΕΒ’δ ΒΕΡΕΒΕΝΟΕ 85% 
Μ-ΡΗ(0,Α83ΕΜΒΙΥ) 

Μια αρκετά καλή περιγραφή των συναρτή¬ 
σεων του νϋΙ και του ΑΕ5 με αρκετά παραδείγ¬ 
ματα σε 0, ΑδδθπιόΙγ και ολίγον ΒΑ3Ι0. Πριν 
απ' πς εκδόσεις της ΟΟΜΡυΤΕ ουσιασπκά μαζί 
με το προηγούμενο ήταν η βίβλος των προγρ 
αμματιστών. 

10.ΜΑΟΗΙΝΕ ίΑΝΟΙΙΑΟΕ 
80%-Α,Μ 

Οπως λέει και ο τίτλος πρόκειται για ένα 
βιβλίο εισαγωγής στην γλώσσα που “μιλάει” η 
καρδιά του δΤ, ο 68000. Δεν ασχολείται όμως 
με τα ειδικά χαρακτηριστικά του δΤ, είναι όμως 
καλογραμμένο και αρκετά αναλυτικό για κά¬ 
ποιο αρχάριο στην γλώσσα μηχανής. 

11.ΤΒΙ0Κ5 &ΤΙΡ5 80% 

Μ - ΡΒ(Α35ΕΒΙΥ, Ο, ΒΑ3Ι0) 

Ενα βιβλίο όβ$1-$βΙΙθΓ με διάφορες τεχνικές 
και ολοκληρωμένες εφαρμογές για όλες πς 
γλώσσες του δΤ. 

12. ΟΒΑΡΗΙΟ &80υΝΡ 80%-Α 

Πραγματεύεται την χρήση γραφικών και 
ήχου με όλες πς γλώσσες προγραμμαπσμού. 
Χωρίς να προχωράει σε βάθος, ένα καλό βιβλίο 
για αρχή στο χώρο αυτό. 


13.1000υ3ΕΒ’3 0υΐΡΕ92%-Α 

Ενα μοναδικό στο είδος του βιβλίο, για την 
γλώσσα που παλιότερα δινόταν με την αγορά 
του δΤ δωρεάν. Πολύ καλή περιγραφή της 
γλώσσας και της διαλέκτου ϋΒ-1060, με πολ¬ 
λά παραδείγματα και ισχυρότατη θεμελίωση. Για 
όποιον ενδιαφέρεται για αυτήν την εκπαιδευπ- 
κή γλώσσα, που χρησιμοποιείται πολύ στην εκ¬ 
παίδευση στην Ευρώπη αλλά τώρα τελευταία 
και στην Ελλάδα το βιβλίο αυτό είναι απαραίτη¬ 
το. 

14. ΒΑ3Ι0 ΤΒΑΙΝΙΝΟ ΟυίΡΕ 60% - Α 

Βιβλίο εκμάθησης της δΤ ΒΑδΙΟ. Παρωχη¬ 
μένο πιστεύουμε σε σχέση με πς δυνατότητες 
των άλλων ΒΑδΙΟ 

15.ΡΕΕΚ3 & ΡΟΚΕ8 65%- Μ 

Ενα απ’τα πρώτα βιβλία βοήθειας του αρχά¬ 
ριου προγραμμαπστή να πθασεύσει τον δΤ. Πε- 
ριγράφονται τεχνικές για ΒΑδΙΟ, 0 και 1000. 

16. ΒΑ3Ι0 ΤΟ 0 70%· Μ - ΡΒ(ΒΑ5Ι0) 

Μια πρώτη προσπάθεια για τον προγραμμα- 
πστή της ΒΑδΙΟ να περάσει στην μητρική 
γλώσσα του δΤ την 0. Απλό και κατανοητό αλ¬ 
λά σταματάει στα πολύ εύκολα. 

17.3Ρ 6ΒΑΡΗΙ08 ΡΒ06ΒΑΜΜΙΝ0 75% 

V - ΡΒ(Α88ΕΒΙΥ) 


Μία πιό εμπεριστατωμένη μελέτη των προ¬ 
βλημάτων των τρισδιάστατων γραφικών με την 
μαθηματική τους θεμελίωση. Αρκετά παραδείγ¬ 
ματα με δύσκολα γραφικά 

18ΌΙ5Κ ϋΒίνΕδ :ΙΝ3ΙϋΕ ΑΝϋ ΟΙΙΤ 80% 

Π - ΡΒ(Α33ΕΒΙΥ, 0) 

Ισως η μόνη παρουσίαση του Ιιαηνατβ του 
δΤ σε σχέση με άί$Κ άπνθε,Ηατά άίεΚε και Παπί 
άίδΚδ. Με αρκετά παραδείγματα και κώδικα για 
προγράμματα κάνει μια αρκετά καλή παρουσία¬ 
ση του ανπκειμένου κάνοντας το βιβλίο συτό 
απαραίτητο ιδιαίτερα για τους ΙιαοΚβΤδ. 

19.ΙΝΤΒΟΤΟ ΜΙϋΙ ΡΒΟΟΒΑΜΜΙΝΟ 80% 
Μ-ΡΒ(Α53ΕΒΙΥ,0) 

Η μουσικές δυνατότητες του δΤ θίχτηκαν 
στο προηγούμενο τεύχος. Αν θέλετε όμως να 
πειραμαπστείτε και να προγραμματίσετε μό- 
νοι(ες) σας την περιβόητη θύρα του ΜΙΟΙ μην 
ξεκινήσετε χωρίς το βιβλίο αυτό. 

Υπάρχουν αρκετά ακόμα βιβλία και πολλά 
περισσότερα στα Γερμανικά, όπως το κορυφαίο 
ΑΤΑΒΙ δΤ ΡΒΟΓΙΒΙΙΟΗ που μπορεί να βρεί κα¬ 
νείς οπδήποτε αφορά τον δΤ. Αυτά που περι- 
γράψαμε είναι τα πιό προσιτά στην ελληνική 
αγορά. Αν ενδιαφέρεστε για κάποιο θέμα που 
δεν καλύπτουν τα παραπάνω, επικοινωνείστε 
μαζί μας μέσω του περιοδικού, να σας πούμε π 
και πού μπορείτε να το βρείτε. 



ΙΚΑΚΟδ: ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ ΡΟ/ΧΤ, ΜΟΝΙΤΟΡ 14" 
ΜΟΝΟΧΡΩΜΟ / ϋΙΙΑί ΜΟΝ0 125.000 ΜΕ Φ.ΠΑ. 

ΑΤΑΒ11040 δΤΕ: μονο 125.000 με φμ 
ΟΟΙΟΚ Μ0Ν. 14": μονο δδ.οοο με φμ 

ΑΜδΤΒΑΟ: 6128+ ΜΕ 10 ΟΑΜΕδ, ΟΟίΟΡ 
ΜΟΝΙΤΟΡ, ΜΟΝΟ 99.000 ΜΕ Φ.ΠΑ 

ΑΤ286 /ΙΟ ΜΗζ ΜΕΤΑΧ/Ν0Σ 65.000!!! 

δΙΝΟΙΑΙΒ: ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ Ρ0, ΟΟίΟΡ 
ΜΟΝΙΤΟΡ, 10 ΟΑΜΕδ ΜΟΝΟ: 99.000!!! ΜΕ ΦΜ 

ΟΟΜΜΟΟΟΚΕ: ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ, ΚΑΛΩΔΙΟ 
ΣΥΝΔΕΣΗΣ ΜΕ ΜΟΝΙΤΟΡ Ή ΤΗΛΕΟΡΑΣΗ ΜΕ 
δΟΑΡΤ, 10 ΟΑΜΕδ ΜΟΝ0119.000 ΜΕ Φ.Π.Α. 

ΤΩΡΑ ΚΑΙ ΡΚΕΕ ΒΒ5 ΣΤΟ 4928640 


ΟοιπρυίεΓ Κδοε 

Παπαναστασίου 50,10445 Κ, Πατήσια Αθήνα τηλ. 8322921 

Ελάτε να διαλέξουμε μαζί τον δικό σας 
υπολογιστή ή να συζητήσουμε λύσεις 
για την επιχείρησή σας 

Σας περιμένουμε Μ! 

Διαθέτουμε 

ΑΜΙΟΑ 500 

ΗΥυΝϋΑΙ 5ΤΑΒ10-20 

ΟυΕδΤ 5ΤΑΚ 10-24-10 

50ΗΝΕΙΡΕΒ 3ΤΑΡ10-24-200 


Αναλαμβάνουμε την δωρεάν εγκατάσταση 
& επίδειξη των μηχανημάτων σας κατ’ όίκον 

Με κάθε αγορά σας περιμένουν 
πλούσια δώρα!!! 




























ρορ τυΝΕδ 


Οι περισσότεροι από εσάς, θα 
έχετε ακούσει τις μουσικές δυ¬ 
νατότητες που διαθέτει η μουσι¬ 
κή κάρτα ΑάΙίό. Η πιό φθηνή και 
καλή κάρτα που κυκλοφορεί, σή¬ 
μερα στην ελληνική αγορά. Φέ¬ 
τος ήρθε και στην χώρα μας 
(επιτέλους, μιας και στο εξωτε¬ 
ρικό έχει κυκλοφορήσει από το 
1989) το συνοδευτικό δοίίχ/νβΓβ, 


λεύετε μια εφαρμογή στον υπο¬ 
λογιστή σας, ταυτόχρονα να 
ακούτε, μουσική μέσα από αυ¬ 
τόν!! Ετσι λοιπόν μπορείτε να 
βρίσκεστε στον αγαπημένο σας, 
επεξεργαστή κειμένου, και κα¬ 
θώς γράφετε, να ακούτε ταυτό¬ 
χρονα, το αγαπημένο σας μουσι¬ 
κό κομμάτι. Το Ρορ-Τυηβδ λει¬ 
τουργεί, άψογα, στα περισσότε- 


ΤΟΥ 


Θ. ΡΑΦΤΟΠΟΥΛΟΥ 


Π ώς Θα σας φαινόταν 
η ιδέα, καθώς κάνετε 
κάποια εργασία στον 
υπολογιστή σας, ταυτόχρονα να 
ακούτε από αυτόν, μουσική!!. Η ιδέα 
αρχικά φαίνεται πολύ καλή, το μόνο 
που χρειάζεστε είναι την μουσική 
κάρτα ΑάΙώ και το πρόγραμμα Ρορ- 
Τυηβδ, ένα πρόγραμμα που αναλαμ¬ 
βάνει, να κάνει πιο μουσικές, τις 
ώρες εργασίας σας. Κυρίες και κύ¬ 
ριοι, χρήστες των ΡΟ σας παρουσιά¬ 
ζω, το μουσικό πρόγραμμα, Ρορ- 
Τυηβδ.. 



της κάρτας, το οποίο, είναι έτοι¬ 
μο να σας προσφέρει πολλές- 
πολλές έξτρα δυνατότητες. 

Σήμερα, θα σας παρουσιάσου¬ 
με, το πρώτο συνοδευτικό πρό¬ 
γραμμα που κυκλοφόρησε. Το 
ονομά του είναι Ρορ-Τυηβδ, και 
υπόσχεται ατελείωτες μουσικές 
ώρες. Ας δούμε όμως αναλυτικά 
το πρόγραμμα. 

Το Ρορ-Τυηβδ, είναι ένα μικρό 
ΒβδίάβηΙ, προγραμματάκι, το 
οποίο σας επιτρέπει, καθώς δου- 


ρα προγράμμα, χωρίς να παρου¬ 
σιάζει το παραμικρό πρόβλημα. 
Εγώ προσωπικά το δοκίμασα, 
στα \Λ/ίηάοννδ, στο 1δί\λ/οΓά, στο 
1_οΙυδ και σε άλλα πολλά προ¬ 
γράμματα, και σε κανένα από αυ¬ 
τά δεν παρουσίασε το παραμικρό 
πρόβλημα. 

Το Ρορ-Τυηβδ, λειτουργεί, 
χωρίς κανένα πρόβλημα, σε 
όλους του υπολογιστές που εί¬ 
ναι εξοπλισμένοι με την μουσική 
κάρτα ΑάΙίό, χωρίς να απαιτεί, 
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πολύ μνήμη (λειτουργεί και σε 
υπολογιστές με 256 Κ μνήμη), η 
κάποια ιδιαίτερη κάρτα γραφικών 
(λειτουργεί σε 06Α, ΕΘΑ, ΜΘΑ). 

Για να τρέξουμε το πρόγραμ¬ 
μα, το μόνο που χρειάζεται είναι 
να βάλουμε την δισκέτα στο άπνβ 
(το πακέτο περιέχει και δισκέτα 
5.25” και δισκέτα 3.5”) και να γρά¬ 
ψουμε Ρορ Τυηθδ. Εδώ θα πρέπει 
να σταθούμε λίγο, για να δούμε 
τις βασικότερες παραμέτρους 
που μπορούμε να βάλουμε. 

Μια από τις βασικότερες πα¬ 
ραμέτρους που μπορούμε να βά¬ 
λουμε, είναι η /Κ. Με αυτή την 
παράμετρο μπορούμε να αλλά¬ 
ξουμε το κουμπί με το οποίο 
μπορούμε να καλούμε το 
Πθδίάθπΐ πρόγραμμα. Το άβίαυΙΙ 
Κβγ είναι το ΑΙΤ-ΙβίΙ δάίίΐ. 

Μια άλλη βασική παράμετρος 
είναι η /Β και η /Μ. Με αυτές μπο¬ 
ρούμε να ορίσουμε την γραφική 
ανάλυση του προγράμματος. Ας 
περάσουμε τώρα στις δυνατότη¬ 
τες που μας προσφέρει το ίδιο 
το πρόγραμμα. Οπως είπαμε και 


πιο πριν, πατώντας ΑΙΤ-Ιβίί δίΉίί, 
μας εμφανίζεται το βασικό παρά¬ 
θυρο, του Ρορ-Τυηοδ. 

Το παράθυρο περιλαμβάνει, 2 
στήλες που μας δείχνουν τα 
μουσικά κομμάτια (το πρόγραμμα 
περιλαμβάνει 12 διαφορετικά 
κομμάτια), και 8 διαφορετικές 
επιλογές. Οι επιλογές είναι οι 
εξής : ΑΙΙ, ΗΙθ, ΗθΙρ, Νβχί, Ουϋ, 
Ηβρβαί, δίορ και ΤίπίθΓ. Ας δού¬ 
με τι κάνει η κάθε μία από αυτές. 
Λ I I επι λέγουμε να ακού- 
Λ^ΐβίβσουμε όλα τα μουσικά 
κομμάτια του προγράμματος ή 
ακόμα και δικά μας (αν διαθέτου¬ 
με το πρόγραμμα νίδυαΙ Οοπιρο- 
δβΓ, μπορούμε να κατασκευάσου¬ 
με δικά μας κομμάτια). 

ρΜέσα από αυτή την 
ΙβΕεπιλογή, μπορούμε 
να φορτώσουμε κάποια δικά μας 
μουσικά κομμάτια. 

ν· | ΜΜας δίνει πληρο- 
ΠΙ ΕI· ■ φορίες για την 
λειτουργία του προγράμματος. 
|^| ρ γγΠερνάμε στο 
ΙίΕΛ I επόμενο μούσι- 


ΤΙΜΕΚ! 


κό κομμάτι. 

■ |γ Βγαίνουμε έξω από 
I το πρόγραμμα. 

ΒΕΡΕΑΤλαμβΤ 

νουμε ένα μουσικό κομμάτι. 

η Σταματάμε το 
I παίξιμο κάποιου 

μουσικού κομματιού. 

I Μια πολύ κα¬ 
ί λή επιλογή. 
Μπορούμε να ορίσουμε ώρα και 
ημερομηνία που το Ρορ-Τυηβδ, 
θα αρχίζει να παίζει κάποιο μου¬ 
σικό κομμάτι. 

Το Ρορ-Τυηβδ, είναι ένα αρκε¬ 
τά απλό και πρωτότυπο πρό¬ 
γραμμα, το οποίο σας υπόσχεται 
ατέλειωτες ώρες μουσικής, ακό¬ 
μα και την ώρα που κάνετε κά¬ 
ποια εργασία (εργασία μετά μου¬ 
σικής). Αυτό βέβαια που μας σό- 
καρε ήταν η τιμή του, που φτάνει 
στις 14.000 δρχ. (Αρκετά υψηλό 
ποσό, για τέτοιο πρόγραμμα, 
μιας και με αυτά τα χρήματα αγο¬ 
ράζεις και ένα ραδιόφωνο). 
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Γειά σας και πάλι! Πιστεύω να περάσατε ευχάριστο μήνα, έστω κι αν χρειάστηκε 
να δώσετε εξετάσεις. Δεν πειράζει, καλό σας κάνει, κακό δεν σας κάνει... 

Αυτό το μήνα λέω να ασχοληθούμε λίγο με δύο Θέματα, που δεν έχουμε Θίξει αρ¬ 
κετά: τα προγράμματα κάτω από τα οποία λειτουργούν οι διάφορες βάσεις, και η 
εισβολή των Μηάον/ε στα προγράμματα επικοινωνίας. 



Ας αρχίσουμε από το πρώτο. 
Στην Ελλάδα, το πιο διαδεδομένο 
ίσως πρόγραμμα κάτω από το οποίο 
λειτουργούν οι βάσεις είναι το 
Πβιηοίβ Αοοβδδ, ακολουθούμενο 
πολύ κοντά από το ΡγοΒΒΒ/ 
ΡγοΩοογ. Υπάρχουν ακόμη αρκετά 
συστήματα που χρησιμοποιούν είτε 
γενικής χρήσης προγράμματα όπως 
το Μαχίιπουδ, το Μ3]ογ και το 
ΤθΙθςαΓά, είτε προγράμματα ειδικής 
χρήσης όπως αυτά που χρησιμοποι¬ 
εί ο Άργως ή η Ροιόγτι. 

Το ΡθγποΙθ Αοοβδδ Ο λόγος που 
το ΠθΓηοΙβ Αοοβδδ διαδόθηκε πολύ, 
όχι μόνο στην Ελλάδα αλλά και 
στην Ευρώπη, είναι ότι είναι αρκετά 
απλό στη χρήση, και φιλικό για το 
χρήστη. Επιπλέον, η “φυσική” του 
συνεργασία με τα διάφορα διεθνή 
δίκτυα όπως το ΡΙϋΟ, έπαιξαν σί¬ 
γουρα μεγάλο ρόλο. Ενα χαρακτη¬ 
ριστικό του είναι οι πολύ εύκολα με¬ 
ταβλητές οθόνες που μπορεί να 
παρουσιάσει στους χρήστες. Έτσι, 
δύο βάσεις που χρησιμοποιούν το 
ΒβηηοΙβ Αοοβδδ μπορεί να έχουν 
τελείως διαφορετική όψη. Όλες 
όμως προσφέρουν βασικές ευκο¬ 
λίες στο χρήστη, όπως πολλαπλές 
περιοχές μηνυμάτων, αρκετά πρω¬ 
τόκολλα μεταφοράς αρχείων και 
δυνατότητα λήψης και αποστολής 
μηνυμάτων αυτόματα, μέσω προ¬ 
γραμμάτων όπως το δΜνβτ ΕχρΓβδδ. 

Μάλιστα, τα πολλά 

βοηθητικά/συμπληρωματικά προ¬ 
γράμματα που κυκλοφορούν για αυ- 


ΤΟΥ 


ΒΑΣΙΛΗ ΛΟΥΜΗ 


τά τα συστήματα, και η σχετική ευ¬ 
κολία με την οποία μπορούν να τα 
προμηθευτούν οι χειριστές των βά¬ 
σεων, σίγουρα βοηθούν στο να εί¬ 
ναι δημοφιλές το ΒβιηοΙβ Αοοβδδ. 


ΤΟ ΡΡΟΒΒδ/ΡΒΟΟΟΟΒ 

Δημοφιλές είναι και το 
ΡγοΒΒΒ/ΡγοΟοογ. Μάλιστα, στις 
Η ΠΑ είναι μάλλον το πιο δημοφιλές 
πρόγραμμα, πράγμα που πιστοποιεί 
και τα προτερήματά του, μια και η 
ΗΠΑ είναι η περισσότερο ανεπτυγ¬ 
μένη χώρα στον τομέα των τηλεπι¬ 
κοινωνιών και οι προσφερόμενες 
υπηρεσίες πολύ υψηλού επιπέδου. 

Το ΡγοΒΒΒ/ΡγοΟοογ προσφέρει 
πιο “σταθερό” πρόσωπο στον χρή¬ 
στη, παρόλο που μπορεί να αλλάξει 
και αυτό εύκολα όψη. Οι δυνατότη¬ 
τάς του περιλαμβάνουν την επιλογή 
γλώσσας στην οποία θα δίνονται τα 
διάφορα μηνύματα από το πρό¬ 
γραμμα, ώστε εκτός από αγγλικά να 
μπορεί κανείς να δει τις διάφορες 
εντολές και στα ελληνικά, ή και σε 
άλλη γλώσσα. Η δυνατότητα αυτή 
δεν είναι αποκλειστικό του προνό¬ 
μιο φυσικά, προσφέρεται όμως σχε¬ 
δόν σαν “στάνταρ” στα περισσότε¬ 
ρα συστήματα που το χρησιμοποι¬ 
ούν, γι’ αυτό και αναφέρεται. 

Στον τομέα των μηνυμάτων, 
προσφέρει πολλές και καλές δυνα¬ 
τότητες, όπως πολλαπλές περιο¬ 


χές μηνυμάτων, αλλά και τη δυνα¬ 
τότητα να συμπιέζονται τα μηνύμα¬ 
τα σε ένα αρχείο, για μεταφορά και 
ανάγνωσή τους σε εύλογο χρόνο. 
Επιπλέον, προσφέρεται και η δυνα¬ 
τότητα λήψης και αποστολής μηνυ¬ 
μάτων αυτόματα, μέσω προγραμμά¬ 
των όπως το ΜβραΜβίΙ. Το μόνο 
μειονέκτημα είναι η λιγότερο “φυσι¬ 
κή” διασύνδεσή του με το δίκτυο 
ΡΙϋΟ. 

Στον τομέα των αρχείων, προ¬ 
σφέρει μάλλον περισσότερες ευκο¬ 
λίες από ότι το Ββπιοίβ Αοοβδδ, 
όπως περισσότερα πρωτόκολλα με¬ 
ταφοράς αρχείων και “φιλικότερο” 
περιβάλλον. Και βέβαια, τα ΒυΙΙβίίηδ 
του είναι πολύ ευπρόσδεκτα και ευ¬ 
παρουσίαστα. 

ΤΟ ΜΑϋΟΒ 

Με το Μ3]ογ θα κλείσουμε τη σύ¬ 
ντομη αναφορά μας στα προγράμ¬ 
ματα βάσεων για αυτό το μήνα. Αξί¬ 
ζει ειδικής μνείας, γιατί είναι το πε¬ 
ρισσότερο προσανατολισμένο σε 
“συνομιλίες” μεταξύ των χρηστών, 
αρκεί το σύστημα να διαθέτει πολ¬ 
λές γραμμές επικοινωνίας, και επει¬ 
δή υποστηρίζει πολλές γραμμές 
επικοινωνίας χωρίς να χρειάζεται 
να τρέξει κανείς πολλά αντίγραφα 
του προγράμματος κάτω από 
Οβδρνίβνν ή ννίηάοννδ. 

Τα μενού του λοιπόν είναι συνή¬ 
θως τα πιο απλά από τα τρία προ¬ 
γράμματα που αναφέρουμε σήμερα, 
και ακολουθούν μια δενδρική δομή. 
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Κάθε επιλογή οδηγεί σε ένα μενού με νέες επιλογές, 
λίγο-πολύ σταθερές και προκαθορισμένες, αντίθετα με 
τα προηγούμενα συστήματα όπου υπάρχει πολύ μεγα¬ 
λύτερη δυνατότητα διαφοροποίησης. Έτσι όμως, ο 
χρήστης έχει και μικρότερη πιθανότητα να μπερδευτεί 
από πολλές και διαφορετικές από σύστημα σε σύστη¬ 
μα εντολές. 

Προσφέρονται δύο κατηγορίες μηνυμάτων: τα προ¬ 
σωπικά και τα δημόσια, στα οποία μπορεί κανείς να 
απαντήσει και με προσωπικό μήνυμα, τουλάχιστον 
στην τελευταία έκδοση του προγράμματος, ενώ πριν 
αυτό δεν ήταν δυνατό. Οι δυνατότητάς του στον το¬ 
μέα του επεξεργαστή μηνυμάτων είναι μάλλον περιορι¬ 
σμένες, και δεν έχει την πολυτέλεια των διάφορων 
επεξεργαστών μηνυμάτων από τους οποίους μπορεί 
να επιλέξουν όσοι χρησιμοποιούν τα προηγούμενα συ¬ 
στήματα, και μάλιστα με μικρό κόστος. Στο Μ3]ογ, όλα 
έχουν μια τιμή ( και συνήθως τσουχτερή...) 

Υπάρχει επίσης η δυνατότητα για αυτόματη λήψη 
και αποστολή μηνυμάτων, αλλά δεν την έχουμε δει 
ακόμη στα εδώ συστήματα, ενώ απουσιάζει και η δυνα¬ 
τότητα συγκέντρωσης όλων των μηνυμάτων σε ένα 
αρχείο για να διαβαστούν αργότερα. Όσο για το ΡΙϋΟ, 
η δυνατότητα διασύνδεσής του με αυτό υπάρχει, αλλά 
δεν είναι - και πάλι - “φυσική”. 

Στον τομέα των αρχείων, δεν παρουσιάζει πολλές 
δυνατότητες. Στη βασική του έκδοση προσφέρει μόνο 
τα βασικά πρωτόκολλα (χπιοάθΓΠ, γπιοάθΐΊη κ.λ.π) και τί¬ 
ποτε παραπέρα, ενώ και η “ενισχυμένη” έκδοση δεν 
προσφέρει τίποτε το εξαιρετικό, χωρίς βέβαια να πα¬ 
ρουσιάζει και κάποιο σοβαρό πρόβλημα. Χρήσιμη είναι 
η δυνατότητα προσκόλλησης αρχείου σε μήνυμα, που 
επιτρέπει να στείλει ένας χρήστης ένα αρχείο σε κά¬ 
ποιον άλλο χρήστη, δυνατότητα που μπορεί όμως να 
συναντήσει κανείς και σε άλλα συστήματα. 

Εκεί που βλέπει κανείς τη διαφορά, είναι στις “τη- 
λεσυνομιλίες”, όπου προσφέρει πολλές δυνατότητες 
στους χρήστες για δημόσια ή ιδιωτική συνομιλία. Είναι 
η “άλλη διάσταση” στη λειτουργία των βάσεων... Οι επι¬ 
κοινωνίες και τα \Λ/ιηάοννδ 

Αρκετά όμως είπαμε για αυτό το θέμα, ας δούμε και 
το δεύτερο θέμα μας για αυτό το μήνα. Όσοι έχετε κά¬ 
ποιο συμβατό υπολογιστή, θα έχετε παρατηρήσει πό¬ 
σο μεγάλο αντίκτυπο αρχίζουν να έχουν ακόμη και 
στην Ελλάδα τα ννίηάοννδ. Φυσικό είναι να παρουσια¬ 
στούν προγράμματα για επικοινωνίες που χρησιμοποι¬ 
ούν τα ννίπάοννδ σαν περιβάλλον, και όχι το ϋΟδ. 

Πολλοί χρήστες αναρωτιούνται συχνά ποιο είναι το 
κατάλληλο πρόγραμμα για αυτό το περιβάλλον. Αν 
εξαιρέσουμε το “ταπεινό” και φτωχό από πλευράς δυ¬ 
νατοτήτων ΤθΓΓΓίίηβΙ, με το οποίο είναι εφοδιασμένο 
κάθε αντίτυπο των Μίηάοννδ 3.0, μπορεί κανείς σε 
πρώτη φάση να χρησιμοποιήσει τα προγράμματα που 
έχουν φτιαχτεί για το ϋΟδ, αρκεί να φροντίσει να 
έχουν το σωστό ,ΡΙΡ αρχείο, που θα το βρει συνήθως 
ανάμεσα στα αρχεία του προγράμματος που προτιμά ή 
θα το φτιάξει στην ανάγκη μόνος του. 

Μέχρι να κυκλοφορήσουν οι εκδόσεις του ΤβΙίχ ή 
του ΟιτιοάθΓη ( ή τελευταία κατά το Μάρτη ) ή όποιου 


άλλου προγράμματος χρησιμοποιείτε, μπορεί να θέλε¬ 
τε να ρίξετε μια ματιά στα όσα ήδη κυκλοφορούν. Τα 
πιο αξιόλογα δά3Γθνν3Γ6 προγράμματα είναι το 
υπίοοπιΠΓ) και το \Λ/ίπςνΙ, Με το πρώτο να είναι πιο 
“όμορφο” και το άλλο να έχει λιγότερα ( μάλλον... ) 
όυςδ και παράξενα γενικώς... 

Συγκεκριμμένα, ενώ το υηίοοηηΓη προσφέρει ένα 
πολύ ωραίο περιβάλλον και πολλές ευκολίες, έχει 
προβλήματα με “κακές” εξομοιώσεις τερματικών, ιδιαί¬ 
τερα του νΤ-100, πράγμα που μπορεί να σας ενδιαφέ¬ 
ρει, μπορεί και όχι... Αν δεν είστε όμως ΓθςίδίθΓεά 
υδθΓ, σίγουρα θα σας σπάσουν τα νεύρα με τα ΠΟΛΥ 
συχνά μηνύματα που σας υπενθυμίζουν ότι πρέπει να 
στείλετε τη συνδρομή σας στον δημιουργό του προ¬ 
γράμματος. 

Από την άλλη, το \Λ/ίηςνί: είναι λιγότερο “φανταχτε- 
ρό” από το υπίοοπιπ, αλλά και πιο “σταθερό”, οι εξο¬ 
μοιώσεις του δουλεύουν πολύ καλύτερα και ΔΕΝ έχει 
κανένα μήνυμα που να ενοχλεί τη συνείδηση ή την ψυ¬ 
χική σας ισορροπία... Αν είναι λοιπόν να διαλέξετε, 
μάλλον προτιμήστε αυτό. 

Φυσικά, υπάρχουν και πολλά εμπορικά προγράμμα¬ 
τα, όπως το ΟΓΟδδΤβΙΚ ίοΓ \Λ/ίηάοννδ. Ξεφεύγουν όμως 
από τα πλαίσια της αναφοράς μας εδώ, αν και στο μέλ¬ 
λον ίσως ασχοληθούμε και με αυτά διεξοδικότερα. Για 
την ώρα σας αποχαιρετώ, και σας εύχομαι ένα ευχάρι¬ 
στο μήνα. Και θυμηθείτε, η 14η Φεβρουάριου πλησιά¬ 
ζει... 


ΒΟΙΕ ΡΙΑΥΙΝ© ΘΑΜΕδ 

ΜΙΝΙΑΤΟΥΡΕΣ - ΜΑΒ ΘΑΜΕδ - ΒΟΑΜ ΘΑΜΕδ 

ΤΩΡΑ ... 
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καισσα 


ΚΑΛΛΙΔΡΟΜΙΟΥ 8, 

ΤΗΛ. 3606488 

ΜΑΝΩΛΑΚΗ ΚΥΡΙΑΚΟΥ 1 
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Α υτός είναι ο τίτλος που δίνει ο σημερινός νικη¬ 
τής μας στο πρόγραμμά του. Εγώ θα το ονόμαζα 
Χρώμα και Φως στην θέση του αφού είναι ίσως 
το καλύτερο που χουμε παρουσιάσει μέχρι στιγ¬ 
μής απ’όλα εκείνα που αναφέρονται σε σχεδίασμά γεω¬ 
μετρικών σχημάτων ακολουθούμενο από κίνηση, όχι 
πραγματική αλλά που γίνεται με την χρήση χρωμάτων, 
μια τεχνική τόσο παλιά όσο και οι 8-άϋ υπολογιστές. 
Είναι εξ’ολοκλήρου γραμμένο σε ίοοοπιοίινβ Βαείο και 
σε Μοάβ 2. Το όνομα του νικητή είναι Δημήτρης Πέτρο- 
γιάννης και ζει στην Εύβοια. Οπως βλέπετε για μια ακό¬ 
μα φορά η Αθήνα και η Θεσσαλονίκη δεν έστειλαν κάτι 
ιδιαίτερα αξιόλογο! Για προσπαθήστε! 


ΙΟΜΟϋΕΟ 

20 02=4: ΟΟΤΟ 40 

30 Ο2=ΙΝΤ(ΡΝΟ*20)+4 

40 ΕΟΡ Χ2=0 ΤΟ 1040 3ΤΕΡ 02 

50 Τ2=Τ2+1: ΙΡ Τ2=14 ΤΗΕΝ Τ2=1 

60 ΜΟνΕ 0.400-Χ2: ϋΡΑ\Α/ Χ2,400,Τ2 

70 ΜΟνΕ 640.400-Χ2: ϋΡΑΜ 640-Χ2.400 

80 ΜΟνΕ Χ2,0: ΟΡΑΥΥ 0,Χ2 

90 ΜΟνΕ 640-Χ2.0: ΟΡΑΜ 640.Χ2 

100 ΙΕ ΙΝΚΕΥ(47)=0 ΤΗΕΝ ΡΟΡ ΡΕ=1 ΤΟ 
200: ΝΕΧΤ: ΟΟΤΟ 120 

110ΝΕΧΤ 

120 ΙΝΚ 1,24: ΙΝΚ 2,20: ΙΝΚ 3,6: ΙΝΚ 4,26: 
ΙΝΚ 5,0: ΙΝΚ 6,2: ΙΝΚ 7,8: ΙΝΚ 8,10: ΙΝΚ 9,12: 
10,14: ΙΝΚ 11,16: ΙΝΚ 12,18: ΙΝΚ 13,22 

130 ΙΕ 1=1 ΤΗΕΝ 540 Ε13Ε 140 

140 Χ=Χ+1: ΙΕ Χ=14 ΤΗΕΝ Χ=1 

150 ΙΕ Χ=1 ΤΗΕΝ 280 

160 ΙΕ Χ=2 ΤΗΕΝ 300 

170 ΙΕ Χ=3 ΤΗΕΝ 320 

180 ΙΕ Χ=4 ΤΗΕΝ 340 

190 ΙΕ Χ=5 ΤΗΕΝ 360 

200 ΙΕ Χ=6 ΤΗΕΝ 380 

210 ΙΕ Χ=7 ΤΗΕΝ 400 

220 ΙΕ Χ=8 ΤΗΕΝ 420 

230 ΙΕ Χ=9 ΤΗΕΝ 440 

ι ΙΕ Χ=10 ΤΗΕΝ 460 


250 ΙΕ Χ=11 ΤΗΕΝ 480 

260 ΙΕ Χ=12 ΤΗΕΝ 500 

270 ΙΕ Χ=13 ΤΗΕΝ 520 

280 ΙΝΚ 1,20: ΙΝΚ 2,6: ΙΝΚ 3,26: ΙΝΚ 4,0: ΙΝΚ 
5, 2: ΙΝΚ 6,8: ΙΝΚ 7,10: ΙΝΚ 8,12: ΙΝΚ 9,14: 
ΙΝΚ 10,16: ΙΝΚ 11,18: ΙΝΚ 12,22: ΙΝΚ 13,24 

290 αΟΤΟ 560 

300 ΙΝΚ 1,6: ΙΝΚ 2,26: ΙΝΚ 3,0: ΙΝΚ 4,2: ΙΝΚ 
5,8: ΙΝΚ 6,10: ΙΝΚ 7,12: ΙΝΚ 8,14: ΙΝΚ 9,16: 
ΙΝΚ 10,18: ΙΝΚ 11,22: ΙΝΚ 12,24: ΙΝΚ 13,20 

310 ΟΟΤΟ 560 

320 ΙΝΚ 1,26: ΙΝΚ 2,0: ΙΝΚ 3,2: ΙΝΚ 4,8: ΙΝΚ 
5,10: ΙΝΚ 6,12: ΙΝΚ 7,14: ΙΝΚ 8,16: ΙΝΚ 9,18: 
ΙΝΚ 10,22: ΙΝΚ 11,24: ΙΝΚ 12,20: ΙΝΚ 13,6 

330 ΟΟΤΟ 560 

340 ΙΝΚ 1,0: ΙΝΚ 2,2: ΙΝΚ 3,8: ΙΝΚ 4,10: ΙΝΚ 
5,12: ΙΝΚ 6,14: ΙΝΚ 7,16: ΙΝΚ 8,18: ΙΝΚ 9,22: 
ΙΝΚ 10,24: ΙΝΚ 11,20: ΙΝΚ 12,6: ΙΝΚ 13,26 

350 ΟΟΤΟ 560 

360 ΙΝΚ 1,2: ΙΝΚ 2,8: ΙΝΚ 3,10: ΙΝΚ 4,12: ΙΝΚ 
5,14: ΙΝΚ 6,16: ΙΝΚ 7,18: ΙΝΚ 8,22: ΙΝΚ 9,24: 
ΙΝΚ 10,20: ΙΝΚ 11,6: ΙΝΚ 12,26: ΙΝΚ 13,20 

370 ΟΟΤΟ 560 

380 ΙΝΚ 1,8: ΙΝΚ 2,10: ΙΝΚ 3,12: ΙΝΚ 4,14: 
ΙΝΚ 5,16: ΙΝΚ 6,18: ΙΝΚ 7,22: ΙΝΚ 8,24: ΙΝΚ 
9,20: ΙΝΚ 10,6: ΙΝΚ 11,26: ΙΝΚ 12,0: ΙΝΚ 13,2 

390 ΟΟΤΟ 560 

400 ΙΝΚ 1,10: ΙΝΚ 2,12: ΙΝΚ 3,14: ΙΝΚ 4,16: 
ΙΝΚ 5,18: ΙΝΚ 6,22: ΙΝΚ 7,24: ΙΝΚ 8,20: ΙΝΚ 
9,6: ΙΝΚ 10,26: ΙΝΚ 11,0: ΙΝΚ 12,2: ΙΝΚ 13,8 


410 ΟΟΤΟ 560 

420 ΙΝΚ 1,12: ΙΝΚ 2,14: ΙΝΚ 3,16: ΙΝΚ 4,18: 
ΙΝΚ 5,22: ΙΝΚ 6,24: ΙΝΚ 7,20: ΙΝΚ 8,6: ΙΝΚ 
9,26: ΙΝΚ 10,0: ΙΝΚ 11,2: ΙΝΚ 12,8: ΙΝΚ 13,10 

430 ΟΟΤΟ 560 

440 ΙΝΚ 1,14: ΙΝΚ 2,16: ΙΝΚ 3,18: ΙΝΚ 4,22: 
ΙΝΚ 5,24: ΙΝΚ 6,20: ΙΝΚ 7,6: ΙΝΚ 8,26: ΙΝΚ 
9,0: ΙΝΚ 10,2: ΙΝΚ 11,8: ΙΝΚ 12,10: ΙΝΚ 13,12 

450 ΟΟΤΟ 560 

460 ΙΝΚ 1,16: ΙΝΚ 2,18: ΙΝΚ 3,22: ΙΝΚ 4,24: 
ΙΝΚ 5,20: ΙΝΚ 6,6: ΙΝΚ 7,26: ΙΝΚ 8,0: ΙΝΚ 9,2: 
ΙΝΚ 10,8: ΙΝΚ 11,10: ΙΝΚ 12,12: ΙΝΚ 13,14 

470 ΟΟΤΟ 560 

480 ΙΝΚ 1,18: ΙΝΚ 2,22: ΙΝΚ 3,24: ΙΝΚ 4,20: 
ΙΝΚ 5,6: ΙΝΚ 6,26: ΙΝΚ 7,0: ΙΝΚ 8,2: ΙΝΚ 9,8: 
ΙΝΚ 10,10: ΙΝΚ 11,12: ΙΝΚ 12,14: ΙΝΚ 13,16 
490 ΟΟΤΟ 560 

500 ΙΝΚ 1,22: ΙΝΚ 2,24: ΙΝΚ 3,20: ΙΝΚ 4,6: 
ΙΝΚ 5,26: ΙΝΚ 6,0: ΙΝΚ 7,2: ΙΝΚ 8,8: ΙΝΚ 9,10: 
ΙΝΚ 10,12: ΙΝΚ 11,14: ΙΝΚ 12,16: ΙΝΚ 13,18 

510 ΟΟΤΟ 560 

520 ΙΝΚ 1,24: ΙΝΚ 2,20: ΙΝΚ 3,6: ΙΝΚ 4,26: 
ΙΝΚ 5,0: ΙΝΚ 6,2: ΙΝΚ 7,8: ΙΝΚ 8,10: ΙΝΚ 9,12: 
ΙΝΚ 10,14: ΙΝΚ 11,16: ΙΝΚ 12,18: ΙΝΚ 13,22 

530 ΟΟΤΟ 560 

540 Χ=Χ·1: ΙΕ Χ=0 ΤΗΕΝ 1=0: ΟΟΤΟ 130 
5501=1: ΟΟΤΟ 150 

560 ΙΕ ΙΝΚΕΥ(47)=0 ΤΗΕΝ ΡΟΡ Τ=1 ΤΟ 
200: ΝΕΧΤ: ΟΟΤΟ 110 

570 ΡΟΡ Τ=1 ΤΟ 1: ΝΕΧΤ: ΟΟΤΟ 130 


108 
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Βΐ^Ηΐη 

Οοιηρυίαο ΟαηίβΓ 


Αθήνα 
Σολωμού 62 
Τηλ. 5233001 

1000 ΜΙΟΙΙΑ 
4ϋ δΡΟΡΤ ΒΟΧΙΝ© 

Α-10 ΤΑΝΚ ΚΙΙΙΕΡ ΜΙ55ΙΟΝ ϋΙ5Κ 

ΑϋνΑΝΤΑΟΕ ΤΕΝΝΙ3 

ΑΙΙΑΝΑΤΟΡ 

ΑίΙΕΝ ΒΡΕΕϋ 

ΑΙΙΕΝ 3ΤΟΡΜ 

ΑΜΝΙΟδ 

ΑΝΟΙΕΝΤ ©ΑΜΕ3 
ΒΑΒΥ ϋΟ 
ΒΑΡΒΑΡΙΑΝ II 
ΒΕΑ5Τ ΒίΙ3ΤΕΡ3 
ΒΟΙΙίϋΕΡ ϋΑδΗ ΡΟΥΑί 
ΟΗΑΜΡΙΟΝ ΟΡίνΕΡ 
ΟΥΒΕΡΒΙΑ3Τ 

ΘΕΑΤΗ ΚΝΙΘΗΤδ ΟΡ ΚΡΥΝΝ 

ΘΕΑΤΗΒΡΙΝΟΕΡ: ΤΗΕ 3\Λ/ΟΡΘ ΟΡ 

ΑΒΑΘΘΟΝ 

ΘΙΟΚ ΤΡΑΟΥ 

ΘΙΖΖΥ 

ΘΟΙΙΒΙΕ ϋΡΑΟΟΝ III 

ΕΑΡΙ \Λ/ΕΑ\/ΕΡ ΒΑδΕΒΑίί ΕυΡΟΡΕ 

ΕΧΙΙΕ 

ΡΑΟΕ ΟΡΡ 

ΡΑΝΤΑδΤΙΟ νΟΥΑΟΕΡ 
ΡΙΝΑΙ ΒΙΟ\Λ/ 

ΡΙΝΑΙ ΡΙΟΗΤ 
ΡΙΡδΤ δΑΜυΡΑΙ 
ΡΟΟΤΒΑίί ΜΑδΤΕΡδ ν2.05 
©ΑΙΑΧΥ ΒΙΑδΤ 
©ΑίΙΝΤΙΕΤ III 
©ΟΙΘΚΟΡΝ ΕΧΡΡΕ33 
©ΡΕΑΤ ΝΑΡΟΙΕΟΝΙΟ ΒΑΤΤΙΕ VI .0 
ΗΑΡΕ ΡΑΙδΙΝ© ΗΑνΟΟ (ΗΘ ΜΟΝΟ) 
ΗΕΑΘ ΟνΕΡ ΗΕΕΙδ 
ΗΕΑΡΤ ΟΡ ΟΗΙΝΑ 
ΗΕΙΜΘΑΙΙ 
ΗΟΜΕ ΑΙΟΝΕ 
ΗΙΙΘδΟΝ ΗΑ\Λ/Κ 
ϋΑΜΕδ ΡΟΝΘ II: ΟΟΘΕΝΑΜΕ 
ΡΟΒΟΟΟΘΕ 
ΚΝΙΟΗΤ ΜΑΡΕ 
ΚΝΙΟΗΤδ ΟΡ ΤΗΕ δΚΥ 
ΙΑ3Τ ΒΑΤΤίΕ 
ΙΑ3Τ ΝΙΝϋΑ III 
ΙΕΑΝΘΕΡ 
ίΟΤϋδ ΤυΡΒΟ ΟΗΑίίΕΝΟΕ II 
ΜΑβΝΕΤΙΟ δΟΡΟίίδ ΟΟίίΕΟΤΙΟΝ 


Πευκάκια 
Τρωάδος 1- 3 
Τηλ. 2758334 


ΜΕΟΑΙΟΜΑΝΙΑ 
ΜΙΟΡΟΡΡΟδΕ ©ΟίΡ 
ΜΟΟΝΡΑίί 
ΟΑΤΗ 

ΟΗ, ΝΟ ΜΟΡΕ ΙΕΜΜΙΝΟδ 
ΟΡΒΙΤ 

ουτ ρυΝ ευροΡΑ 

ΡΕΟΑδυδ 
ΡΙΤ ΡΙΟΗΤΕΡ 

ρορυουδ ιι 

ΡΕΑΙΜ 

ΡΟΒΟΖΟΝΕ 

ρυ©ΒΥ - τηε \λ/οριθ ουρ 

3ΗΑΘΟ\Λ/ δΟΡΡΟΕΡΕΡ 

δΚΥ ΗΙ©Η 

δΜΑδΗ Τν 

δΡΑΟΕ 1889 

δΤΡΕΕΤ ΡΟΘ II 

δΤΡΙΚΕΡίΕΕΤ 

δΤΡΙΡ ΡΟΚΕΡ III 

δυΡΕΡ δΡΑΟΕ ΙΝνΑΘΕΡδ 

δίΙΡΕΡΜΕΟΗδ 

δυΡΕΡΡίΕΧ 

δυδριοιουδ οαροο 

ΤΗΕ ΑϋνΕΝΤυΡΕ ΟΡ ΝΟΡΡΙδ 
ΤΗΙΝΚ ΟΡΟδδ 
ΤΙΡ ΟΡΡ 

ΤΙΤΑΝΙΟ ΒίΙΝΚΥ 
ΤΡΕΧ ΝΛ/ΑΡΡΙΟΡ 
ΤΡϋΜΡ ΟΑδΤίΕ 

υτορίΑ 

ΝΛ/ΑΟΚΥ ΡΑΟΕΡ 
\Λ/ΙίΘ \Λ/ΗΕΕίδ 
\Λ/ΡΕ3ΤίΜΑΝΙΑ 



ΟΛΑ ΤΑ ΠΙΟ ΠΑΝΩ ©ΑΜΕ3 ΑΛΛΑ 
ΚΑΙ υΤΙίΙΤΙΕδ ΚΑΙ ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ ΘΑ 
ΜΠΟΡΟΥΣΑΝ ΝΑ ΗΤΑΝ ΔΙΚΑ ΣΟΥ 
ΜΕ ΛΙΓΑ ΧΡΗΜΑΤΑ ΑΝ ΗΣΟΥΝ 
ΓΡΑΜΜΕΝΟΣ ΣΤΟ ΒΡΑΙΝ ΑΜΙΟΑ 
ΘΐυΒ ΤΗΛ. 2758334, 5233001 




ΟΛΑ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 


ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕΧ ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕδ ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕΧ ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕ5 





μα* 1 - 

ΟΚΟΕΚ 


Αηηϊ93.5400 

0β8 Βοοί 

ΡΟ.6500 

Αγτιϊ93.5400 


ΔΙΑΦΟΡΑ 


ΒβίΓβγβΙ 


ΡΟ. 

.7400 

ΑΜΙΟΑ. 

.5400 

3Τ. 

.5400 

064/ϋ. 

.3500 

8οιό 6Γ6Γ8 Οθί ΑΙΙ ΙΗβ 

ΟΐΓΐδ 


ΡΟ. 

.6500 

Απποιιγ Οβάάοη 


Αηηί93. 

.4900 

δΤ. 

.4900 

ΕΙίΙο ΡΙϋδ 


ΡΟ. 

.7400 

ΕΙίΙβ 


ΡΟ. 

.4900 

ΑΠΊΙ93. 

.4900 

ΥΙϊ ηρ ΟοιηιηβνκΙθΓ 

ΡΟ. 

.7400 


νΐϊ η9 ΟοιηπιβικΙθΓ 

86ογθ 1 Μίδδίοηδ I 

ΡΟ.3500 


\¥ίη9 ΟονηιηβικΙβΓ 
βθΟΓβΙ Μϊδδϊοηβ II 

ΡΟ.3500 

ΟοΗοιΊ 

5400 


ίϊΐβ & ΡβαΙΗ 


ΡΟ. 

.4900 

ΑΙΎ1Ι93. 

.4900 

40 δροΓίδ Οπνΐηρ 

ΡΟ. 

.4900 

40 Βρονΐβ Βοχϊηρ 

ΡΟ. 

.4900 

03ΙΎΪΘΓ ΟονηπιαικΙ 

ΑΐΌδ/ϋ. 

.3100 

ΗθΓΟ ΟΐΙθδΙ 


Αηηί93. 

.3900 

3Τ. 

.3900 

Αητιβ/ϋ. 

.3100 

064/ϋ. 

.3100 

Αηΐδ/Ο. 

.2300 

064/0. 

.2300 

δρ/Ο. 

.2300 

ΜίύνπηΙβΓ II 


ΑΓΠΙ93. 

.5700 

δΤ. 

.5700 


8Ϊ6ΓΓ3 


ΚΪΠ95 ΟυθβΙ V 

ΡΟ νΘΑ.12000 

ΡΟ ΕΟΑ.11000 

Αγπϊ93.11000 

8ρ&οβ Ουθδϊ IV 

ΡΟ νΟΑ 
ΡΟ ΕΟΑ 


ΡΟ 


11000 

11000 















































ΑηΊίς)^.11000 

δρβοβ ΟυβδΙ I (801) 

ΡΟ νΟΑ.11000 

ΡΟ ΕΟΑ.11000 

Ιβιτγ I (801) 

ΡΟ νΘΑ.11000 

ΡΟ ΕΟΑ.11000 

Ιβιτγ V 

ΡΟ νΟΑ.11000 

ΡΟ ΕΟΑ.11000 

Ηθ3Γΐ Ο! 0ΗΪΠ3 

ΡΟ νΟΑ..11000 

ΡΟ ΕΟΑ, ΟΟΑ.11000 

ΡοΙϊοβ Ουβδ! II 

ΡΟ.11000 

Αγπϊ93..9000 

ΗβιΙ Βθγοπ 

ΡΟ ΕΟΑ, ΟΟΑ.11000 

ΡοΙϊοθ 0υβ8ΐ III 

ΡΟ νΟΑ.11000 

Κίηβ'β Ουβδ! IV 

ΑηΊί93.6000 


ΟοΙοηβΓδ Ββςυβδϊ 

ΡΟ.11000 

Απίϊ93.9000 

0(163! ίΟΓ ΟΙογυ I 

ΡΟ.11000 

ΑΓΤ1Ϊ93.11000 

0(163! Ρογ ΟΙογυ II 

ΡΟ.11000 

Οοάβηβπιβ Ιοβιηβη 

ΡΟ.11000 

Αιτίϊ93.9000 

ΠΪ86 οΐ !1ΐ6 ΟΓ30ΟΙ1 

ΡΟ νΟΑ.11000 

ΡΟ ΕΘΑ, ΟΟΑ.11000 

ΑγπΪ9Η.11000 

1.11033 ΡϊΙιη 

δθΟΓθ! νΥθβροηδ 


ΡΟ.9500 

ΜοηΚβγ ΙδΙβικΙ 

ΡΟ νΘΑ.9500 

ΡΟ ΕΟΑ, ΟΟΑ.7200 

Αηηί93.6400 


ΒβϋΙβ ο! Βπ!3ίη 

ΡΟ.7900 

Αηί93.7200 

Ιικϋβηβ ϋοηββ 

ΡΟ.5500 

Μίθνθρνθ86 

Ρ19 8!β3ΐ!1ι ΡΪ9Η!βΓ 


ΡΟ.8900 

Αηηϊ93.5700 

Ρ15 8!γϊΚθ Ε30ΐθ II 

ΡΟ.7900 

Αιτιί93 (1 ΜΒ).5700 

δΤ.5700 

Ρ15 II δοβηβπο 0Ϊ5ΐ( 

ΡΟ.3900 

8ϊΐ6η! δθΓνϊο© II 

ΡΟ.8900 

Αιύιϊ93 (1ΜΒ).6500 

Β3ϊΙγο 3€Ι Τγοοοη 

ΡΟ.7900 

Αηηί93 (1ΜΒ).5700 

Κηΐ 9 ΐι !8 Ο! ΤΗ© 8Κγ 

ΡΟ...8900 

ΜΙ ΤβηΚ ΡΙβϊοοη 

ΡΟ.8900 

Αηηί93.5700 

3Τ.5700 

ΟυηδΗϊρ 2000 

ΡΟ. 9500 


ΚΟΥΠΟΝΙ 
ΠΑΡΑΓΓΕ 
ΜΑΙΙ ΟΠΟΕ 
ΘΑ ΒΡΕΙΤΕ 
ΣΤΗ ΣΕΛΙΔΑ 



111 


υδΕΒ 





















































ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ: ΑΜΙΘΑ 109000, οθόνη 
έγχρωμη 59.000, ΑΤΑΠΙ 520 5ΤΡΜ + 
οθόνη 110000, μνήμες 15200, ΑΤ οποβ 
286 49500, ΡΟ, ΑΤ286/386, οθόνες και 

ΑΤΑΒΙ 520 3ΤΡΜ + οθόνη 501224 
έγχρωμη + 1 ΜΒ + παιχνίδια + δοαηβΓ 
(σύνδεση XV) + ιηουεβ 170.000 δρχ. Τηλ 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ 3865Χ/16 ΜΗζ με 3ΜΒ + 
Ηαι-ό άίδΚ 20 Μό ΜΡΜ + ΟοηίΓοΙΙβΓδ + 
ίογοατά και άλλα πολλά περιφερειακά. 
Αντώνι^^Ό|]λ|^5|^ 

ΤΜΙΘΑΠδΑΜΡίΕΒ και ψηφιοποιητής 

νίάβο 40000 - Μνήμη 512 ΚΒ 12000) 
δΑΜΡΙΕΒ - ΜΝΗΜΕΣ εώς 8 ΜΒ -ΜΙΩΙ- 
ΑΤ οποβ νοιίβχ - άπνβ- δοαηηβτ - μίκτες 
ίογδϋοΚ. Προγράμματα : Εβδγ Ρίιοίο για 
φωτογράφους, πελατολόγιο, Αποθήκη, 
οικογενειακά έσοδα - έξοδα, ΛΟΤΤΟ, 
Πρόγραμμα για Μεταξοτύπες 


Μακετίστες. ΒΕΒνίΟΕ. Μελέται, 
κατασκευαί προγραμμάτων, ηλεκτρονικών 
κυκλωμάτων. ΙΑΚΩΒΟΣ. Τηλ. 6610714 

ΟοΓΤΊΠίοάοΓθ 64 + ΜοπιΙογ Τν έγχρωμο 
δβπγο + ϋίδο ϋπνβ 1541 + κασσετόφωνο 
+ 200 παιχνίδια + βιβλία + ΙογδίίοΚ + 
λεξικό + ΤΙΜΗ ΤΡΕΛΑΣ, Αρης 7232868 

ΑΜΙΟΑ 500 αχρησιμοποίητη με 1 ίογδίίοΚ 
+ Θδππθδ. Τηλ: 9428238 5μμ- 8μμ. 


Ευκαιρία ΟοιτίΓηοάΟΓβ 128 άπνβ πράσινο, 
ιποηίΙοΓ, ίογδίίοΚ, πολλά παιχνίδια. 50.000 
δρχ. Τηλ. 6924342 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ 5ΑΜ51ΙΝΟ 5ΡΟ 3000: 1ΩΩ, 
ΙΗϋ 40 ΜΒ (γεμάτος προγράμματα), 
ΡοΙβΓοίά ΟΡ50, ϋογδίίοΚ. Τιμή Εκπληξη - 
Ττ]λ^802414^^ 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ : ΑΜΙΟΑ 500 (εγγύηση), 
ΓΤίοηϋοΓ 1084, ΑΤΑΒΙ 1040 δΤΡΜ, σε 
άριστη κατάσταση, πολλά 9 3 ^β5. 


προγράμματα, βιβλία. Τηλ. 5746196 

Πωλείται ΑΤΑΒΙ 520 δΤΜ με 1 ΜΒ ΒΑΜ, 
δεύτερο άπνβ 5Ρ314, (ποπϋοΓ 5Μ124, 
πρακτικό δίαηά, ίογδίίοΚ, 140 δισκέτες, 
δισκετοθήκη, βιβλία, πιβηυβίδ. Περιοδικά 
μόνο 130.000 δρχ. Πληροφορίες 6-8 μμ. 
Κώστας Τηλ. 5011269 

ΑΜΙΟΑ 500 αχρησιμοποίητη + παιχνίδια + 
εφαρμογές 95000!!! Επίσης έγχρωμα 
ΜοπίΙοτ 1084 μόνο 60.000 και εκτυπωτές 
δΤΑΒ 1.0-10 35000!!! Σπύρος: 6394946 

ΤωλεΙΓαΓΑΐΜδΤΒΑ^ 

οθόνη + Τορ ΟβΓΠβδ + εφαρμογές + 
οδηγίες + Αριστη κατάσταση μόνο 
75.000!! Σπύρος 6380435 

Ενδιαφέρεστε να πουλήσετε να 
ανταλλάξετε ή να αγοράσετε υπολογιστή 
ή περιφερειακά σε συμφέρουσα τιμή; 
Τηλεφωνήστε τώρα 6380435 



ΓΙ' ΑΥΤΟ ΑΝ ΞΕΡΕΤΕ ΚΑΛΑ 
ΚΑΠΟΙΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ... 

Ή ΟΤΑΝ ΞΕΚΙΝΑΤΕ 

ΕΝΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΤΟ ΤΕΛΕΙΩΝΕΤΕ... 

ΚΑΙ ΟΛΑ ΑΥΤΑ ΤΑ ΣΥΝΔΥΑΖΕΤΕ 
ΜΕ ΚΑΛΗ ΓΡΑΠΤΗ ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ... 


ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΤΩΡΑ ΣΤΟ 5820399 
ΚΑΙ ΖΗΤΗΣΤΕ ΤΟΝ κο ΑΪΛΙΝΗ 

































ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 



ΠΡΟΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΙΙ3ΕΠ 


ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ 


ΣΠΑΡΤΗΣ 75, 1 24 61 ΧΑΙΔΑΡΙ 


ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΑΓΓΕΛΙΩΝ 








ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 



ΠΡΟΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ υδΕΠ 



ΣΠΑΡΤΗΣ 75, 1 24 6 1 ΧΑΙΔΑΡΙ 


ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 


υ8ΕΡ 



ΠΡΟΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΙΙ3ΕΒ 


ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ 


ΣΠΑΡΤΗΣ 75, 1 2 4 6 1 ΧΑΙΔΑΡΙ 




























ΝΑ ΚΑΤΑΧΩΡΗΘΕΙ ΜΕ ΠΛΑΙΣΙΟ: 
ΝΑΙ ΟΧΙ 

ΝΑ ΚΑΤΑΧΩΡΗΘΕΙ ΜΕ ΚΕΦΑΛΑΙΑ 
ΝΑΙ ΟΧΙ 

ΑΡΙΘΜΟΣ ΛΕΞΕΩΝ: 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ: 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ. 

ΕΣΩΚΛΕΙΩ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗ ΕΠΙΤΑΓΗ Να. 


* ΚΑΘΕ ΔΗΜΟΣΙΕΥΣΗ ΜΕΧΡΙ 15 ΛΕΞΕΙΣ ΚΟΣΤΙΖΕΙ 1000 ΔΡΧ 

* ΚΑΘΕ ΕΠΙΠΛΕΟΝ ΛΕΞΗ ΕΠΙΒΑΡΥΝΕΤΑΙ ΜΕ 100 ΔΡΧ. 


ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΚΕΦΑΛΑΙΑ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 50% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 
ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΣΕ ΠΛΑΙΣΙΟ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 100% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 


υδΕΒ 




ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


* ΝΑΙ! Θέλω να γραφτώ συνδρομητής για 
ένα χρόνο στο ΙΙδΕΡ. Για το σκοπό αυτό 
στέλνω την ταχυδρομική επιταγή Νο 
με το ποσό των 4400 δρχ. αντί για 4950 
δρχ. που είναι η κανονική τιμή του περιοδι¬ 
κού. Αν για κάποιο λόγο δεν μείνω ευχαρι- 
στημένος/η από τη συνδρομή μου μπορώ 
να τη διακόψω και να πάρω αμέσως πίσω το 
υπόλοιπο των χρημάτων μου 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:.ΤΚ:. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ:.ΗΛΙΚΙΑ:. 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ:. 

Η ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΝΑ ΑΡΧΙΖΕΙ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ Νο:. 

Σημ: Κόστος συνδρομής για την Κύπρο 5000 δρχ. 






ΚΟΥΠΟΝΙ ΜΑΙΙ_ Ο Η ϋ Ε Π 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:. 






ΤΚ: 


..ΠΟΛΗ:.ΤΗΛΕΦΩΝΟ: 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ:, 
ΗΛΙΚΙΑ:. 


..ΥΠΟΓΡΑΦΗ: 


ΟΝΟΜΑΣΙΑ ΠΡΟΪΟΝΤΟΣ 


ΤΙΜΗ 


ΠΟΣΟΤΗΤΑ 


ΣΥΝΟΛΟ 


ΣΥΝΟΛΙΚΗ ΑΞΙΑ 




1 . 

2 . 

3 . 

η. 

5 . 

6 . 

7 . 

8 . 




> ΔΕΝ ΣΤΕΛΝΩ ΧΡΗΜΑΤΑ ΤΩΡΑ, ΑΛΛΑ ΘΑ ΠΛΗΡΩΣΩ ΜΕ 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΜΟΛΙΣ ΛΑΒΩ ΤΑ ΠΡΟΪΟΝΤΑ 


• ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ ΦΠΑ 

• ΤΑ ΕΞΟΔΑ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗΣ ΒΑΡΥΝΟΥΝ ΤΟΝ ΠΑΡΑΛΗΠΤΗ 
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ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΟ ΚΑΛΥΤΕΡΗ 
ΧΡΩΜΑ!!! ΥΛΗ ίίί 


ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΕΣ ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΟ 
ΣΕΛΙΔΕΣ ίίί ΣΧΗΜΑ!!! 


ΚΑΙ ΑΚΟΜΑ 

ΜΙΑ ΜΕΓΑΛΗ ΕΚΠΛΗΞΗ 

ΣΑΣ ΠΕΡΙΜΕΝΕΙ !!! 

ΜΗΝ ΧΑΣΕΤΕ 
ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ 
ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΥ !!! 





























Α 3-0 ΑΝΙΜΑΤΕΩ ΑΩνΕΝΤυΠΕ ΟΑΜΕ 






